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内 容 简介 


本 书 系统 地 介绍 了 JSP 技术 的 概念 ,方法 和 实现 过 程 ,包括 JSP 运行 环境 、JSP 支持 的 体系 结构 ,JSP 
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的 框架 应 用 等 。 通 过 本 书 的 学 习 , 读 者 可 以 系统 地 掌握 JSP 技术 和 相关 概念 方法 以 及 编程 思路 和 技巧 。 

本 书 重点 突出 JSP 编程 思路 和 编程 方法 ,以 实例 带动 教学 ,注重 对 读者 动手 实践 能 力 的 培养 。 每 章 都 
在 基础 知识 中 间 穿 插 “ 上 机 指导 ?教学 单元 , 既 可 以 让 教师 合理 安排 教学 实践 内 容 , 又 可 以 让 学 习 者 举 一 反 


三 ,快速 掌握 本 章 知识 。 
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毕 强 


随 着 我 国 改革 开放 的 进一步 深化 ,高 等 教育 也 得 到 了 快速 发 展 , 各 地 高 校 紧密 结合 
地 方 经 济 建设 发 展 需要 ,科学 运用 市 场 调节 机 制 ,加 大 了 使 用 信息 科学 等 现代 科学 技术 
提升 改造 传统 学 科 专 业 的 投入 力度 ,通过 教育 改革 合理 调整 和 配置 了 教育 资源 ,优化 了 
传统 学 科 专 业 ,积极 为 地 方 经 济 建设 输送 人 才 ,为 我 国 经 济 社会 的 快速 、 健 康 和 可 持续 发 
展 以 及 高 等 教育 自身 的 改革 发 展 做 出 了 巨大 贡献 。 但 是 ,高 等 教育 质量 还 需要 进一步 提 
高 以 适应 经 济 社会 发 展 的 需要 ,不 少 高 校 的 专业 设置 和 结构 不 尽 合理 ,教师 队伍 整体 素 
质 蝇 待 提高 ,人 才 培 养 模 式 、 教 学 内 容 和 方法 需要 进一步 转变 ,学 生 的 实践 能 力 和 创新 精 
神 亟 待 加 强 。 

教育 部 一 直 十 分 重视 高 等 教育 质量 工作 。2007 年 1 月 ,教育 部 下 发 了 《关于 实施 高 等 
学 校本 科教 学 质量 与 教学 改革 工程 的 意见 ), 计 划 实 施 “ 高 等 学 校本 科教 学 质量 与 教学 改革 
工程 (简称 “质量 工程 ')”, 通 过 专业 结构 调整 .课程 教材 建设 ,实践 教学 改革 、 教 学 团队 建设 
等 多 项 内 容 ,进一步 深化 高 等 学 校 教学 改革 ,提高 人 才 培 养 的 能 力 和 水 平 ,更 好 地 满足 经 济 
社会 发 展 对 高 素质 人 才 的 需要 。 在 贯彻 和 落实 教育 部 “质量 工程 "的 过 程 中 ,各 地 高 校 发 挥 
师资 力量 强 、 办 学 经 验 丰 富 .教学 资源 充裕 等 优势 ,对 其 特色 专业 及 特色 课程 ( 群 ) 加 以 规划 、 
整理 和 总 结 , 更 新 教学 内 容 改革 课程 体系 ,建设 了 一 大 批 内 容 新 .体系 新 方法 新 .手段 新 的 
特色 课程 。 在 此 基础 上 ,经 教育 部 相关 教学 指导 委员 会 专家 的 指导 和 建议 ,清华 大 学 出 版 社 
在 多 个 领域 精 选 各 高 校 的 特色 课程 ,分 别 规划 出 版 系列 教材 ,以 配合 “质量 工程 ”的 实施 , 满 
足 各 高 校 教学 质量 和 教学 改革 的 需要 。 

本 系列 教材 立足 于 计算 机 公共 课程 领域 .以 公共 基础 课 为 主 、 专 业 基 础 课 为 辅 ,横向 满 
足 高 校 多 层次 教学 的 需要 。 在 规划 过 程 中 体现 了 如 下 一 些 基本 原则 和 特点 。 

(1) 面向 多 层次 、 多 学 科 专 业 , 强 调 计 算 机 在 各 专业 中 的 应 用 。 教 材 内 容 坚 持 基本 理论 
适度 ,反映 各 层次 对 基本 理论 和 原理 的 需求 ,同时 加 强 实践 和 应 用 环节 。 

(2) 反映 教学 需要 ,促进 教学 发 展 。 教 材 要 适应 多 样 化 的 教学 需要 ,正确 把 握 教学 内 容 
和 课程 体系 的 改革 方向 ,在 选择 教材 内 容 和 编写 体系 时 注意 体现 素质 教育 .创新 能 力 与 实践 
能 力 的 培养 ,为 学 生 的 知识 、 能 力 、 素 质 协调 发 展 创造 条 件 。 

(3) 实施 精品 战略 ,突出 重点 ,保证 质量 。 规 划 教材 把 重点 放 在 公共 基础 课 和 专业 基础 
课 的 教材 建设 上 ; 特别 注意 选择 并 安排 一 部 分 原来 基础 比较 好 的 优秀 教材 或 讲义 修订 再 
版 ,逐步 形成 精品 教材 ; 提倡 并 鼓励 编写 体现 教学 质量 和 教学 改革 成 果 的 教材 。 

(4) 主张 一 纲 多 本 ,合理 配套 。 基 础 课 和 专业 基础 课 教材 配套 ,同一 门 课程 可 以 有 针对 
不 同 层次 、 面 向 不 同 专业 的 多 本 具有 各 自 内 容 特 点 的 教材 。 处 理 好 教材 统一 性 与 多 样 化 , 基 
本 教材 与 辅助 教材 .教学 参考 书 ,文字 教 材 与 软件 教材 的 关系 ,实现 教材 系列 资源 配套 。 
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(5) 依靠 专家 ,择优 选用 。 在 制定 教材 规划 时 依靠 各 课程 专家 在 调查 研究 本 课程 教材 
建设 现状 的 基础 上 提出 规划 选 题 。 在 落实 主编 人 选 时 ,要 引入 竞争 机 制 ,通过 申报 评审 确 
定 主题 。 书 稿 完成 后 要 认真 实行 审 稿 程序 ,确保 出 书 质量 。 

繁荣 教材 出 版 事业 ,提高 教材 质量 的 关键 是 教师 。 建 立 一 支 高 水 平 教材 编写 梯队 才能 
保证 教材 的 编写 质量 和 建设 力度 ,希望 有 志 于 教材 建设 的 教师 能 够 加 入 到 我 们 的 编写 队伍 
中 来 。 


21 世纪 高 等 学 校 计 算 机 应 用 技术 规划 教材 
联系 人 : 魏 江 江 weijj@tup. tsinghua. edu. cn 


近年 来 ,JSP 技术 得 到 了 越 来 越 广泛 的 应 用 ,几乎 所 有 基于 Java 的 Web 应 用 都 使 用 了 
JSP。JSP 集成 了 Java 面向 对 象 的 程序 语言 能 力 与 跨 平 台 的 优势 ,并 且 与 超 文本 标记 语言 
紧密 结合 ,与 传统 的 CGI 程序 相 比 ,JSP 程序 不 仅 编写 .执行 更 容易 ,而 且 大 幅 提高 了 系统 
的 执行 性 能 。 

本 书面 向 初 , 中 级 用 户 ,结合 JSP 和 Servlet 的 最 新 规范 ,从 基本 的 语法 入 手 ,以 编程 思 
路 为 主线 ,以 应 用 为 目标 ,运用 实例 系统 由 浅 入 深 地 阐述 了 如 何 运 用 JSP 开发 Web 应 用 
程序 。 


主要 内 容 


本 书 以 精简 的 内 容 介绍 了 JSP 的 语法 、Servlet 技术 、JDBC 技术 、 表 达 式 语言 .Struts 技 
术 等 。 全 书 共 分 10 章 , 各 章 具体 内 容 介 绍 如 下 : 

第 1 章 学 习 JSP 基础 知识 JSP 的 优 缺 点 .安全 性 和 应 用 前 景 。 

第 2 章 学 习 JSP 的 运行 环境 及 安装 配置 方法 。 

第 3 章 学 习 JSP 的 语法 基础 。 

第 4 章 学 习 JSP 内 管 对 象 的 概念 、 作 用 和 使 用 方法 。 

第 5 章 学 习 JSP 页 面 对 数据 库 的 操作 方法 。 

第 6 章 学 习 JSP 页 面 对 文 件 的 操作 方法 。 

第 7 章 学 习 JavaBean 技术 及 JSP 页 面 对 JavaBean 的 使 用 方法 。 

第 8 章 学 习 Servlet 编程 方法 和 JSP 页面 调 用 Servlet 的 方法 。 

第 9 章 学 习 Struts 的 基本 结构 及 工作 流程 ,以 及 如 何 应 用 Struts 架构 。 

第 10 章 通 过 3 个 综合 编程 实例 ,学 习 运 用 JSP 技术 解决 实际 问题 的 方法 和 技巧 。 


本 书 特点 
1. 紧 扣 教学 规律 ,合理 设计 图 书 结构 


本 书 作者 多 是 长 期 从 事 JSP 教学 工作 的 一 线 教师 ,具有 丰富 的 教学 经 验 , 紧 扣 教师 的 
教学 规律 和 学 生 的 学 习 规律 ,全力 打造 难 易 适中 、 结 构 合 理 、 实 用 性 强 的 教材 。 

本 书 采取 “知识 要 点 一 基础 知识 讲解 一 典型 实例 讲解 一 上 机 指导 一 习题 "的 内 容 结构 。 
在 每 章 的 开始 给 出 本 章 的 主要 内 容 简介 ,读者 可 以 了 解 本 章 所 要 学 习 的 知识 点 。 在 具体 的 
教学 内 容 中 既 注重 基本 知识 点 的 系统 讲解 ,又 注重 学 习 目 标的 实用 性 。 每 章 都 设计 了 “本 章 
习题 ”, 既 可 以 让 教师 合理 安排 教学 内 容 , 又 可 以 让 学 习 者 加 强 实践 ,快速 掌握 本 章 知识 。 


2. 注重 教学 实验 ,加 强 上 机 指导 内 容 的 设计 
JSP 技术 是 一 门 实践 性 很 强 的 课程 ,学 习 者 只 有 亲自 动手 上 机 练习 ,才能 更 好 地 掌握 教 
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材 内 容 。 本 书 将 上 机 练习 的 内 容 设计 成 "上 机 指导 ?教学 单元 ,教师 可 以 根据 课程 要 求 灵 活 
授课 和 安排 上 机 实践 。 读 者 可 以 根据 上 机 指导 中 介绍 的 方法 .步骤 进行 上 机 实践 ,然后 根据 
自己 的 情况 对 实例 进行 修改 和 扩展 ,以 加 深 对 其 中 所 包含 的 概念 、 原 理 和 方法 的 理解 。 


3. 理论 联系 实际 ,实例 贯穿 知识 点 


本 书 自始至终 都 以 实例 引导 知识 点 的 学 习 , 通 过 实例 来 理解 概念 ,通过 应 用 来 熟悉 技 
术 ,理论 与 实际 相 结合 ,使 读者 易学 易 用 ,学 以 致 用 。 书 中 实例 都 是 以 最 新 标准 为 基础 ,介绍 
JSP 的 最 新 发 展 , 且 在 实际 开发 工作 中 经 常 碰 到 的 问题 在 案例 中 都 有 体现 ,更 贴近 实用 。 


4. 专 设 图 书 服务 网 站 ,打造 知名 图 书 品牌 


为 了 帮助 读者 建构 真正 意义 上 的 学 习 环 境 , 以 图 书 为 基础 ,为 读者 专 设 一 个 图 书 服务 网 
站 。 网 站 提供 相关 图 书 资讯 ,以 及 相关 资料 下 载 和 读者 俱乐部 。 在 这 里 读者 可 以 得 到 更 多 、 
更 新 的 共享 资源 ,还 可 以 交 到 志同道合 的 朋友 ,相互 交流 、 共 同 进步 。 

网 站 地 址 : http://www. cai8. net。 

本 书 构 思科 学 合理 ,理论 与 应 用 配合 紧密 ,语言 通俗 易 懂 , 既 可 作为 各 类 院 校 计算 机 专 
业 及 相关 专业 的 教材 ,也 可 以 作为 培训 机 构 相 关 专 业 的 培训 教材 。 


本 书 作者 


本 书 作者 曾 从 事 多 年 的 计算 机 应 用 系统 设计 和 开发 工作 ,积累 了 丰富 的 编程 思想 和 编 
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JSP 概 述 | 


JSP 是 Java Server Pages 的 缩写 ,是 由 Sun 公司 倡导 ,多 家 公司 参与 一 起 建立 的 一 种 应 
用 范围 非常 广泛 的 动态 网 页 技术 标准 ,是 目前 Web 开发 技术 中 应 用 最 广泛 的 动态 网 页 技术 
之 一 。 本 章 将 对 JSP 技术 及 其 优 缺点 .应 用 前 景 作 简要 介绍 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 JSP 技术 简介 ; 

。 JSP 的 优点 与 缺点 

。 JSP 技术 的 发 展 前 景 ; 

。 JSP 的 安全 性 。 


(1.1 动态 网 页 技术 
A 


随 着 Internet 进入 人 们 的 生活 ,Web 已 经 不 可 能 再 将 其 功能 局 限于 静态 的 信息 发 布 平 
台 。 今天 的 Web 已 经 可 以 提供 个 性 化 搜索 的 功能 ,如 可 以 收发 电子 邮件 ,可 以 进行 网 上 销 
售 ,可 以 从 事 电子 商务 等 ,而 这 些 功 能 的 实现 都 必须 使 用 更 新 的 网 络 编程 技术 来 制作 动态 

所 谓 动态 , 指 的 并 不 是 包含 Flash 或 Gif 文件 那 种 可 以 动 的 网 页 ,而 是 可 以 根据 访问 者 
的 不 同 需要 ,对 访问 者 输入 的 信息 提供 不 同 的 响应 的 网 页 。 这 就 意味 着 ,不 同 的 人 \ 不 同 的 
时 间 、 不 同 的 输入 访问 同一 网 址 时 会 得 到 不 同 的 页 面 。 虽 然 ,客户 端 用 户 所 接收 到 的 页 面 与 
传统 页 面 并 没有 任何 区 别 ,但 实际 上 这 些 页 面 内 容 已 经 经 过 了 服务 器 端的 处 理 , 下 面 介 绍 几 
种 常见 的 动态 网 页 技术 。 


1.1.1 ASP 技术 


ASP(Active Server Pages) 是 微软 开发 的 一 种 类 似 HTML( 超 文本 标识 语言 )、Script 
(脚本 ) 与 CGI( 公 用 网 关 接 口 ) 的 结合 体 . 它 没有 提供 自己 专门 的 编程 语言 ,而 是 允许 用 户 使 
用 许多 已 有 的 脚本 语言 来 编写 ASP 的 应 用 程序 。ASP 的 程序 编制 比 HTML 更 方便 且 更 
具 灵 活性 , 它 在 Web 服务 器 端 运行 ,运行 后 再 将 运行 结果 以 HTML 格式 传送 至 客户 端的 浏 
览 器 。 因 此 ,ASP 与 一 般 的 脚本 语言 相 比 ,要 安全 得 多 。 

ASP 的 最 大 好 处 是 可 以 包含 HTML 标签 ,也 可 以 直接 存 取 数据 库 及 使 用 无 限 扩充 的 
ActiveX 控件 ,因此 在 程序 编制 上 要 比 HTML 方便 而 且 更 富有 灵活 性 。 通 过 使 用 ASP 的 
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组 件 和 对 象 技术 ,用 户 可 以 直接 使 用 ActiveX 控件 ,调用 对 象 方法 和 属性 ,以 简单 的 方式 实 
现 强大 的 交互 功能 。 

但 ASP 技术 也 并 非 完 美 无 缺 , 由 于 它 基本 上 是 局 限于 微软 的 操作 系统 平台 之 上 ,主要 
工作 环境 是 微软 的 IIS 应 用 程序 结构 ,又 因 ActiveX 对 象 具有 平台 特性 ,所 以 ASP 技术 不 
能 很 容易 地 实现 在 跨 平台 Web 服务 器 上 工作 。 


1.1.2 PHP 技术 


PHP 是 一 种 路 平台 的 服务 器 端的 嵌入 式 脚 本 语言 。 它 大 量 地 借用 C Java 和 Perl 语言 
的 语法 , 并 耦合 PHP 自己 的 特性 ,使 Web 开发 者 能 够 快速 地 写 出 动态 产生 的 页 面 。 它 支 
持 目 前 绝 大 多 数 数据 库 。 还 有 一 点 ,PHP 是 完全 免费 的 ,不 用 花 钱 购买 ,可 以 从 PHP 官方 
站 点 (http://www. php. net) 自 由 下 载 。 而 且 还 可 以 不 受 限制 地 获得 源码 ,甚至 可 以 加 入 用 
户 自己 需要 的 特色 。 

PHP 技术 与 HTML 语言 具有 非常 好 的 兼容 性 ,使 用 者 可 以 直接 在 脚本 代码 中 加 入 
HTML 标签 ,或 者 在 HTML 标签 中 加 入 脚本 代码 ,从 而 更 好 地 实现 页 面 控制 。PHP 提供 
了 标准 的 数据 库 接口 ,数据 库 连 接 方 便 、 兼 容 性 强 、 扩 展 性 强 ,可 以 进行 面向 对 象 编程 。 


1.1.3 Servlet 技术 


Servlet 技术 是 Sun 公司 提供 的 一 种 实现 动态 网 页 的 解决 方案 ,是 基于 Java 编程 语言 
的 Web 服务 器 端 编程 技术 ,主要 用 于 在 Web 服务 器 端 获得 客户 端的 访问 请 求 信息 和 动态 
生成 对 客户 端的 响应 消息 。Servlet 技术 也 是 JSP 技术 (另外 一 种 动态 网 页 开发 技术 ) 的 基 
础 。 一 个 Servlet 程序 就 是 一 个 实现 了 特殊 接口 的 Java 类 ,用 于 被 支持 Servlet 的 Web 服 
务 器 调用 和 运行 , 即 只 能 运行 于 具有 Servlet 引擎 的 Web 服务 器 端 。 一 个 Servlet 程序 负责 
处 理 它 所 对 应 的 一 个 或 一 组 URL 地 址 的 访问 请 求 ,接收 访问 请 求 信 息 和 产生 响应 内 容 。 


(1.2 JSP 简介 
wl 


JSP(Java Server Pages) 是 由 Sun 公司 倡导 ,多 家 公司 参与 ,于 1999 年 推出 的 一 种 动态 
网 页 技术 标准 ,是 基于 Java Servlet 以 及 整个 Java 体系 的 Web 开发 技术 。 在 技术 上 ,JSP 
有 点 类 似 ASP, 它 是 在 传统 的 网 页 HTML 文件 中 插入 Java 程序 段 和 JSP 标记 ,从 而 形成 
JSP 文件 。 


1.2.1 JSP 的 工作 原理 


JSP 技术 使 用 Java 编程 语言 编写 类 XML 的 tags 和 Scriptlets , 它 与 Java Servlet 一 样 ， 
是 在 服务 器 端 执 行 的 ,通常 返回 该 客户 端的 就 是 一 个 HTML 文本 ,因此 客户 端 只 要 有 浏览 
器 就 能 浏览 。JSP 的 工作 原理 如 图 1-1 所 示 。 

(1) 当 用 户 访问 一 个 JSP 页 面 时 ,用 户 从 容 户 端 浏览 器 向 服务 器 发 出 一 个 JSP 页 面 
请 求 ,这 些 请 求 里 面 有 很 多 信息 ,包括 请 求 的 文件 .用 户 输入 的 内 容 及 一 些 本 地 计算 机 的 
信息 。 
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JSP 窑 器 


JSP 页 
| 请 seJSP 责 而 十 
浏览 咒 端 生成 Servlet 
返 辐 HTML 
执行 Servlet 


生成 HTML 


图 1-1 JSP 的 运行 原理 


(2) JSP 文件 由 JSP 引擎 将 JSP 源 代码 转换 成 Servlet 代码 文件 。 

(3) 由 JSP 引擎 调 用 服务 器 端的 Java 编译 器 对 Servlet 代码 进行 编译 ,由 此 生成 字 节 
码 文件 (. class) 。 

(4) 由 Java 虚拟 机 执行 此 字 节 码 文件 ,并 将 执行 结果 以 HTML 格式 发 送 到 请 求 浏 
览 器 。 

(5) 由 浏览 器 对 这 些 HTML 代码 进行 解释 ,并 将 结果 显示 在 浏览 器 窗口 中 。 

【说 明 】 只 有 在 第 一 次 请 求 JSP 页 面 时 , 才 需 要 进行 上 述 转换 和 编译 ,此 时 运行 速度 
比较 慢 。 如 果 以 后 再 次 请 求 该 页 面 , 则 会 直接 运行 第 一 次 请 求 时 生成 并 保存 在 服务 器 端的 
字 节 码 文件 ,运行 速度 将 显著 加 快 。 如 果 对 JSP 源 文件 进行 了 修改 , 则 当 收 到 对 此 JSP 页 
面 的 请 求 时 ,JSP 引擎 将 重新 对 源 文件 进行 转换 和 编译 ,并 利用 新 生成 的 字 节 码 文件 覆盖 原 
来 的 文件 。 


1.2.2 JSP 的 优势 与 劣势 
JSP 技术 主要 有 以 下 的 优势 。 
1. 一 次 编写 ,处 处 运行 


众所周知 ,由 于 微软 的 垄断 性 , 它 的 产品 可 移植 性 十 分 差 ,ASP 也 不 例外 ,在 Windows 
平台 下 编写 的 ASP 代码 ,很 难 在 别 的 平台 上 运行 ,相反 ,JSP 使 用 的 是 Java 语言 , 它 继承 了 
Java 语言 的 特点 一 一 "一 次 编写 ,处 处 运行 ”, 这 种 概念 正 越 来 越 深远 地 影响 着 因特网 行业 
的 交互 式 Web 页 面 的 设计 理念 。JSP 页 面 可 以 非常 容易 地 跨 平台 、 跨 Web 服务 器 软件 来 
设计 和 开发 源 代码 。 


2. JSP 组 件 跨 平台 


JSP 组 件 (企业 JavaBeans 、JavaBeans 或 定制 的 JSP 标签 ) 都 是 跨 平台 可 重用 的 。 企 业 
JavaBeans 组 件 可 以 访问 传统 的 数据 库 , 并 能 以 分 布 式 系统 模式 工作 于 Solaris、 Linux、 
UNIX 和 Windows 平台 。 


3. 强大 的 可 伸缩 性 
从 只 有 一 个 小 的 Java 文件 就 可 以 运行 Servlet/JSP, 到 由 多 台 服 务 器 进行 集群 和 负载 
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均衡 ,再 到 多 台 Application 进行 事务 处 理 、 消 息 处 理 , 从 一 台 服 务 器 到 无 数 台 服务 器 ,Java 
显示 了 巨大 的 生命 力 。 


4. 支持 多 种 网 页 格式 


目前 , JSP 技术 支持 的 网 页 格式 还 没有 一 个 明确 的 标准 。 一 般 来 说 ,JSP 技术 既 可 以 支 
持 HTML/DHTML 的 传统 浏览 器 文件 格式 ,又 可 以 支持 应 用 于 无 线 通信 设备 如 移动 电话 、 
PDA 等 设备 进行 网 页 预览 的 WML 文件 格式 ,还 可 以 支持 其 他 一 些 B2B 电子 商务 网 站 应 用 
的 XML 格式 。 

JSP 技术 的 劣势 表现 在 以 下 几 个 方面 。 

(1) 与 ASP 一 样 ,Java 的 一 些 优势 正 是 它 致 命 的 问题 所 在 。 正 是 为 了 跨 平 台 的 功能 ， 
为 了 极度 的 伸缩 能 力 ,所 以 极 大 地 增加 了 产品 的 复杂 性 。Java 系统 开发 了 多 种 产品 ,如 
JRE、JDK、J2EE、EJB、JSWDK 和 JavaBeans, 只 有 有 效 地 将 它们 组 合 在 一 起 ,才能 产生 强大 
的 功能 。 

(2) Java 的 运行 速度 是 用 class 常 驻 内 存 来 完成 的 ,所 以 它 在 一 些 情况 下 所 使 用 的 内 存 
比 起 用 户 数 量 来 说 确实 是 “最 低 性 能 价格 比 ” 了 。 从 另 一 方面 来 说 , 它 还 需要 硬盘 空间 来 储 
存 一 系列 的 . java 文件 和 . class 文件 ,以 及 对 应 的 版 本 文件 。 

(3) JSP 程序 调试 很 困难 ,JSP 页 面 执行 时 ,首先 被 转换 为 . java 文件 (Servlet) ,然后 将 
.java 文件 编译 为 字 节 码 文 件 。 这 样 ,出 错 信息 实际 上 指向 的 是 转换 后 的 那个 . java 文件 
(Servlet) ,而 不 是 JSP 本 身 。 


1.2.3 JSP 的 技术 前 景 


JSP 是 基于 Java 的 技术 , 它 具备 了 Java 语言 所 有 的 优点 ,同时 拥有 强大 的 服务 器 端 动 
态 网 页 技术 功能 。 目 前 在 国内 ,PHP 与 ASP 应 用 最 为 广泛 ,而 JSP 由 于 是 一 种 较 新 的 技 
术 , 国 内 采用 得 较 少 。 但 在 国外 ,JSP 已 经 是 比较 流行 的 一 种 技术 ,尤其 是 电子 商务 类 的 网 
站 ,多 采用 JSP。 在 这 三 者 中 ,JSP 应 该 是 未 来 发 展 的 趋势 。 世 界 上 一 些 大 的 电子 商务 解决 
方案 提供 商都 采用 JSP/Servlet 方案 。 比 较 出 名 的 如 IBM 的 E-business, 它 的 核心 是 采用 
JSP/Servlet 的 WebSphere, 它 们 都 是 通过 CGI 来 提供 支持 的 。 


(1.3 JSP 的 安全 性 
mp 


JSP 编程 语言 自从 推出 之 日 起 ,由 于 它 的 快速 平台 无 关 、 可 扩展 、 面 向 对 象 等 特性 得 到 
了 越 来 越 广泛 的 应 用 , 越 来 越 多 的 厂家 开发 出 了 各 种 各 样 的 支持 平台 如 IBM 公司 的 
WebSphere、BEA 公司 的 WebLogic 等 ,也 有 越 来 越 多 的 网 站 开始 将 自己 的 平台 架构 在 JSP 
环境 中 。 

但 随 着 网 络 编程 越 来 越 方便 ,系统 功能 越 来 越 强 大 ,系统 的 安全 性 问题 也 越 来 越 严重 。 
为 了 给 用 户 提供 更 多 .更 强大 的 服务 ,目前 大 多 数 网 站 都 选择 动态 生成 网 页 内 容 。 这 虽然 大 
大 促进 了 WWW 的 发 展 , 但 同时 也 给 系统 设计 师 和 开发 者 提出 了 网 络 安全 的 问题 。 
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1.3.1 JSP 安全 性 的 实现 方法 


为 了 防止 被 黑客 攻击 从 而 保证 系统 的 正常 运行 ,JSP 采取 了 很 多 有 效 的 措施 来 提高 
Web 应 用 程序 的 安全 性 。JSP 中 的 安全 性 主要 通过 以 下 几 种 方式 来 实现 。 


1. Declarative Security 


Declarative Security 指 的 是 表达 一 个 应 用 的 安全 结构 ,包括 角色 、 存 取 控 制 和 在 一 个 应 
用 的 外 部 表单 所 要 求 的 验证 。 在 Web Application 中 发 布 描述 器 ,是 实施 Declarative 
Security 的 一 种 主要 工具 。 发 布 者 把 Application 所 要 求 的 逻辑 完整 性 映射 为 在 特定 运行 
环境 下 的 安全 策略 。 在 运行 时 ,Servlet Container 使 用 这 些 策 略 来 强迫 验证 。 


2. Programmatic Security 


当 Declarative Security 不 能 够 完全 表达 一 个 Web Application 的 安全 模型 时 ,就 可 以 
使 用 Programmatic Security。Programmatic Security 包括 HttpServletRequest 接口 的 3 种 
方法 : GetRemoteUser IsUserInRole 和 GetUserPrincipal。 

GetRemoteUser 方法 返回 经 过 客户 端 验证 的 用 户 名 ; IsUserInRole 向 Container 的 安 
全 机 制 询问 一 个 特定 的 用 户 是 否 在 一 个 给 定 的 安全 角色 中 ; GetUserPrincipal 方法 返回 一 
个 Java. Security. Principal 对 象 。 这 些 应 用 程序 接口 方法 根据 远程 用 户 的 逻辑 角色 让 
Servlet 去 完成 一 些 逻 辑 判断 。 


3. Roles 


一 个 Roles 就 是 由 Application Developer 和 Assembler 所 定义 的 一 个 抽象 的 逻辑 用 户 
组 。 当 一 个 Web Application 被 发 布 时 ,Developer 就 把 这 些 角色 映射 到 在 运行 环境 中 的 安 
全 认证 中 ,例如 组 或 规则 。 一 个 Servlet Container 能 够 为 规则 执行 一 些 说 明 或 编程 安全 ,这 
些 规 则 是 与 调用 这 些 Principal 安全 属性 所 输入 的 要 求 相 联系 的 。 


4. Authentication 


一 个 Web 客户 端 能 够 使 用 4 种 机 制 来 对 Web 服务 器 进行 用 户 验证 ,这 4 种 机 制 分 别 为 
HTTP Basic Authentication HTTP Digest Authentication HTTPS Client Authentication 和 
HTTP Based Authentication 。 


5. HTTP Basic Authentication 


HTTP Basic Authentication 是 一 个 定义 在 HTTP/1.1 规范 中 的 验证 机 制 , 这 种 机 制 
是 以 用 户 名 和 密码 为 基础 的 。 一 个 Web Server 要 求 一 个 Web Client 去 验证 一 个 用 户 。 作 
为 Request 的 一 部 分 , Web Server 传递 被 称 为 realm 的 字符 串 , 用 户 就 是 在 它 里 面 被 验 
证 的 。 


6. HTTP Digest Authentication 


与 HTTP Digest Authentication 一 样 ,HTTP Digest Authentication 根据 用 户 名 和 密 
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码 验证 一 个 用 户 ,然而 密码 的 传输 是 通过 一 种 加 密 的 形式 进行 的 ,这 就 比 Basic 
Authentication 所 使 用 的 64 位 编码 形式 传递 要 安全 得 多 。 由 于 Digest Authentication 当前 
不 被 广泛 使 用 ,因此 Servlet Containers 不 要 求 支持 它 , 但 是 鼓励 去 支持 它 。 


7. HTTPS Client Authentication 


使 用 HTTPSCHTTP over SSL) 的 终端 用 户 验证 是 一 种 严格 非 验 证 机 制 。 这 种 机 制 要 
求 用 户 去 处 理 公 共 密 钥 证 明 (Public Key Certification, PKC)。 当 前 ,PKCs 在 e-commerce 
应 用 中 是 有 用 的 。 不 适应 J2EE 的 Servlet Containers 不 要 求 支 持 HTTPS 协议 。 

JSP 主要 通过 以 上 的 措施 最 大 限度 地 保证 Web 应 用 的 安全 ,但 是 在 实际 的 应 用 过 程 
中 ,由 于 JSP 自身 的 局 限 、 网 络 传输 和 操作 系统 等 原因 ,JSP 开发 的 Web 应 用 系统 仍然 存在 
着 安全 性 问题 。 


1.3.2 源 代码 暴露 问题 


源 代码 暴露 类 别 主要 指 的 是 程序 源 代码 会 以 明文 的 方式 返回 给 访问 者 。 从 理论 上 讲 ， 
不 管 是 JSP 还 是 ASP、PHP 等 动态 程序 都 是 在 服务 器 端 执 行 的 ,程序 执行 后 只 返回 给 访问 
者 标准 的 HTML 代码 ,由 于 服务 器 内 部 机 制 的 问题 在 运行 时 可 能 会 引起 源 代码 暴露 的 漏 
洞 。 引 起 源 代码 暴露 的 情况 主要 有 以 下 几 种 。 


1. 添加 特殊 后 缀 引起 JSP 源 代码 暴露 


例如 : Tomecat3.1 下 ,在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 http://localhost: 8080/index. jsp, 可 
以 正常 解释 执行 ,将 index. jsp 改 为 index.JSP 或 者 index. Jsp 等 时 ,浏览 器 会 提示 下 载 这 个 
文件 ,下 载 后 就 可 得 到 源 代 码 。 

出 现 这 种 情况 的 原因 在 于 JSP 是 区 分 大 小 写 的 ,而 Tomcat 只 会 将 小 写 的 jsp 后 级 的 文 
件 当 作 是 正常 的 JSP 文件 来 执行 ,如 果 大 写 了 就 会 引起 Tomcat 将 index. JSP 当 作 是 一 个 
可 以 下 载 的 文件 让 客户 下 载 。 老 版 本 的 WebLogic、WebSphere 等 都 存在 这 个 问题 ,现在 这 
些 公 司 发 布 了 新 版 本 或 者 补丁 解决 了 这 问题 。 


2. 插入 特殊 字符 串 引 起 JSP 源 代码 暴露 


还 有 一 种 是 插 和 人 特殊 字符 串 引 起 的 漏洞 ,BEA WebLogic Enterprise 5. 1 文件 路 径 开头 
为 “/file/” 的 漏洞 ITBM WebSphere 3.0. 2 文件 路 径 开 头 为 “/servletVfile/” 的 漏洞 等 。 

如 在 IBM WebSphere 3. 0. 2 中 , 若 一 个 请 求 文件 的 URL 为 “login. jsp”: http://site. 
running. websphere/login. jsp, 当 把 URL 改 为 http://site. running. websphere/servlet/ 
file/login. jsp 将 看 到 这 个 文件 的 源 代 码 。 

出 现 该 情况 的 原因 是 ,IBM WebSphere 3. 0. 2 是 调用 不 同 的 Servlet 对 不 同 的 页 面 进 
行 处 理 , 如 果 一 个 请 求 的 文件 是 未 进行 注册 管理 的 ,WebSphere 会 使 用 一 个 默认 的 Servlet 
进行 调用 。 如 果 文 件 路 径 以 “/Servlet/file/” 作 为 开头 ,这 个 默认 的 Servlet 会 被 调用 这 个 请 
求 的 文件 不 经 过 分 析 或 编译 就 显示 出 来 。 而 解决 这 种 问题 的 方法 就 是 在 服务 器 软件 的 网 站 
下 载 最 新 的 补丁 。 
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大 部 分 的 JSP 应 用 程序 在 当前 目录 下 都 会 有 一 个 WEB-INF 目录 ,这 个 目录 通常 存放 
的 是 JavaBeans 编译 后 的 class 文件 ,如 果 不 给 这 个 目录 设置 正常 的 权限 ,所 有 的 class 就 会 
曝光 。 

例如 , 若 采 用 的 是 Apache 1. 3. 12 加 上 第 三 方 JSP 软件 形式 的 Web 服务 器 ,因为 
Apache 1. 3. 12 默认 的 设置 是 可 以 读 取 目录 的 ,如 果 程 序 的 URL 是 http://site. running. 
websphere/login. jsp, 当 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 http://site. running. websphere/ WEB- 
INF/ 时 ,就 可 以 看 到 这 个 目录 下 以 及 这 个 目录 下 的 子 目录 中 的 class 文件 ,还 可 以 下 载 到 本 
本 上 上 。 

在 JSP 环境 下 ,同样 可 以 通过 设置 服务 器 的 环境 来 解决 这 个 问题 ,简单 地 说 就 是 将 一 
些 比较 重要 的 目录 如 WEB-INF、classes 等 设置 访问 权限 ,不 允许 读 取 只 允许 执行 。 以 
Apache 为 例 , 可 以 在 httpd. conf 文件 中 添加 一 个 目录 WEB-INF 并 设置 Deny from all 等 
属性 。 


4. 文件 不 存在 引起 的 绝对 路 径 暴 露 问题 


很 多 人 都 知道 ,微软 IIS 5. 0 中 也 有 比较 多 的 x . idc 暴露 绝对 路 径 漏 洞 。 同 样 这 些 问题 
现在 也 转 到 了 JSP 环境 中 ,这 个 漏洞 暴露 了 Web 程序 的 绝对 硬盘 地 址 ,和 其 他 漏洞 结合 就 
具有 比较 大 的 危害 了 ,因为 这 个 漏洞 目前 还 没有 在 国外 安全 网 站 上 看 到 ,如 果 黑 客 将 其 和 其 
他 漏洞 结合 进行 攻击 ,就 非常 危险 了 。 

例如 ,在 特定 的 服务 器 软件 下 ,访问 一 个 不 存在 的 JSP 文件 如 http://localhost:8080/ 


fdasfas. jsp, 就 会 返回 java. servlet. ServletEception: java. io. FileNotFoundEception: c: 


3. 路 径 权限 引起 的 文件 JSP 源 代码 暴露 


下 ,也 许 一 般 人 不 太 在 意 ,但 是 对 于 一 个 黑客 来 说 就 很 有 帮助 了 。 

出 现 这 种 情况 的 原因 是 负责 JSP 执行 的 相关 Servlet 中 处 理 异 常 的 时 候 没有 过 滤 掉 这 
种 情况 ,而 解决 方法 就 是 下 载 最 新 的 补丁 。 如 果 当 时 的 Web 服务 器 软件 没有 这 个 补丁 ,可 
以 找到 服务 器 软件 的 JSP 执行 映射 Servlet 文件 (当然 是 class 后 缀 的 ) ,将 它 用 JAD 软件 进 
行 反 编 译 , 在 反 编 译 后 的 源 代码 中 找到 处 理 Eception 的 方法 ,然后 将 方法 中 的 处 理 部 分 全 
部 注释 掉 , 并 将 请 求 导 向 到 一 个 自 定义 的 出 错 页 面 中 ,这 样 问题 就 解决 了 。 


1.3.3 其 他 问题 


除了 前 面 介 绍 的 源 代码 暴露 问题 外 ,JSP 在 远程 程序 执行 和 其 他 方面 也 存在 着 安全 漏 
洞 问题 ,而 这 些 安全 问题 也 都 直接 影响 到 这 个 系统 的 正常 运行 。 

1. 远程 程序 执行 问题 

远程 程序 执行 问题 的 特点 是 可 以 通过 URL 地 址 在 浏览 器 中 执行 任意 服务 器 上 的 命令 
和 程序 ,从 而 引起 安全 问题 。 


如 果 URL 请 求 的 目标 文件 使 用 了 前 级 /Servlet/, 则 JSP 解释 执行 功能 被 激活 。 这 时 
在 用 户 请 求 的 目标 文件 路 径 中 使 用 “../”, 就 有 可 能 访问 到 Web 服务 器 上 根 目录 以 外 的 文 
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件 。 如 果 目 标 主机 上 利用 该 漏洞 请 求 用 户 输入 产生 的 一 个 文件 ,就 会 严重 威胁 目标 主机 系 
统 的 安全 ,而 解决 这 类 问题 的 方法 就 是 安装 最 新 的 补丁 。 


2. 其 他 问题 


除 JSP 本 身 存 在 安全 漏洞 问题 以 外 ,其 他 和 JSP 应 用 相关 的 工具 也 会 给 JSP 应 用 带 来 
安全 问题 ,如 数据 库 (SQL Server Oracle .DB2 等 ) 的 漏洞 ,操作 系统 (Windows NT/2000、 
Linux 等 ) 的 漏洞 。 这 些 漏 洞 可 以 说 都 是 致命 的 ,如 利用 Linux 的 某 些 漏洞 可 以 轻易 地 获得 
管理 员 权 限 来 远程 控制 服务 器 ,获得 系统 的 完全 控制 权限 。 

JSP 还 存在 着 很 多 安全 上 的 问题 。 一 般 来 说 ,服务 器 软件 的 开发 商 在 内 部 测试 中 不 可 
能 将 系统 中 的 所 有 bug 都 找 出 来 ,即使 发 布 软件 后 ,被 发 现 的 漏洞 也 只 会 是 其 中 的 很 小 一 
部 分 ,所 以 程序 开发 人 员 必 须 时 刻 提高 警惕 ,注意 系统 安全 。 


体 章 小 结 


JSP 是 一 种 目前 较为 流行 的 基于 Java Servlet 的 Web 开发 技术 。 本 章 首先 介绍 动态 网 
页 技术 ,然后 讲解 动态 网 页 技术 的 3 种 技术 的 比较 ,随后 着 重 介绍 了 JSP 技术 的 原理 和 JSP 
的 安全 性 问题 ,主要 为 后 面 的 学 习 打 下 基础 。 


句 题 1 


简 述 ASP.PHP 和 Servlet 技术 的 比较 。 
简 述 JSP 的 特点 及 工作 原理 。 

. 简 述 JSP 的 安全 性 实现 方法 。 

简 述 JSP 的 安全 漏洞 问题 。 


和 oo 性 


SP 运行 环境 的 搭建 


JSP 是 一 种 执行 于 服务 器 端的 动态 网 页 开发 技术 ,为 了 编写 和 调试 JSP 程序 ,需要 建立 一 
个 JSP 的 运行 和 开发 环境 。 根 据 JSP 的 运行 原理 ,JSP 的 运行 离 不 开 Web 服务 器 的 支持 ,而 对 
JavaBean 及 Servlet 进行 编译 和 运行 必须 有 Java JDK 的 支持 ,所 以 建立 JSP 运行 环境 首先 要 安 
装 JDK 以 及 支持 JSP 的 Web 服务 器 。 本 章 主要 介绍 如 何 安装 和 配置 JSP 页 面 运行 环境 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 JSP 的 开发 工具 ; 

。 安装 和 配置 Java 开发 包 (JDK); 

。 安装 和 配置 Tomcat 服务 器 。 


2.1 JSP 开发 工具 简介 
mt 
随 着 JSP 技术 的 不 断 发 展 和 广泛 应 用 ,很 多 公司 都 推出 了 JSP 的 开发 工具 ,读者 可 以 
参照 其 各 自 的 特点 ,结合 自身 开发 环境 进行 开发 工具 的 选择 。 本 节 着 重 介 绍 JSP 轻 量 级 开 
发 的 运行 环境 ,以 及 开发 的 经 典 模式 MVC。 


2.1.1 JSP 运行 的 最 佳 环境 一 Tomcat+ MySOL 


Tomcat 是 一 个 免费 的 Web 应 用 服务 器 ,也 就 是 常 说 的 JSP 运行 容器 。MySQL 也 是 
免费 的 数据 库 服 务 器 ,从 一 开始 就 定位 在 快速 稳定 的 大 型 关系 型 数据 库 上 ,因此 ,其 性 能 和 
稳定 性 相 比 于 其 他 的 开源 数据 库 占有 绝对 优势 。 

之 所 以 称 此 二 者 为 最 佳 运行 环境 ,主要 原因 在 于 ,首先 它们 是 免费 的 ,并 且 有 无 数 人 齐 
心 协力 对 其 进行 长 久 的 优化 ,有 很 多 的 优秀 论坛 和 热心 用 户 组 ,还 有 很 多 的 成 功 案例 供 参 考 
咨询 。 其 次 ,它们 对 系统 的 要 求 较 低 , 可 以 在 不 同 的 操作 系统 下 运行 ,而 且 它 们 在 性 能 上 的 
表现 基本 可 以 满足 一 般 应 用 系统 的 要 求 。 最 后 ,配置 和 维护 Tomcat 及 MySQL 都 十 分 简 
单 , 直 接 修改 配置 文件 就 可 以 配置 运行 环境 的 各 种 特性 ,复制 文件 系统 即 可 完成 系统 的 备 
份 , 非 常 适用 于 远程 网 络 的 环境 。 


2.1.2 高 效 开发 JSP 的 最 佳 搭 配 工具 一 一 Eclipse + MyEclipse 


在 开发 工具 方面 ,IBM、Borland、Sun 等 软件 巨头 在 其 应 用 服务 器 的 基础 上 ,都 推出 了 
开发 Java Web 应 用 程序 的 开发 工具 ,如 WSAD,Borland Jbuilder、Sun ONE Studio、BEA 
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Workshop 等 。 这 些 IDE 大 多 都 兼顾 了 各 种 类 别 的 Java 应 用 程序 的 开发 ,需要 较 大 的 空间 
进行 安装 ,启动 过 程 也 相对 较 慢 。 而 且 , 由 于 它们 都 是 各 厂商 的 私有 产品 ,外 界 无 法 对 其 进 
行 定制 或 者 改造 ,因此 无 法 跟随 J2EE 不 断 前 进 的 脚步 。 

Eclipse 是 由 一 群 无 私 的 开发 者 开发 的 ,作为 目前 IDE 的 佼佼 者 ,Eclipse 因 其 开放 性 受 
到 了 越 来 越 多 用 户 及 厂商 的 欢迎 。 

首先 , Eclipse 是 免费 的 ,遵循 Common Public License 协议 。 用 户 可 以 免费 获取 
Eclipse 软件 本 身 及 其 源 代 码 。 其 次 ,Eclipse 是 免 安 装 的 ,只 要 本 机 装 有 JDK ,就 可 以 将 其 
他 机 器 上 的 Eclipse 目录 复制 到 本 机 ,然后 经 过 简单 的 配置 就 可 以 使 用 。 

另外 ,Eclipse 是 开放 的 ,由 于 其 设计 的 精妙 ,任何 人 或 厂商 都 可 以 编写 自己 的 插件 ,并 
将 其 商业 化 。 因 此 ,Eclipse 理论 上 可 以 做 任何 事情 ,而 不 仅仅 是 一 个 Java 的 IDE。 用 户 甚 
至 可 以 在 Eclipse 上 编写 C+t+ 代 码 , 建 模 、 查 询 不 同 数据 库 的 数据 。 

但 在 Eclipse 标准 软件 包 中 只 提供 了 Java 应 用 程序 的 开发 和 调试 ,而 没有 提供 JSP 开 
发 环境 ,不 过 有 众多 的 插件 支持 在 Eclipse 上 进行 JSP 开发 ,而 其 中 最 强大 的 非 MyEclipse 
莫 属 了 。 

MyEclipse 具备 了 众多 令 人 欣喜 的 特色 ,贴心 的 Wizard、 图 形 化 的 配置 管理 ,JSP 错误 

踪 .代码 跳 转 等 ,都 可 以 令 J2EE 开发 飞速 运转 起 来 。MyEclipse 创建 的 工程 还 支持 若干 

oo 如 Struts、Spring 和 Hibernate 等 , 紧 跟前 沿 开发 潮流 。 

本 书 推荐 读者 采用 Eclipse 十 MyEclipse 进行 Web 开发 。 


2.1.3 开发 JSP 的 经 典 模式 MVC 


Java 之 所 以 受到 厂商 的 追捧 ,是 因为 其 跨 平 台 的 特性 。 而 Java 应 用 程序 开发 之 所 以 受 
到 广大 开发 人 员 的 青睐 ,最 重要 的 原因 是 其 开放 性 和 优雅 的 设计 。 而 其 中 最 令 人 赞叹 的 就 
是 MVC 理论 在 Java 领域 的 生根 发 芽 。 近 年 来 , 随 着 J2EE 技术 的 成 熟 ,MVC 逐渐 成 为 了 
备 受 推崇 的 设计 模式 。 

MVC 是 Model View Controller 的 缩写 ,概括 了 应 用 程序 开发 的 3 个 重要 角色 (模型 对 
象 .表现 形式 和 流程 控制 ) 之 间 的 关系 。 应 用 程序 的 输入 处理 和 输出 流程 按照 3 种 角色 划 
分 为 三 层 , 即 模型 层 .视图 层 和 控制 层 。 图 2-1 直观 地 表示 了 MVC 架构 的 内 部 关系 。 


Controller (控制 
接收 用 户 视图 请 求 ， 触 发 系统 事件 ; 
根据 上 下 文 情况 将 数据 分 发 到 视图 


并 束 汪 将 


View (视图 } Model (模型 ) 

请 阔 Model 数 据 并 表达 ; 业务 数据 的 内 在 标示 ; 
败 户 可 读 的 数据 ; 和 业务 数据 和 规划 的 标示 ; 
用 广 可 交 开 的 界面 通知 砚 新 管理 数据 - 致 性 


图 2-1 MVC 架构 的 内 部 关系 
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实际 上 ,这 3 个 角色 在 许多 应 用 程序 中 都 存在 ,模型 对 象 负责 数据 的 表征 ,视图 负责 应 


用 程序 的 UT, 而 流程 控制 则 将 孤立 的 模型 和 孤立 的 视图 串联 起 来 形成 有 机 的 系统 。 而 在 
Java Web 开发 中 ,MVC 更 被 诠释 得 淋漓 尽 致 。 在 整个 应 用 系统 中 ,程序 员 可 以 针对 数据 库 
表 或 者 概念 模型 ,构造 数据 业务 模型 ,编写 适宜 的 Java 分 类 ,利用 JSP 来 最 终 展 现 程序 的 功 
能 以 及 接收 用 户 请 求 。 


现在 ,在 Java Web 开发 中 已 经 有 流行 的 MVC 开发 框架 ,如 Struts、Spring 等 ,也 有 专 


注 于 Model 层 的 Hibernate, 还 有 专注 于 View 和 Controller 之 间 交 互 的 Webwork。 


&2 安装 和 配置 JDK 


万 丈 高 楼 平地 起 。 不 管 是 使 用 何 种 工具 开发 JSP, 都 需要 用 到 Java 虚拟 机 。 为 了 搭建 


Java 开发 平台 ,首先 必须 安装 JDK(J2SE Software Development Kit Standard Edition), 即 
Java2 软件 开发 工具 包 标 准 版 。 这 是 Sun 公司 免费 提供 的 Java 开发 工具 。 


2.2.1 安装 JDK 
本 书 以 JDK-1. 6.0_16 为 例 介绍 JDK 的 安装 。 该 安装 文件 在 本 书 配套 素材 中 (文件 路 


径 : 开发 环境 与 工具 \JDK 安装 ) ,文件 名 为 jdk-6ul6-windows-i586. exe, 读 者 可 以 在 Sun 公 
司 的 网 站 http://java. sun. com 上 免费 下 载 。 


下 面 是 安装 JDK 的 步骤 : 
(1) 启动 安装 程序 。 双 击 安装 文件 jdk-6u16-windows-i586. exe, 弹 出 如 图 2-2 所 示 的 


对 话 框 , 单 击 * 接 受 ? 按 钮 接受 安装 协议 。 


六 JavVatTNWSEDEVEIOPmenEKfEC6 Update 1T6= 许可 证 
许可 证 协议 
请 仔细 阅读 下 面 的 许可 证 协议 . 


Sun Microaystems, Ine Binary Code License Agreement 
forthe JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JOK). VERSION 6 
SUN MICROSYSTEMS, INC. (SUN") IS WILLING TO LICENSE THE SOFTWARE IDENTIFIED 


BELOW TO YOU ONLY UPON THE CONDIMION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS 
CONTAINED IN THIS BINARY CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE 


|TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT CAREFULLY. 

BY USING THE SOFTWARE YOU ACKNOWLEDGE THAT YOU HAVE READ THE TERMS AND 
AGREE TO THEM. IF YOU ARE AGREEING TO THESE TERMS ON BEHALF OF A COMPANY 

IOR OTHER LEGAL ENTITY. YOU REPRESENT THAT YOU HAVE THE LEGAL AUTHORITY TO 
BIND THE LEGAL ENTITY TO THESE TERMS. IF YOU DO NOT HAVE SUCH AUTHORITY, OR 

IF YOU DO NOT WISH TO BE BOUND BY THE TERMS, THEN YOU MUST NOT USE THE [| 


图 2-2 执行 jdk-6ul6-windows-i586. exe 


(2) 选择 安装 路 径 及 安装 内 容 。 接 受 许可 协议 后 ,进入 “ 自 定义 安装 ”面板 ,如 图 2-3 所 


示 。 为 了 运行 方便 ,有 时 需要 改变 安装 路 径 , 单 击 " 更 改 ” 按 钮 即 可 选择 安装 路 径 。 
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癌 Java(TM) SE Development Kit6Update 16= 上 自 定义 安装 


自 定义 安 闭 


选 泽 要 安 鞠 的 程序 功能 - 


名 Sun 


诸 从 下 面 的 列表 中 选择 要 安装 的 可 选 功 能 ,安装 完成 后 ， 您 可 以 使 用 "控制 面板 中 的 "添加 /删除 程 
序 ' 实 用 程序 来 更 路 您 选择 的 功能 


功能 说 时 


C:\Program FesVavadk1.5.0_16\ 


图 2-3 


(3) 执行 安装 。 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 


功 后 出 现 如 图 2-4 所 示 的 界面 , 单 击 “ 


请 Java(TWMJ SE DEVEIOpmenE ft Update 1T6- 


2.2.2 配置 环境 变量 


Java(TM) SE Deveopment Kit 6 
Update 16， 包 括 专用 JRE 6 
Update 16. 和 300 MB 
的 到 记 报 动 器 | 


“ 自 定义 安装 ”面板 


出 现 “ 安 装 进度 ”面板 ,开始 执行 安装 程序 ,安装 成 


完成 "按钮 ,完成 JDK 的 安装 。 


完成 


Java(TM) SE Development Kit 6 Update 16 
己 成 功 安装 


产品 注册 是 拓 费 的 ， 旭 将 缮 得 如 下 增值 服务 

=# 获得 新 拨 本 、 修 补 程序 和 更 新 的 通知 服务 

* 获得 有 关 Sun 开发 者 产品 、 服 务 和 培训 的 沈 惠 
+ 获得 对 早期 版 本 和 文档 的 访问 权 原 


集 产品 与 系统 信息 ， 同 时 显示 ]DK 产 


当 您 间 
品 注册 表单 注册 ， 则 不 保存 以 上 信息 , 


有 关注 册 所 收集 的 获 据 以 及 这 些 玫 所 的 
过 理 和 使 用 方式 的 更 亲信 息 , 
请 参见 "产品 注册 信息 "页面 - 


产品 注册 信息 (P) 


三 成 日 


图 2-4 安装 成 功 


安装 完 JDK 后 ,需要 配置 环境 变量 。 配 置 环境 变量 目的 有 3 个 : 
(1) 让 操作 系统 自动 查找 编译 器 .解释 器 所 在 的 路 径 。 

(2) 设置 程序 编译 和 执行 时 需要 的 类 路 径 。 

(3) Tomcat 服务 器 安装 时 需要 知道 虚拟 机 所 在 的 路 径 。 


配置 环境 变量 的 操作 步骤 如 下 。 
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(1) 在 桌面 上 右 击 “我 的 电脑 ”图标 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ?命令 ,弹出 “系统 
属性 ”对 话 框 。 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 选择 “高 级 ”选项 卡 , 如 图 2-5 所 示 。 
(2) 在 “高 级 ”选项 卡 中 单 击 “ 环 境 变 量 ” 按 钮 ,弹出 “环境 变量 ”对 话 框 ,如 图 2-6 所 示 。 


可 进行 大 多 数 履 动 ， 妈 汉 须 作为 管理 员 答 录 , 


性 能 
视 营 效果， 处 理 器 计划 ,内 存 使 用 ， 以 及 虚拟 内 存 inisrrarer 的 用 户 柚 量 QU) 


用 户 配置 文 片 
与 枸 管 录 有 关 的 点 面 设置 


自动 和 雪 隧 恢 香 
系统 局 动 ， 系统 失败 和 油 呈 信息 


值 


ER CIAWINDOWSVsysttn32Vcmd exe 
P ST 5 .， 划 
刚 
Yind 
i EEC 二 


图 2-5 “系统 属性 ”对 话 框 图 2-6 “环境 变量 ”对话 框 


(3) 在 “系统 变量 ”列表 框 中 选择 Path 选项 , 单 击 “ 编 辑 ” 
按钮 或 双击 Path 选项 ,打开 “编辑 系统 变量 ”对 话 框 ,如 图 2-7 
所 示 。 

(4) 在 “变量 值 "文本 框 中 ,将 光标 移动 到 现 有 文本 的 最 
后 , 先 输入 一 个 分 号 ,然后 再 输入 C: \Program Files\Java\、 图 2-7 “编辑 系统 变量 ”对 话 框 
jdk1. 6. 0_16\bin, 即 安装 Java 后 bin 文件 夹 的 完整 路 径 。 

(5) 单 击 所 有 打开 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ,退出 * 系 统 属性 ?对 话 框 ,完成 环境 变量 的 配置 。 


2.3 安装 和 配置 Web 服务 器 


Web 服务 器 是 JSP 网 页 运行 不 可 缺少 的 支撑 平台 , 它 的 主要 功能 是 对 客户 的 请 求 进行 
处 理 和 响应 。Web 服务 器 有 多 种 ,其 中 Tomcat 服务 器 是 Sun 公司 在 JSWDK (JavaServer 
Web Development Kit) 的 基础 上 发 展 而 来 的 一 个 优秀 的 Web 服务 器 , 它 是 由 JavaSoft 和 
Apache 开发 团队 共同 开发 的 产品 。Tomcat 服务 器 自 带 JSP 引擎 和 Servlet 引擎 。 


2.3.1 安装 Tomcat 


本 书 选 用 的 Web 服务 器 是 Tomcat 6. 0. 16。 它 是 Tomcat 一 个 较 新 的 版 本 ,读者 可 以 
从 http://tomcat. apache. org/index. html 上 免费 下 载 ,或 从 本 书 配套 素材 中 复制 (文件 路 
径 : 开发 环境 与 工具 \Tomcat 安装 ) ,文件 名 为 apache-tomcat-6. 0. 16. exe。 

安装 Tomcat 的 操作 步骤 如 下 。 


(CA 
\- 
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(1) 双击 Tomcat 安装 文件 apache-tomcat-6. 0. 16. exe, 弹 出 Apache Tomcat Setup 对 


话 框 ,如 图 2-8 所 示 。 


(2) 单 击 Next 按钮 ,进入 下 一 个 Apache Tomcat Setup 对 话 框 ,接受 Tomcat 使 用 协 


议 , 如 图 2-9 所 示 。 


Mpache Tomeat Setup 


Welcome to the Apache Tomcat 
Setup Wizard 


图 2-8 安装 Tomcat 


(3) 单 击 IAgree 按钮 ,再 进入 
装 类 型 ,如 图 2-10 所 示 。 


Please revien the icerse tems before rstaling Apache Toncat. 


Press Pao Dewn wm ses the rest of the aoreenent 


ee ee dao 
TERMS MWD CONDITIONS FOR LsE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 
.Deiritone. 
cerse” shal mean| pe, reproducion, 
na spudon os oefned by sectors 1 through 9 of ths documen, 加 
i fe pe sure You must accspt te 
a erm to esall Aperhe Tonea: 


[Css Lisae ] ema | 


图 2-9 接受 Tomcat 使 用 协议 


下 一 个 Apache Tomcat Setup 对 话 框 ,设置 Tomcat 的 安 


(4) 在 该 页 面 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “Full( 完 全 安装 )” 选 项 , 单 击 Next 按钮 , 进 
个 Apache Tomcat Setup 对 话 框 , 设 定 Tomcat 的 安装 路 径 , 如 图 2-11 所 示 。 单 we Browse 


按钮 ,可 选择 安装 路 径 。 


ee om ep 


Choose 
choose which features of Apache Tomcat yeu want to instal. 


Ched the comconents you want to instal and uncheck the componens You dont want o 
matal, Cick Next tn continue. 
ne ee [| 

Descpton 


Or, agect the optional 
Components yo wieh to 


图 2-10 设置 Tomcat 的 安装 类 型 


Choose netal Location 
Chocse the folser n whih to inctal Apache Toncat 
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图 2-11 设置 Tomcat 的 安装 路 径 


(5) 单 击 Next 按钮 ,进入 下 一 个 Apache Tomcat Setup 对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 ,可 以 设 定 


Tomcat 服务 端口 号 .用户 名 和 密码 ,在 这 里 采用 默认 端口 号 和 用 户 名 ,密码 为 空 


所 示 。 
(6) 单 击 Next 按钮 ,进入 下 一 


,如 图 2-12 


个 对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 , 单 击 文本 框 右边 的 %…” 按 钮 ， 


可 以 设置 Tomcat 所 使 用 的 JVM(Java Virtual Machine) 所 在 的 路 径 , 如 图 2-13 所 示 。 
(7) 单 击 Install 按钮 ,进入 Tomcat 文件 的 安装 界面 ,如 图 2-14 所 示 。 
(8) 文件 配置 完成 后 ,将 弹出 如 图 2-15 所 示 的 Apache Tomcat Setup 对 话 框 , 单 击 


Finish 按钮 ,完成 Tomcat 的 安装 。 
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图 2-12 设置 Tomcat 的 端口 号 .用户 名 和 密码 图 2-13 设置 Tomcat 使 用 的 JVM 路 径 
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图 2-14 Tomcat 的 安装 界面 图 2-15 Tomcat 安装 完成 


(9) 选择 “开始 ”|* 程 序 ”| Apache Tomcat 6. 0|Configure Tomcat 命令 ,弹出 如 图 2-16 
所 示 的 对 话 框 , 单 击 Start 按钮 ,启动 Tomcat 服务 器 。 

安装 完 Tomcat 后 ,测试 Tomcat 是 否 安装 成 功 。 打 开 IE 浏览 器 ,在 地 址 栏 内 输入 
http://localhost:8080 或 http://127.0.0.1:8080。 其 中 localhost 或 127. 0. 0. 1 表示 本 地 
主机 ,8080 表示 访问 的 Tomcat 服务 器 的 端口 号 ,http://localhost:8080 表示 通过 8080 端 
口号 访问 本 地 主机 上 的 Tomcat 服务 器 。 如 果 显 示 如 图 2-17 所 示 的 页 面 ,表示 Tomcat 安 
装 成 功 ,否则 需要 重新 安装 。 
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图 2-16 启动 Tomcat 图 2-17 ”Tomcat 测试 页 面 
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2.3.2 Tomcat 的 目录 结构 


在 编写 JSP 页 面前 ,首先 需要 了 解 Tomcat 的 目录 结构 和 作用 。Tomcat 安装 完毕 之 
后 ,安装 目录 下 有 若干 目录 ,其 目录 结构 如 表 2-1 所 示 。 


表 2-1 Tomeat 的 目录 结构 


目录 名 作 用 
\bin 存放 启动 和 关闭 Tomcat 服务 器 的 文件 
\lib 该 目录 下 存放 的 JAR 文件 和 类 文件 ,能 被 各 目录 下 的 JSP 页 面 和 Tomcat 服务 器 系统 程 
序 访问 
\conf 存放 服务 器 的 各 种 配置 文件 ,包括 server. xml、web. xml 等 
\logs 存放 服务 器 日 志文 件 


Ntemp 存放 Tomcat 服务 器 的 各 种 临时 文件 

\webapps ”存放 Web 应 用 文件 。 如 JSP 应 用 例子 程序 、Servlet 应 用 例子 程序 和 默认 Web 服务 目 
录 ROOT 

\work 存放 JSP 页 面 转换 为 Servlet 文件 和 字 节 码 文件 


2.3.3 配置 和 测试 Tomcat 
1. Tomcat 默认 的 Web 服务 目录 


从 Tomcat 的 目录 结构 可 以 看 出 ,Tomcat 服务 器 的 默认 Web 服务 目录 是 \Tomcat 6. 0\ 
webapps\ROOT, 用 户 开发 的 JSP 页 面 程序 需要 保存 在 该 目录 下 ,Tomcat 已 经 自动 配置 好 
了 其 他 选项 ,可 直接 运行 。 

例如 ,用 记事 本 编辑 一 个 页 面 程序 example. jsp, 源 代码 如 下 : 

<%-- 例 程 2- lexample. jsp --%> 
<% 


out. print(" My first example program !"); 
先 > 


将 example. jsp 程序 保存 到 \Tomcat 5.0\ 


webapps\ROOT 目录 下 ,在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 以 | 合共 -加 epene 国 回 癌 四 曙 o: | 
文件 四。 抱 旨 中 ”查看 WD 收 亦 夫 内 工具 吉 有 WH XX 多 - 
认 中 hetanioa | 向 -上 日 -中 


下 网 址 : http://localhost:8080/example. jsp, 运 行 
结果 如 图 2-18 所 示 。 


2. 建立 自己 的 Web 目录 


开发 人 员 可 以 将 JSP 页 面 程序 部 署 在 Tomcat 
服务 器 的 默认 Web 目录 下 ,也 可 以 部 署 在 自己 创建 
的 Web 目录 下 。 下 面 是 创建 Web 目录 的 步骤 : 

(1) 在 服务 器 上 创建 自己 的 目录 ,如 创建 一 个 目录 为 E:\code\2。 

(2) 配置 Web 目录 。 用 记事 本 打开 \Tomcat 6. 0\conf 目录 下 的 文件 server. xml, 在 
该 文件 未 尾 有 一 个 标识 符 过 /Host> ,在 该 标识 符 前 面 添加 以 下 语句 : 


图 2-18 测试 默认 的 Web 目录 
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< Context path="/2" docBase = "E:/code/2" debug= "0” reloadable = "true"> 


</Context > 


该 语句 的 作用 是 将 目录 下 :/code/2 设置 为 Web 目录 ,将 该 目录 下 JSP 页 面 程序 的 执行 
路 径 设置 为 /2。 属 性 docBase 的 值 为 下 :/code/2 指定 Web 目录 的 物理 路 径 , 属 性 path 的 
值 为 /2, 它 指定 执行 下 : /code/2 目录 下 JSP 页 面 程序 时 的 路 径 ( 可 自行 设 定 )。 


现在 ,建立 了 自己 的 Web 目录 ,并 修改 和 保存 
了 server. xml 文件 。 将 example. jsp 页 面 程序 复制 
到 下 :/code/2 目录 下 面 ,重新 启动 Tomcat 服务 器 ， 
然后 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 以 下 网 址 : http:// 
localhost:8080/2/example. jsp ,运行 结果 如 图 2-19 
所 示 。 

为 了 方便 操作 ,本 书 中 创建 了 9 个 Web 服务 目 
录 , 这 9 个 目录 名 分 别 是 E:\code\2、E:\code\3、 
E:\code\4\.E:\code\5.E:\code\6.E:;\code\7、 


四 加 fx ge 
文件 四 ”编程 加 ”查看 人 由 前 夫 罗 工具 四 再 且 HH) 


误 发 再 严 。 园 hupJiacahostaoao2F 


图 2-19 测试 创建 的 Web 目录 


E:N\code\8、E:Ncode\9 和 下 :N\code\10, 用 为 分 别 保存 各 章 的 JSP 页 面 程序 。 
打开 server. xml 文件 ,在 标识 符 二 /Host 二 前 面 添加 下 面 的 语句 : 


<Context path="/2" docBase = "E:/code/2" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


<Context path="/3" docBase = "E:/code/3" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


<Context path="/4" docBase = "E:/code/4" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


<Context path="/5" docBase = "E:/code/5" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


<Context path="/6" docBase = "E:/code/6" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


< Context path = "/7" docBase = "E:/code/7" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


< Context path = "/8" docBase = "E:/code/8" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


< Context “ path = "/9" docBase = "E:/code/9" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


< Context path="/10" docBase = "E:/code/10" debug = "0" reloadable = "true"> 


</Context > 


保存 修改 后 的 server. xml 文件 ,并 重新 启动 Tomcat。 
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专家 点 拨 : server. xml 文件 修改 后 ,必须 重新 启动 Tomcat 服务 器 ,才能 使 修改 生效 。 


2.3.4 JSP 页 面 的 执行 流程 


一 般 情况 下 ,一 个 JSP 页 面 会 有 多 个 客户 访问 , 当 第 一 个 客户 访问 JSP 页 面 时 ,JSP 页 
面 的 执行 过 程 如 下 所 述 。 

(1) 客户 通过 浏览 器 向 服务 器 端的 JSP 页 面 发 送 请 求 。 

(2) JSP 引擎 检查 JSP 文件 对 应 的 Servlet 源 代码 是 否 存 在 ,车 不 存在 转向 第 (4) 步 , 否 
则 执行 下 一 步 。 

(3) JSP 引擎 检查 JSP 页 面 是 否 修改 , 若 未 修改 ,转向 第 (5) 步 ,否则 执行 下 一 步 。 

(4) JSP 引擎 将 JSP 页 面 文件 转译 为 Servlet 源 代 码 ( 相 应 的 . java 代码 ) 。 

(5) JSP 引擎 将 Servlet 源 代 码 编译 为 相应 的 字 节 码 (. class 代码 ) 。 

(6) JSP 引擎 加 载 字 节 码 到 内 存 中 。 

(7) 字 节 码 处 理 客 户 请 求 , 并 将 结果 返回 给 客户 。 

在 不 修改 JSP 页 面 的 情况 下 ,除了 第 一 个 客户 访问 JSP 页 面 需要 经 过 以 上 几 个 步 又 
外 ,以 后 访问 该 JSP 页 面 的 客户 请 求 , 会 直接 被 发 送 给 JSP 对 应 的 字 节 码 程序 进行 处 理 , 并 
将 处 理 结果 返回 给 客户 。 在 这 种 情况 下 ,JSP 页 面 既 不 需 转 译 也 不 需 编 译 ,JSP 页 面 执行 效 
率 非常 高 。 

专家 点 拨 : 要 使 修改 后 的 JSP 页 面 有 效 , 必 须 重 新 启动 服务 器 ,以 便 重 新 加 载 修改 后 的 
JSP 页 面 。 
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2.4.1 安装 JDK 和 Tomcat 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 JDK 开发 包 的 安装 。 
(2) 熟悉 Tomcat 服务 器 的 安装 。 


2. 练习 指导 


(1) 下 载 或 者 从 本 书 的 配套 素材 中 复制 JDK 和 Tomcat 工具 。 
(2) 按照 前 面 2. 2. 1 节 及 2. 3.1 节 的 操作 步骤 安装 JDK 工具 和 Tomcat 工具 。 


2.4.2 配置 JSP 的 运行 环境 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 JSP 运行 环境 的 配置 。 
(2) 熟练 创建 自己 的 运行 环境 。 
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2. 练习 指导 


(1) 右键 单 击 桌面 上 的 “我 的 电脑 ?图标 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 ,打开 
“系统 属性 ”对 话 框 ,或 者 在 “控制 面板 ”中 双击 “系统 ”图标 , 也 可 打开 “系统 属性 ”对 话 框 , 选 
择 “ 高 级 "选项 卡 。 

(2) 单 击 “ 环 境 变 量 ” 按 钮 ,打开 “环境 变量 ”对 话 框 ,在 “系统 变量 ”列表 中 选中 Path 选 
项 , 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ,打开 “编辑 系统 变量 ”对 话 框 。 

(3) 在 “变量 值 ”的 文本 框 中 将 光标 放 在 最 后 ,输入 一 个 分 号 *; ”, 然 后 再 输入 JDK 的 安 
装 路 径 。 

(4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 JDK 环境 的 配置 。 

(5) 默认 情况 下 ,Tomcat 不 需要 进行 配置 ,但 实际 应 用 中 ,为 了 操作 方便 ,要 创建 自己 
的 服务 器 目录 ,读者 可 参考 2. 3. 3 节 的 方法 来 建立 自己 的 Web 目录 。 


2.4.3 计算 1+2+3 十 … 十 100 的 和 并 输出 当时 的 日 期 和 时 间 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 创建 JSP 页 面 的 方法 。 
(2) 了 解 JSP 程序 的 代码 。 


2. 练习 指导 


(1) 首先 定义 一 个 求 和 的 方法 ,如 使 用 for 循环 语句 。 
(2) 调用 Java 的 Date() 方 法 显示 当时 日 期 。 

(3) 通过 表达 式 输出 相 加 的 结果 。 

本 程序 的 源 代码 如 下 : 


< 名-- 例 程 2-2 sun.jsp --$ > 


<% (page contentType = "text/html; charset = GBK" %> 
<html> 
<head> 
<title> 一 个 简单 的 JSP 应 用 </title> 
</head> 
<body > 
<%!int i, total; %> 
<S% 
for (i = 1, total = 0; i<= 100; i++) 
{ 
total = total + i; 

} 
%> 
<p> 从 1 加 到 100 的 结果 是 : <% = total%></p> 
<p><% = new java.util.Date() 和 当 > </p> 
</body> 
</html > 
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该 程序 源 代码 为 本 书 配 套 素材 上 的 sum. jsp 文件 (文件 路 径 为 code\2\ 上 机 指导 )。 


体 章 小 结 


本 章 首先 介绍 开发 JSP 的 使 用 工具 ,然后 着 重 讲解 开发 JSP 的 必 备 工具 JDK 开发 包 以 
及 Tomcat 服务 器 的 安装 与 配置 ,随后 还 介绍 了 Web 默认 目录 和 新 建 Web 服务 目录 的 步 
又 ,主要 为 后 面 的 学 习 打 下 基础 。 


一 、 简 答题 

1. 简 述 目前 比较 流行 的 JSP 开发 工具 。 

2. 如 何 配置 JDK 环境 ? 

3. 如 何 创 建 自己 的 Web 目录 ? 

4. 简 述 JSP 页 面 的 执行 流程 。 

二 、 操 作 编程 题 

1. 安装 JDK。 

2. 安装 并 配置 Tomcat。 

3. 建立 一 个 文件 夹 test, 并 将 其 设置 为 Web 服务 目录 。 

4. 编写 一 个 显示 当前 时 间 的 JSP 页 面 程序 ,并 运行 该 程序 。 


JSP 是 一 种 基于 Java Servlet 的 Web 开发 技术 , 它 是 一 种 功能 强大 、 可 以 实现 跨 平台 操 
作 的 动态 网 页 开发 技术 。 它 使 得 构造 基于 Web 的 应 用 程序 更 加 容易 和 快捷 ,而 这 些 应 用 程 
序 能 够 与 各 种 Web 服务 器 .应 用 服务 器 浏览 器 和 开发 工具 共同 工作 ,目前 已 经 成 为 开发 动 
态 网 页 的 主流 技术 之 一 。 本 章 主要 介绍 JSP 页 面 组 成 元 素 的 语法 及 使 用 方法 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 HTML 标记 的 语法 、 作 用 和 使 用 方法 ; 

。 JavaScript 脚本 语言 的 应 用 ; 

。 JSP 的 基本 语法 ; 

。 JSP 指令 标签 和 动作 标签 的 使 用 方法 。 


6.1 HTML 基础 知识 
on 
超 文本 标记 语言 (Hypertext Marked Language,HTML) 是 一 种 用 来 描述 超 文本 文档 
的 标记 语言 ,用 HTML 编写 的 超 文本 文档 能 独立 于 各 种 操作 系统 平台 (如 UNIX、Windows 
等 ) ,JSP 就 是 在 HTML 中 嵌入 Java 脚本 。 


3.1.1 HTML 文档 结构 


HTML 文档 是 在 普通 文件 中 的 文本 上 加 上 标签 ,使 其 达到 预期 的 显示 效果 。 当 浏览 器 
打开 一 个 HTML 文档 时 ,会 根据 标签 的 含义 显示 HTML 文档 中 的 文本 。 其 中 标签 由 
“去 标签 名 称 属性 之 ?来 表示 。 


1. HTML 标签 的 结构 形态 


1) 二 标签 过 元 素 二 /标签 二 

标签 的 作用 范围 从 二 标签 二 开始 .到 二 /标签 二 结束 。 例 如 ,二 h2 二 demo 二 /h2 二 ,其 作 
用 就 是 将 demo 这 段 文本 按 一 h2 二 标签 规定 的 含义 来 显示 , 即 以 2 号 标题 来 显示 。 而 二 h2 放 
和 二 /h2 二 之 外 的 文本 不 受 这 组 标签 的 影响 。 

2) 二 标签 属性 名 = 二 "属性 值 "二 元 素 二 /标签 二 

其 中 属性 往往 表示 标签 的 一 些 附加 信息 ,一 个 标签 可 以 包含 多 个 属性 ,各 属性 之 间 无 先 
后 次 序 , 用 空格 分 开 。 例 如 ,二 body background 二 "back_ground. gif" text 一 "red" 二 hello 
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所 /body> ,其 中 Background 属性 用 来 表示 HTML 文档 的 背景 图 片 , text 属性 用 来 表示 文 
本 的 颜色 。 

3) 二 标签 二 

标签 单独 出 现 ,只 有 开始 标签 而 没有 结束 标签 ,也 称 为 “ 空 标签 ”。 


2. HTML 文档 结构 


HTML 文档 分 “文件 头 ” 和 “文件 体 ” 两 部 分 ,在 文件 头 里 ,对 这 个 文档 进行 了 一 些 必要 
的 定义 ,文件 体 中 的 信息 才 是 要 显示 的 各 种 文档 信息 ,HTML 文档 的 结构 如 下 所 示 。 


<html > 
<head> 
头 部 信息 ,如 标题 
</head> 
<body> 
在 这 里 放置 网 页 的 内 容 , 包 括 文本 , 超 链接 .图 像 .动画 等 
</body> 
</html > 


其 中 过 html 二 在 最 外 层 , 表 示 这 对 标签 间 的 内 容 是 HTML 文档 。 一 些 HTML 文档 省 
略 了 二 html 过 标签 ,因为 扩展 名 为 html 或 htm 的 文件 被 Web 浏览 器 默认 为 是 HTML 文 
档 。 二 head 二 与 二 /head 之 间 包 括 文档 的 头 部 信息 ,如 文档 的 标题 等 ,车 不 需要 头 部 信息 
则 可 省 略 此 标签 。 二 body 二 标签 一 般 不 省 略 ,表示 正文 内 容 的 开始 。 

【 例 3-1】 显示 欢迎 光临 主页 。 

本 例 是 显示 一 个 简单 的 超 文 本 文档 ,使 用 HTML 的 一 些 常用 标签 ,如 标题 、 字 
体 等 。 


<!-- 例 程 3- 1 first.html --> 

<htm]l > 
<head> 
<title> 一 个 简单 的 HTML 文档 </title> 
</head> 
<body> 

<hl > 欢迎 光临 </hl > 

<br> 

<font size= "5" face = "华文 行 楷 " color = "red"> 

这 是 我 的 第 一 个 主页 ,欢迎 大 家 的 访问 ! 


</font> PR G OX 
SO lawiebvthn Ml | 可 后 司 

body> 文件 四。 综 季 介 。 查看 W。 收 病夫 @) 工具 四。 复 动 和 |x 富 - 
</html> Ca | 号 - 


该 代码 输出 结果 页 面 如 图 3-1 所 示 。 本 例 源 代 | 欢迎 光临 
码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 first. html 文件 中 ( 文 | 入 是 衣 克 第 一 个 二 页 ， 次 迎 类 家 的 访问 / 
件 路 径 为 code\3)。 
专家 点 拨 : 关于 HTML 的 常用 标签 ,请 读者 参 E 3 一 一 一 
考 有 关 HTML 语言 的 书籍 ,本 书 不 作 详 述 。 图 3-1 first. html 的 输出 结果 
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3.1.2 HTML 表单 


在 网 页 设计 中 ,一 般 使 用 HTML 标签 创建 用 户 界面 ,实现 输入 数据 和 展示 数据 。 网 页 
中 这 种 由 可 输入 表 项 及 项 目 选择 等 元 素 所 组 成 的 栏目 称 为 “表单 ”, 使 用 表单 可 以 实现 页 面 
的 数据 传送 ,还 可 以 实现 Web 程序 和 用 户 的 交互 。 

表单 通常 和 程序 连接 (如 JSP 程序) 来 实现 数据 的 处 理 , 一 个 表单 有 3 个 基本 组 成 部 分 : 

(1) 表单 标签 : 包含 了 处 理 表单 数据 所 用 程序 的 位 置 及 数据 提交 到 服务 器 使 用 的 方法 。 

(2) 表单 组 件 : 用 来 输入 数据 或 进行 选择 ,包括 单行 文本 编辑 框 、 密 码 框 , 单 选 按钮 、 复 
选 框 ,多 行文 本 编辑 框 、 下 拉 列 表 框 等 。 

(3) 表单 按钮 : 包括 “提交 ”按钮 和 “ 重 置 " 按 钮 ,用 来 提交 输入 或 者 取消 输入 。 


1. 表单 


表单 本 身 是 一 个 框架 , 它 把 提交 组 件 、 数 据 输 入 组 件 和 格式 化 组 件 组 合 在 一 起 ,构成 一 
个 用 户 输入 界面 ,其 作用 是 利用 提交 组 件 将 表单 中 的 数据 (数据 输入 组 件 接受 数据 ) 提 交 给 
服务 器 。 表 单 的 基本 语法 如 下 : 
< form method = get/post action = "accept. jsp” name = "表单 名 字 "> 
[数据 输入 组 件 (1 至 多 个 组 件 )][ 格式 化 组 件 ] 
提交 组 件 [ 重 置 组 件 ] 
</form> 
【说 明 】 
(1) 二 form 之 是 表单 开始 标记 ,二 /form 之 是 表单 结束 标记 ,在 起 始 和 结束 标记 之 间 可 
以 放置 多 个 数据 组 件 ,以 接收 用 户 输入 的 数据 。 还 可 以 放置 一 个 提交 组 件 , 一 个 重 置 组 件 。 
所 有 表单 组 件 都 应 该 在 二 form 记 和 二 /form 二 标签 之 内 。 
(2) 二 /form method 属性 表示 提交 信息 的 方式 ,用 get 方法 提交 时 ,信息 会 显示 在 浏 
览 器 的 地 址 栏 中 ,而 用 post 方法 提交 时 ,信息 不 会 显示 在 地 址 栏 中 。 
(3) action 的 值 是 一 个 文件 ,该 文件 接收 表单 数据 , 即 把 表单 数据 提交 给 该 文件 。 
(4) 提交 组 件 : 当 用 户 单 击 该 组 件 时 ,表单 中 的 数据 组 件 值 被 传递 给 页 面 accept. jsp。 
专家 点 拨 : 一 个 页 面 可 以 有 多 个 表单 form, 但 两 个 表单 不 可 以 说 套 或 者 重 登 。 


2. 单行 文本 编辑 框 
一 般 而 言 , 用 户 通过 文本 框 输入 各 种 数据 。 文 本 框 的 一 般 语法 格式 如 下 : 


< input type = "text" 
name = "textname” 
value = "defaultvalue" 
size= "lengthvalue" 
align = "left"/"center"/"right" 
maxlength = " inputvalue"> 


【说 明 】 
(1) type 的 值 为 text 时 ,表示 这 个 组 件 的 类 型 是 单行 文本 编辑 框 。 
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(2) name 的 值 是 为 文本 框 指定 的 名 字 。 

(3) value 的 值 是 文本 框 的 初始 值 。 

(4) size 的 值 是 文本 框 宽度 ,单位 是 字符 。 

(5) align 的 值 是 文本 框 在 浏览 器 中 的 对 齐 方式 。 

(6) maxlength 的 值 指定 文本 框 可 输入 字符 的 最 大 长 度 。 


3. 密码 框 


密码 框 是 一 种 特殊 的 文本 框 ,输入 的 信息 看 不 到 ,用 * 号 回 显 ,防止 他 人 偷 看 密码 。 密 
码 框 的 一 般 语法 格式 如 下 : 
< input type = "password" 
name = "passwordname" 
size = "lengthvalue" 
align= "left"/"center"/"right" 
maxlength = " inputvalue"> 
【说 明 】 
(1) type 的 值 为 password 时 ,表示 本 组 件 是 密码 框 , 它 与 单行 文本 框 的 区 别 在 于 用 户 
输入 的 内 容 不 被 显示 。 
(2) name 的 值 是 为 密码 框 指定 的 名 字 。 


4. 单 选 按钮 


当 一 个 题目 中 的 答案 只 能 多 选 一 时 ,就 使 用 单 选 按钮 ,系统 给 出 几 种 选择 ,用 户 从 中 选 
择 一 项 。 单 选 按钮 的 一 般 语法 格式 如 下 : 
< input type = "radio" 
name = "radioname" 


value = "radiovalue" 
checked = "str"> 


【说 明 】 

(1) type 的 值 为 radio 时 ,表示 本 组 件 是 单 选 按钮 。 

(2) name 的 值 是 为 单 选 按钮 指定 的 名 字 ,同一 组 单 选 按钮 的 名 字 应 相同 。 当 一 个 单 选 
按钮 被 选中 时 ,服务 器 可 以 通过 name 的 值 获得 被 选中 的 单 选 按钮 的 value 值 。 

(3) checked 的 值 如 果 是 一 个 非 空 的 字符 串 , 则 表示 该 单 选 按钮 默认 被 选中 ,同一 组 单 
选 按钮 同时 只 能 有 一 个 被 选中 。 


5. 复 选 框 


在 给 出 的 选项 中 可 以 同时 选择 多 个 选项 。 当 在 一 个 题目 中 可 以 选择 多 个 答案 时 ,就 使 
用 复 选 框 。 复 选 框 的 一 般 语 法 格式 如 下 : 
< input type = "checkbox" 


name = "checkboxname" 


value = "checkvalue" 
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align= "top"/"bottom" 
checked= "str"> 
【说 明 】 
(1) type 的 值 为 checkbox 时 ,表示 本 组 件 的 类 型 是 复 选 框 。 
(2) name 的 值 是 为 复 选 框 指定 的 名 字 。 在 同一 组 复 选 框 中 ,每 个 复 选 框 name 的 值 应 
相同 。 当 复 选 框 被 选中 时 ,服务 器 可 以 通过 name 的 值 获得 value 的 值 。 
(3) checked 的 值 如 果 是 一 个 非 空 的 字符 串 ,那么 该 复 选 框 的 初始 状态 就 是 选中 状态 。 
同一 组 复 选 框 可 以 同时 有 多 个 被 选中 。 


6. 列表 框 


列表 框 的 功能 是 用 户 在 给 出 的 较 多 选项 中 选择 一 个 。 下 拉 式 列表 和 滚动 式 列 表 框 都 是 
通过 二 select 二 和 所 option 过 标记 来 定义 的 。 列 表 框 的 基本 格式 为 : 


< select name = "listname" size= "Showrows "> 
<option value = "valuel"> 
<option value = "value2"> 


<option value = "valuen" selected > 
</select> 


【说 明 】 

(1) 一 个 列表 框 由 一 个 二 select 二 和 若干 个 二 option 二 组 成 ,二 option 过 标签 表示 列表 
框 中 的 一 个 选项 。 

(2) name 的 值 指定 列表 框 的 名 字 ,size 的 值 是 1 时 ,是 下 拉 列 表 ; 大 于 1 时 , 则 是 滚动 
列表 框 。size 的 默认 值 是 1。 

(3) 服务 器 通过 name 的 值 获得 列表 框 被 选中 项 的 值 。valuel .value2…… 表示 各 选项 
的 值 ,而 selected 则 表示 这 一 选项 在 默认 状态 是 被 选中 的 项 。 


7. 多 行文 本 编辑 框 
该 组 件 在 表单 中 指定 一 个 能 够 进行 多 行文 本 输入 的 文本 区 ,其 语法 格式 如 下 : 


< textarea name= "textareaname" 
rows = " showrows" 
cols = "showcols"> 


【说 明 】 

(1) name 的 值 指定 文本 区 的 名 字 。 

(2) rows 的 值 指定 文本 区 的 可 视 高 度 。 
(3) cols 的 值 指定 文本 区 的 可 视 宽 度 。 


8. 表格 
表格 经 常用 于 对 显示 信息 和 输入 信息 的 格式 进行 排版 。 表 格 的 基本 语法 如 下 : 


<table> 
<tr><th> 表 头 字段 11 </th>…<th> 表 头 字 段 ln </th> </tr> 
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<tr><th> 表 头 字段 21 </th>…<th> 表 头 字 段 2n </th> </tr> 


<tr><td> 数据 11 </td>…<td> 数据 ln </td> </tr> 
<tr><td> 数据 21 </td>…<td> 数据 2n </td> </tr> 


</table> 


【说 明 】 

(1) 一 个 表格 由 二 table 二 标记 开始 ,以 二 /table 二 标记 结束 。 

(2) 一 个 表格 由 1 至 多 个 表 头 行 和 1 至 多 个 数据 行 组 成 。 在 二 tr 之 和 雪 /tr 之 标记 之 
间 ,定义 一 个 表 头 行 或 一 个 数据 行 。 

(3) 一 行 包 含 多 个 单元 格 ,单元 格 分 为 表 头 单元 格 和 数据 单元 格 两 种 。 

(4) 在 过 > 和 去/th> 之 间 定 义 一 个 表 头 单元 格 , 以 显示 表 头 字段 ; 在 所 td 之 和 去 /td> 
之 间 定 义 一 个 数据 单元 格 ,以 显示 数据 项 。 


9. 提交 按钮 


当 用 户 按 下 此 按钮 后 ,表单 所 包含 的 数据 被 提交 到 服务 器 。 每 个 表单 中 都 应 该 有 至 少 
一 个 提交 按钮 来 完成 提交 动作 。 其 语法 格式 如 下 : 
< input type = " submit” 
value= "提交 " 
name = "buttonname"> 
【说 明 】 
(1) type 的 值 是 submit, 表 明 该 组 件 是 数据 提交 组 件 。 
(2) value 的 值 是 组 件 上 的 标识 符 。 
(3) name 是 按钮 的 名 称 。 


10. 重 置 按钮 


当 用 户 需 要 重新 填写 表单 中 的 数据 时 , 按 下 此 按钮 则 清除 表单 中 各 项 数据 。 重 置 按钮 
的 语法 格式 如 下 : 
< input type = "reset" 
value = "清除 " 
name = "buttonname"> 
【说 明 】 
(1) type 的 值 为 reset 时 是 重 置 按钮 的 标识 。 
(2) value 是 重 置 按钮 的 值 ,同时 也 是 按钮 上 面 显示 的 内 容 。 
专家 点 拨 : 重 置 按钮 完成 的 功能 是 恢复 页 面 的 信息 ,但 并 不 是 所 有 的 页 面 都 需要 重 置 
按钮 。 
【 例 3-2】 创建 一 用 户 界面 ,注册 用 户 的 姓名 、 性 别 、 爱 好 等 信息 ,实现 表单 提交 。 
本 例 用 表单 创建 一 个 注册 信息 的 用 户 界面 ,表单 中 包含 了 文本 框 , 单 选 按钮 . 复 选 框 、 列 
表 框 提交 按钮 等 。 
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<!-- 表单 例 程 3- 2 form.html --> 


< form method = "get" name = "forml" action= "formdeal. jsp"> 
<hl align = center > < font face = "华文 新 魏 " > 注册 信息 </font > </hl > 
<p> 姓名 : < input type = "text" name = "name" size= "20"> 
性 别 : < input type = "radio" value = " 男 " checked name = "sex"> 男 
< input type= "radio" name = "sex" value = " 女 "> 女 
职业 : < select size= "1" name = "work"> 
< option > 教师 </option > 
< option > 公务 员 </option> 
<option > 军人 </option> 
<option> 工 人 </option> 
< option selected> 职 员 
</option> 
</select> 


</p> 
<p> 联系 电话 : < input type = "text" name= "tel"> 
邮箱 地 址 : < input type = "text" name = "email"><p> 

<p> 爱好 : 
< input type = "checkbox" name = "CC" value = "旅游 "> 旅游 
< input type = "checkbox"”name = "CC" value = "音乐 " checked> 音 乐 
< input type = "checkbox" name = "CC" value = "游戏 "> 游戏 
< input type = "checkbox"” name = "CC" value = "看 书 "> 看 书 
< input type = "checkbox" name = "CC" value = " 保 龄 "> 保 龄 
< input type = "checkbox"”name = "CC" value = "看 电影 "> 看 电影 


</p> 
<p> 密码 : < input type = "password" name = "pass" size= "20"> 
确认 密码 : < input type = "password" name = "confirm" size= "20"></p> 

<p> 自我 描述 : </p> 
<palign= center> < textarea rows = "8" name = "des" cols = "60"></textarea></p> 
<palign= center> 

< input type = "button" value = "提交 " name = "Bl1" onclick = "check()"> 

< input type = "button" value = " 重 置 " name = "B2" onclick = "check()"> 
</p> 

</form> 


该 例 程 在 网 页 上 的 显示 输出 如 图 3-2 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 
form. html 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 


注册 信息 
姓名 | 性 别 @ 男 ”©O 女 职业 : 二 国 
联系 电话 : ] 邮箱 地 址 : | ] 


有 要好， 器 旅游 ”回音 乐 。 口 游 戏 回 看 关口 保 瞧 器 看 电影 


密码 ， 歼 认 密码 ， 
自我 撞 述 ， 


图 3-2 form. html 的 输出 
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3.1.3 JavaScript 基础 


JavaScript 是 一 种 基于 对 象 和 事件 驱动 的 脚本 语言 , 常 在 Web 开发 中 用 于 增强 网 页 与 
应 用 程序 间 的 交互 ,从 而 可 以 开发 客户 端的 应 用 程序 。JavaScript 是 通过 骨 入 在 标准 的 
HTML 文件 中 实现 的 ,可 以 直接 控制 浏览 器 窗口 中 的 各 元 素 以 及 页 面 上 的 内 容 。 
JavaScript 的 一 个 重要 功能 就 是 在 JSP 程序 中 实现 对 客户 端 输入 的 验证 。 

JavaScript 的 特点 如 下 。 

(1) 简单 : JavaScript 是 一 种 脚本 编写 语言 , 它 的 基本 语法 与 C 和 C++ 类 似 。 

(2) 动态 : JavaScript 是 动态 的 , 它 可 以 直接 对 用 户 输入 做 出 响应 ,无 须 经 过 Web 服务 
器 验证 。 

(3) 跨 平台 性 : JavaScript 只 依赖 浏览 器 ,与 系统 环境 无 关 , 只 要 能 运行 支持 JavaScript 
的 浏览 器 就 可 以 正确 执行 JavaScript 程序 。 

(4) 基于 事件 : JavaScript 对 用 户 的 响应 ,是 采用 事件 驱动 的 方式 进行 的 。 


1. JavaScript 中 的 事件 


JavaScript 事件 驱动 中 的 事件 是 通过 鼠标 或 热 键 的 动作 引发 的 ,其 主要 有 以 下 几 个 
事件 。 

1) 单 击 事件 onClick 

当 用 户 用 鼠标 单 击 某 个 对 象 时 ,产生 Onclick 事件 ,同时 Onclick 指定 的 事件 处 理 程序 
代码 将 被 调用 执行 。 

2) 改变 事件 onChange 

当 文 本 输入 区 的 内 容 被 更 改 , 或 列表 框 中 的 某 个 选项 状态 被 改变 时 引发 该 事件 。 

3) 选中 事件 onSelect 

当 文 本 组 件 中 的 文字 被 选中 时 引发 该 事件 。 

4) 获得 焦点 事件 onFocus 

当 某 个 表单 元 素 获 得 焦点 时 引发 该 事件 。 


2. JavaScript 的 常用 方法 


JavaScript 能 方便 地 使 用 浏览 器 环境 提供 的 对 象 ,这 些 对 象 主要 包括 Windows 对 象 
(窗口 对 象 ) .Document 对 象 (文档 对 象 ) Location 对 象 (位 置 对 象 ) 及 History 对 象 (历史 对 
象 ) ,利用 这 些 对 象 , 可 以 实现 与 Web 页 面 的 交互 ,其 中 Windows 对 象 是 所 加 载 文 档 的 对 
象 , 调 用 Windows 对 象 的 方法 可 以 直接 写 方法 名 ,而 Document 对 象 包含 了 与 文档 对 象 一 
起 工作 的 对 象 。 这 两 个 对 象 的 常用 方法 如 下 : 

(1) window. alert() 方 法 : 创建 一 个 具有 OK 按钮 的 信息 框 。 

(2) window. confirm() 方 法 : 为 编程 人 员 提供 一 个 具有 两 个 按钮 的 对 话 框 。 

(3) window. prompt() 方 法 : 允许 用 户 在 对 话 框 中 输入 信息 。 

(4) document. write() 方 法 和 document. writeln() 方 法 : 用 于 将 文本 信息 直接 输出 到 
浏览 器 窗口 中 。 
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3. 使 用 JavaScript 实现 客户 端 验证 的 常见 语法 
1) 脚本 标签 


< script language = "javaScript"> 
</script> 


在 二 script> 和 二/script> 之 间 编 写 JavaScript 代码 。 
2) 定义 函数 


function check() 
{ 
// 函 数 体 
} 


3) 获取 表单 元 素 pass 的 值 

a 

4) 获取 表单 元 素 pass 的 长 度 
docunent. forml. pass. value. length 

5) 在 表单 元 素 pass 上 设置 光标 
document. form1. pass. focus( ) 

6) 在 表单 元 素 pass 中 查找 字符 
document. form1. pass. indexOf( '@ ') 

7) 获取 表单 元 素 pass 中 的 第 i 个 字符 
document. form1. pass. charAt(i) 

8) 将 表单 提交 给 Web 服务 器 上 的 处 理 程序 
document. form1. submit( ) 


【 例 3-3】 使 用 JavaScript 进行 客户 端 验证 表单 。 
本 例 验证 了 名 字 是 否 为 空 邮箱 是 否 为 空 以 及 邮箱 地 址 格式 是 否 正确 确认 密码 与 密码 
是 否 一 致 。 


<!-- 例 程 3- 3 formtijiao.htnml --> 


<html > 
<head > 
<meta http - equiv = "Content — Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
</head> 
< script language = "javascript"> 
function check() 
{ 


if (document. form1. pass. value! = document. forml. confirm. value) 
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window. confirm(" 对 不 起 ,密码 有 误 !"); 
document. forml. pass. focus( ); 
return false; 
} 
if (document. forml. name. value == "") 
window. alert(" 请 输入 姓名 !"); 
document. forml. name. focus( ); 
return false; 
} 
if (document. forml. email.value == "") 
{ 
window.alert(" 请 输入 E-mail 地 址 !"); 
document. forml. email. focus(); 
return false; 
t 
if (document. form1. pass. value. length< 6) 
{ 
window. alert(" 密 码 太 短 , 至 少 输入 6 位 密码 !"); 
document. form1. pass. focus( ); 
return false; 


} 


if ((document. forml. email. value. indexOf('@',0) == -1)|| 
(document. forml. email. value. indexOf('.',0) == -1)) 
{ 


window.alert(" 输 入 E-mail 地 址 有 误 !"); 
document. forml. email. focus(); 
return false; 
document. form1. submit( ); 
} 
</script> 
<body> 
< form method = "get" name = "forml" action= "formdeal. jsp"> 
<hl align = center > < font face= "华文 新 魏 " > 注册 信息 </font > </hl > 
<p> 姓名 : < input type = "text" name = "name" size= "20"> 
性 别 : < input type = "radio" value =" 男 ” checked name = "sex"> 男 
< input type = "radio" name = "sex" value = " 女 "> 女 
职业 : < select size = "1"” name = "work"> 
< option> 教 师 </option> 
< option> 公 务 员 </option> 
< option> 军 人 </option> 
< option> 工 人 </option> 
< option selected> 职 员 
</option> 
</select> 


</p> 
<p> 联系 电话 : < input type = "text" name= "tel"> 
邮箱 地 址 : < input type = "text" name = "email"><p> 


<p> 爱好 : 
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< input type = "checkbox" name = "CC" value = "旅游 "> 旅游 


< input type = "checkbox" name = "CC" value = "音乐 " checked> 音 乐 
< input type = "checkbox"”name = "CC" value = "游戏 "> 游戏 
< input type = "checkbox" name = "CC" value= "看 书 "> 看 书 
< input type = "checkbox" name = "CC" value = " 保 龄 "> 保 龄 
< input type = "checkbox" name = "CC" value = "看 电影 "> 看 电影 
</p> 
<p> 密码 : < input type = "password" name = "pass" size= "20"> 
确认 密码 : < input type = "password" name = "confirm" size= "20"></p> 
<p> 自我 描述 : </p> 
<palign= center> < textarea rows = "8" name = "des" cols = "60"></textarea></p> 
<palign= center> 
< input type = "button" value = "提交 ”name = "Bl" onclick= "check()"> 
< input type = "button" value = " 重 置 " name = "B2" onclick = "check()"> 
</p> 
</form> 
</body> 
</html > 


本 例 运 行 后 ,网 页 上 的 输出 和 例 3-2 相同 ,但 在 本 例 中 , 当 输入 
的 信息 不 符合 要 求 时 , 则 会 弹出 相应 的 提示 框 , 如 在 注册 信息 中 没 
人 输入 姓名 , 单 击 “提交 ?按钮 后 , 则 弹出 如 图 3-3 所 示 的 提示 框 。 
本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 formtijiao. html 文件 中 ( 文 图 3-3 弹出 “输入 姓名 ” 
件 路 径 为 code\3)。 提示 框 


和 


MN mms 
CE 


6.2 JSP 基本 语法 


从 作用 上 看 ,JSP 能 将 网 页 的 动态 部 分 与 静态 部 分 有 效 地 分 开 。JSP 页 面 由 三 类 元 素 
组 成 : HTML 标记 、Java 程序 片 和 JSP 标签 组 成 。HTML 标签 用 于 创建 用 户 界 面 ,Java 程 
序 片 实现 逻辑 计算 ,而 JSP 标签 用 于 控制 JSP 页 面 属性 。HTML 标签 在 上 一 节 作 了 讲解 ， 
本 节 主 要 讲解 Java 程序 片 和 JSP 标签 的 用 法 。 


3.2.1 Java 程序 片 


Java 程序 片 是 用 来 实现 逻辑 计算 的 ,是 JSP 中 的 脚本 元 素 , 它 包括 3 个 部 分 , 即 声 明 、 
表达 式 和 脚本 代码 。 
1. 声明 


JSP 中 的 声明 用 来 定义 一 个 或 多 个 合法 的 变量 (包括 普通 变量 和 类 变量 ) 和 方法 ,并 不 
输出 任何 的 文本 。 在 声明 中 定义 的 变量 和 方法 将 在 JSP 页 面 被 载 和 时 初始 化 。 
JSP 声明 的 语法 格式 为 : 


<%! Java 声明 %> 


其 中 ,在 二 %! 和 %> 标 记 符 之 间 的 Java 声明 即 为 声明 的 变量 方法 名 称 和 内 容 。 例 如 
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< 种 ! 
int i,j=120; 
String str = "java 程序 片 "; 
Circle a= new circle(3.0); 
Date date; 

%> 


在 声明 变量 和 方法 时 ,有 以 下 几 点 需要 注意 。 

(1) 声明 必须 以 “; ”结尾 ,在 程序 中 可 以 一 次 性 声明 多 个 变量 ,只 要 以 分 号 结尾 就 可 
以 第 < 

(2) 一 个 声明 仅 在 一 个 页 面 中 有 效 。 对 于 每 个 页 面 都 要 用 到 的 声明 ,可 以 把 它们 写成 
一 个 单独 的 文件 ,然后 用 二 %@include%% 二 或 二 jsp:include 过 将 它们 包含 进来 。 

(3) 可 以 直接 使 用 在 所 %@page 儿 二 中 被 包含 进来 的 已 经 声明 的 变量 和 方法 ,而 不 需 
要 对 其 重新 进行 声明 。 


2. 表达 式 
表达 式 是 指 一 个 在 脚本 语言 中 定义 的 表达 式 ,JSP 中 的 表达 式 可 以 被 看 作 一 种 简单 的 


输出 形式 ,可 以 将 计算 结果 转换 成 一 个 字符 串 并 输出 。 
JSP 表达 式 的 语法 格式 为 : 


<% = 表达 式 % > 


其 中 这 个 表达 式 必须 能 计算 出 数据 值 。 表 达 式 的 值 由 服务 器 负责 计算 ,并 将 计算 结果 
以 字符 串 形 式 发 送 到 客户 端 显示 。 例 如 


<% = getDate() % > // 输 出 系统 当前 时 间 
<% = 3x5+9 和 > // 输 出 24 
<%! 
int a= 30; 
int b=40; 
int c= 50; 
> 
<% = atbtc %> // 求 x=a+b+c 的 值 


在 书写 表达 式 时 还 要 注意 以 下 几 点 : 

(1) 二 %== 是 一 个 完整 的 符号 ,二 % 和 = 不 能 有 空格 。 

(2) JSP 的 表达 式 中 没有 分 号 ,除非 在 加 引号 的 字符 串 部 分 才 使 用 分 号 。 

(3) 表达 式 能 够 使 用 任何 Java 语法 ,有 时 候 也 能 作为 其 他 JSP 元 素 的 属性 值 。 


3. JSP 脚本 代码 


所 谓 脚本 代码 , 即 JSP 中 的 代码 部 分 ,是 一 段 Java 程序 的 代码 , 它 被 插入 到 JSP 所 生成 
的 目标 Servlet 的 Service 方法 中 ,可 包含 多 个 JSP 语句 .变量 和 表达 式 。 
JSP 脚本 代码 的 语法 格式 为 : 


<% jsp 脚本 代码 (scriptlet) %> 
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用 户 可 以 在 二 % 和 % 二 标记 符 之 间 使 用 任何 有 效 的 程序 片段 ,只 要 符合 Java 本 身 的 标 
准 语法 即 可 。 通 常 主要 的 程序 也 是 写 在 这 里 面 ,JSP 脚本 代码 主要 用 于 3 个 方面 , 即 : 

(1) 声明 将 要 用 的 变量 。 

(2) 显示 表达 式 。 

(3) 使 用 内 部 对 象 和 使 用 二 jsp:useBean 二 声明 过 的 对 象 ,编写 JSP 程序 。 

【 例 3-4】 计算 并 输出 表达 式 的 值 。 

本 程序 有 两 个 脚本 代码 块 。 变 量 i 是 全 局 变量 ,在 整个 JSP 页 面 内 有 效 ,x、y、z 是 局 部 
变量 ,在 本 JSP 页 面 内 的 所 有 Java 代码 块 中 有 效 。 

<!-- 例 程 3- 4jisuan. jsp --> 
<%! 


int i; // 定 义 全 局 变量 i 
$%> 


<! 一 下 面 是 第 1 个 Java 代码 块 一 > 
<% 


int x= 3; // 定 义 局 部 变量 x 
%> 


<! 一 下 面 是 第 2 个 Java 代码 块 一 > 


<% 
int y= 3; // 定 义 局 部 变量 y 
int z= 4; // 定 义 局 部 变量 z 
i=x+y+2z; // 计 算 表达 式 的 值 
out. print (i); // 输 出 二 的 值 

%> 


本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 jisuan. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 

【 例 3-5】 计算 圆 的 面积 和 周 长 。 

在 本 例 中 ,由 客户 提供 圆 的 半径 ,然后 计算 圆 的 面积 和 周 长 。 

本 例 程序 算法 为 : 先 定义 一 个 圆 类 Circle, 该 类 包含 计算 面积 和 周 长 的 方法 。 使 用 表单 
创建 用 户 输入 圆 半径 的 界面 ,通过 表单 获得 用 户 输入 的 圆 的 半径 r, 然 后 以 半径 r 为 参数 创 
建 一 个 圆 对 象 ,计算 圆 的 面积 和 周 长 ,最 后 输出 计算 结果 。 


<! 一 例 程 3- 5 circle. jsp -- > 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
< body bgcolor = "yellow">< font size= 4 color = "blue"> 
<palign= "center"> 
<b> 请 输入 圆 的 半径 :</b> 
< br> 
< form action = ""method = get name = form> 
< input type = "text" name= "cat" value= "1"> 
< input type = "submit" value = "计算 " name = submit> 
</form> 
<%! 
public class Circle 
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{ 
double r; 
Circle(double r) 
{ 
this.r=r; 
} 
double area( ) 
{ 
return Math.PI 关 工头 工 7 
} 
double zhou( ) 
{ 
return Math. PI* 2xr; 
} 


第 > 
< 和 
String str = request. getParameter("cat"); 
double r; 
if(str! = null) 
{ 
r= Double. parseDouble(str); 
} 
else 
{ 
r=1; 
} 
Circle circle = new Circle(r); // 创 建 对 象 
先 > 
<p align= "center"> 圆 的 面积 为 : <% = circle.area()%> 
<p align = "center"> 圆 的 周 长 为 : <% = circle. zhou( ) 当 > 


</font > 
</body> 
Ba 请 输入 圆 的 半径 : 
本 程序 的 输出 结果 如 图 3-4 所 示 。 本 例 源 代码 存放 9 
于 本 书 配套 素材 中 的 circle. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 图 的 面积 为 : 314. 1592653589793 
code\3) 圆 的 周 长 为 : 62. 83185307179586 
专家 点 拨 : 如 果 要 在 脚本 代码 内 部 使 用 字符 % 二 ， 
必须 写成 %\ 二 。 图 3-4 程序 circle. jsp 的 输出 结果 


3.2.2 JSP 标签 


一 般 使 用 JSP 标签 控制 页 面 属 性 。JSP 标签 分 为 JSP 注释 、JSP 指令 标签 和 JSP 动作 
标签 3 类 。 


1. JSP 注释 
为 了 便于 程序 的 阅读 ,需要 在 编写 代码 时 书写 注释 ,注释 本 身 不 产生 语句 功能 ,只 用 来 
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增强 JSP 文件 的 可 读 性 ,便于 用 户 维 护 JSP 文件 。JSP 注释 分 两 种 : 一 种 是 在 客户 端 显 示 
的 注释 , 称 为 HTML 注释 ; 另外 一 种 就 是 客户 端 看 不 到 ,只 给 开发 人 专用 的 注释 , 称 为 JSP 
注释 ,也 称 为 隐藏 注释 。 

1) HTML 注释 

JSP 页 面 使 用 这 种 注释 时 ,客户 端 通过 浏览 器 查看 JSP 源 文件 时 ,能 够 看 到 HTML 注 
释文 字 。 其 语法 格式 是 : 


忆 == 注释 一 > 


2) JSP 注释 

这 是 JSP 的 标准 注释 , 写 在 JSP 程序 中 ,使 用 这 种 注释 时 ,JSP 引擎 编译 该 页 面 时 会 忽 
略 JSP 注释 ,在 返回 的 HTML 源 代码 中 也 看 不 到 ,这 种 注释 主要 供 编 程 人 员 使 用 。 其 语法 
格式 为 : 


<% 一 注释 一 $ > 


【 例 3-6】 比较 HTML 注释 和 JSP 注释 。 在 本 例 中 分 别 运 用 了 HTML 注释 和 JSP 注 
释 ,注意 它们 运行 后 的 不 同 效 果 。 
<!-- 例 程 3-6 zhushi.jsp -- > 
<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" %> 


<h3>HTML 注释 测试 </h3 > 
<!—— This ip <% = request. getRemoteAddr()%> —> 


<h3>JSP 注释 测试 </h3 > 
<% 一 - 此 注释 不 会 在 源 代码 中 显示 <% = request. getRemoteAddr()%> 一 %> 
本 例 程 运行 后 返回 的 HTML 源 代码 如 图 3-5 
所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素 材 中 的 
zhushi. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 
从 图 3-5 中 可 以 看 到 , HTML 注释 在 返回 的 <aayrseg 往 轰 列 试 <yaay 
HTML 源 代 码 中 能 看 到 , HTML 注释 中 的 JSP 表 
达 式 可 以 被 执行 。 而 JSP 注释 则 不 能 从 源 文件 中 看 


htepocalho ero hun mm 


到 。 这 主要 在 于 JSP 容器 不 会 对 二 % 一 和 一 % 二 之 图 3-5 例 程 zhushi. jsp 返回 
间 的 语句 进行 编译 , 它 不 会 显示 在 客户 端的 浏览 HTML 的 源 代码 
器 上 。 

2. JSP 指令 标签 


JSP 指令 标签 是 为 JSP 引擎 设计 的 , 它 并 不 向 客户 端 产生 任何 输出 ,所 有 的 指令 只 在 当 
前 的 JSP 页 面 中 有 效 。 主 要 用 来 提供 整个 JSP 网 页 相关 的 信息 ,并 且 用 来 设 定 JSP 网 页 的 
相关 属性 ,如 网 页 的 编码 方式 .是否 为 错误 处 理 页 面 等 信息 。 

JSP 指令 标签 主要 包括 page 和 include 指令 。 

1) page 指令 标签 

page 指令 主要 用 来 定义 整个 JSP 页 面 的 各 种 属性 , 它 描 述 了 与 页 面相 关 的 一 些 信息 ， 
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作用 域 为 它 所 在 的 JSP 文件 页 面 和 其 包含 的 文件 。 

一 个 JSP 页 面 可 以 包含 多 个 page 指令 ,在 指令 中 ,除了 import 属性 外 ,每 个 属性 只 能 
定义 一 次 ,否则 JSP 页 面 编译 将 出 现 错误 。 

page 指令 标签 由 多 个 属性 名 一" 属性 值 "对 构成 ,通过 这 种 方式 设置 页 面 的 属性 ,其 语 
法 格式 如 下 : 


<% @ page 

language = "java"] 

extends = "classname"] 

import = "packname/classname" ] 
session = "true/false"] 
buffer = "none/sizekb"] 
autoFlush = "true/false"] 
isThreadeSafe = "true/false"] 
info = "info text"] 

errorPage = "error_url"] 
isErrorPage = "true/false"] 


contentType = "MIME type"] 


pageEncoding=" "] 
%> 

【说 明 】 

(1) language 一 "java" : language 属性 定义 了 JSP 页 面 中 所 使 用 的 脚本 语言 。 目 前 JSP 
必须 使 用 的 是 Java 语言 ,因此 该 属性 的 默认 值 为 java, 因 此 也 要 求 JSP 页 面 的 编程 语言 必 
须 符 合 Java 语言 规则 。language 属性 设置 为 language 一 "java" 。 

专家 点 拨 : 使 用 该 属性 需要 注意 的 是 ,在 第 一 次 出 现 脚本 元 素 之 前 ,必须 设置 该 属性 的 
参数 值 ,否则 将 会 导致 严重 的 错误 。 

(2) extends 一 "classname": 该 属性 定义 JSP 页 面 产生 的 Servlet 所 继承 的 父 类 。 由 于 
该 属性 将 限制 JSP 引擎 提供 特定 的 超 类 ,这 些 超 类 可 能 会 改善 所 提供 服务 的 品质 ,因此 在 
使 用 该 属性 时 必须 慎重 。 

(3) import 二 "packname/classname": 该 属性 是 所 有 page 属性 中 唯一 可 以 多 次 设置 的 
属性 ,而 且 累 加 每 个 设置 , 它 描述 了 JSP 脚本 环境 中 要 使 用 的 类 。 

(4) session 二 "true/false": 该 属性 指定 JSP 页 面 是 否 参与 一 个 http 会 话 , 它 的 默认 值 
是 true, 表 示 该 属性 所 在 的 页 面 参与 指定 http 的 会 话 , 为 false 时 , 则 不 参与 。 

(5) buffer 一 "none/sizekb": 该 属性 指定 JSP 网 页 的 缓冲 区 大 小 ,默认 的 缓冲 区 大 小 为 
8KB。 如 果 该 属性 值 为 none, 将 不 缓冲 ,所 有 的 响应 输出 都 通过 PrintWriter 直接 写 到 
ServletResponse 中 。 

(6) autoFlush 二 "true/false" : 该 属性 的 默认 值 为 true, 表 示 当 缓冲 区 满 时 ,到 客户 端的 
输出 将 会 自动 刷新 , 若 该 属性 为 false, 则 当 缓 冲 区 满 时 ,将 会 出 现 缓冲 区 溢出 异常 。 

专家 点 拨 : 在 buffer 属性 值 取 none 的 时 候 ,autoflush 属性 值 不 能 设置 为 false。 因 为 
当 buffer 取 值 为 none 时 ,表明 没有 设置 缓冲 区 ,因而 JSP 页 面 的 jspWriter 本 身 将 会 自动 
刷新 缓冲 区 。 

(7) isThreadeSafe 一 "true/false" : 该 属性 用 来 设置 JSP 页 面 是 否 可 以 多 线程 使 用 ,其 
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默认 值 为 true, 如 果 采 用 默认 值 , 则 在 运行 JSP 页 面 时 ,可 能 会 同时 接受 多 个 客户 的 请 求 。 
当 该 属性 取 值 为 false 时 ,一 个 JSP 处 理 器 将 会 逐个 地 接受 客户 的 请 求 。 

(8) info 二 "info_text": 在 该 属性 中 定义 了 一 个 任意 的 字符 串 , 可 以 用 来 说 明 JSP 页 面 
中 待 说 明 的 信息 ,该 字符 串 将 会 直接 加 入 到 翻译 好 的 页 面 中 ,可 以 通过 Servlet. 
getservletInfo() 方 法 获得 该 属性 的 值 。 

(9) errorPage 一 "error_url" : 该 属性 用 于 表示 当 发 生 异 常 错误 时 调用 的 JSP 页 面 , 当 
页 面 出 现 一 个 没有 被 捕获 的 异常 时 ,错误 信息 将 以 throw 语句 抛 出 ,而 被 设置 为 错误 信息 网 
页 的 JSP 页 面 ,将 利用 exception 隐 含 对 象 ,取得 错误 信息 ,通常 默认 忽略 。 

(10) isErrorPage 二 "true/false": 该 属性 定义 了 当前 的 JSP 页 面 是 否 为 另外 一 个 JSP 
页 面 错误 显示 的 目标 ,默认 值 为 false。 当 设置 为 true 时 ,JSP 页 面 将 可 存 取 隐 含 的 
exception 对 象 ,并 通过 该 对 象 取得 从 发 生 错误 的 网 页 传 出 的 错误 信息 。 

(11) contentType 王 "MIME_type" : 该 属性 定义 了 JSP 页 面 及 其 相应 的 字符 编码 以 及 
JSP 页 面 响应 的 MIME 类 型 。TYPE 的 默认 值 为 text/html, 字 符 编码 的 默认 值 为 ISO- 
8859-1。 

(12) pageEncoding 一 ” “": 该 属性 描述 JSP 页 面 的 字符 编码 ,通常 默认 值 为 ISO- 
8859-1 。 

(13) isELIgnored 属性 : 该 属性 用 来 设置 表达 语言 (Expression Language,EL, 已 纳入 
JSP 2.0, 或 为 标准 规范 之 一 ) 是 否 被 忽略 , 若 取 值 为 true, 则 忽略 EL 表达 式 计 算 , 反 之 则 不 

【 例 3-7】 利用 page 指令 显示 当前 系统 时 间 。 

本 例 使 用 page 指令 的 import 属性 指定 了 其 脚本 环境 中 可 以 使 用 的 类 ,以 便 在 程序 中 
可 以 调用 Java 中 的 日 期 函数 date()。 


<!-- 例 程 3-7 datetime. jsp -- > 


<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" language = "java" %> 
<% @ page import = "java.util. * ,java. lang. *" %> // 指 定 脚本 环境 中 的 类 


<% (@ page errorPage = "" %> 
<html > 
<head > 
<title> page 测试 </title> 
</head> 


<body bgcolor = "white"> 
<font size=4 color = "blue"> 
现在 的 时 间 是 : <% = (new java. util. Date()).toLocaleString() %> 
// 使 用 date( ) 函数 显示 当前 系统 日 期 
</font > 

</body> 
</html> 
该 程序 运行 效果 如 图 3-6 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 

书 配套 素材 中 的 datetime. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3) 。 

2) include 指令 标签 
在 JSP 中 用 include 指令 在 标签 位 置 处 静态 插入 一 


现在 的 时 间 是 : 2009-9-14 23:39:41 


图 3-6 ”datetime. jsp 的 运行 效果 
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文件 ,同时 解析 这 个 文件 中 的 JSP 语句 。 所 谓 静 态 插 入 指 用 被 插入 的 文件 内 容 代替 该 指令 
标签 与 当前 JSP 文件 合并 成 新 的 JSP 页 面 后 ,再 由 JSP 引擎 转 译 为 Java 文件 。 
使 用 JSP 的 include 指令 有 助 于 实现 JSP 页 面 的 模块 化 ,该 指令 的 语法 格式 如 下 : 


<%@ include file= "filename"” 先 > 


其 中 ,filename 是 指 被 插入 的 文件 名 称 , 这 个 文件 可 以 是 JSP 网 页 .HTML 网 页 .文本 
文件 ,或 是 一 段 Java 程序 。 这 个 被 插入 的 文件 的 路 径 一 般 来 说 是 指 相对 路 径 , 不 需要 什么 
端口 .协议 和 域名 ,如 cons.jsp、/beans/calend. jsp 等 。 如 果 路 径 是 以 文件 名 或 目录 名 开头 ， 
那么 这 个 路 径 就 是 正在 使 用 的 JSP 文件 的 当前 路 径 ; 如 果 路 径 以 */" 开 头 , 则 该 路 径 主 要 是 
参照 JSP 应 用 的 上 下 关系 路 径 。 

被 插入 的 文件 要 求 满足 以 下 条 件 : 

(1) 被 插入 的 文件 必须 与 当前 JSP 页 面 在 同一 个 Web 服务 目录 下 。 

(2) 被 插入 的 文件 与 当前 JSP 页 面 合并 后 的 JSP 页 面 必须 符合 JSP 语法 规则 。 

【 例 3-8】 在 sqrt. jsp 页 面 中 静态 插入 一 个 qiuzhi. jsp 文件 。 

本 例 调用 include 指令 标签 插入 一 个 求 平 方 根 的 文件 qiuzhi. jsp, 在 主 文件 sqrt. jsp 中 只 显 
示 一 行 要求 输 入 数字 的 文字 ,而 求 值 运算 则 在 被 插入 的 文件 中 ,相当 于 程序 的 函数 调用 。 


<!-- 例 程 3- 8 sqrt. jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIML> 
< BODY Bgcolor = "cyan"> 
<FONT size=4> 
< CENTER > 
<p> 请 在 下 方 的 文本 框 输入 一 个 正 数 , 单 击 " 计 算 "按钮 求 该 数 的 平方 根 : 
<%@ include file= "qiuzhi.jsp" %>  ”// 插 入 文件 qiuzhi. jsp 
</CENTER > 
</FONT > 
</BODY> 
</HTML> 


<!-- 被 插入 的 静态 文件 qiuzhi. jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<FORMaction="" method=post name= from> 


< INPUT type = "text" name= "ok" > <BR> 
< INPUT TYPE = "submit" value = "计算 ” name = submit> 
</FORM> 
<% 
String a= request. getParameter("ok"); 
if(a== null) 
a= "1 
. 
try 


double number = Integer. parseInt(a); 
out. print("<BR>" + Math. sqrt(number)); 
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} 
catch( NumberFormatException e) 
人 
out. print("<BR>" + "请 输入 数字 字符 "); 
} 
> 


程序 运行 效果 如 图 3-7 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素材 中 的 sqrt. jsp 文件 及 
qiuzhi. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 


图 3-7 ”sqrt. jsp 的 运行 效果 


【 例 3-9】 用 include 指令 标签 显示 当前 IP 地 址 。 
本 例 也 是 使 用 include 指令 标签 插入 一 个 显示 当前 IP 地 址 的 文件 。 
<!-- 例 程 3- 9 include.jsp -- > 
<% @ page contentTYpe = "text/htm1; charset = gb2312" %> 
<body bgcolor = "white"> 
<font color = "blue"> 
您 的 IP 是 : 
<% @include file = "ip.jsp" %> // 插 入 文件 ip. jsp 
</font > 
</body> 
<!-- 被 插入 的 例 程 文件 ip. jsp --> 

<% = request. getRemoteAddr()%> 

该 程序 的 运行 结果 如 图 3-8 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 
素材 中 的 include. jsp 文件 及 ip. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 | | 

从 以 上 两 个 例题 可 以 看 出 ,由 于 使 用 了 include 指令 标签 ,可 以 图 38 include,jsp 的 
把 一 个 复杂 的 页 面 分 成 若干 个 简单 的 部 分 ,这 样 大 大 增加 了 JSP 页 下 和 千夫 
面 的 可 管 性 , 当 要 对 页 面 更 改 时 ,只 需要 更 改 对 应 的 部 分 就 可 以 了 。 

一 个 网 站 的 导航 栏 往往 是 一 致 的 ,所 以 可 以 将 导航 栏 写成 一 个 单独 的 页 面 ,然后 通过 指 
令 实现 对 导航 栏 的 导入 。 

include 指令 是 在 JSP 页 面 被 编译 时 导入 文件 的 。 所 以 当 被 包含 文件 变化 的 时 候 , 需 要 
重新 编译 包含 的 JSP 页 面 。 因 此 ,如 果 要 经 常 改变 导航 栏 的 Web 程序 , 则 使 用 include 指令 
标签 就 不 方便 了 。 这 时 可 以 使 用 二 jsp:include> 来 完成 工作 。 


3.2.3 JSP 的 动作 指令 


JSP 的 动作 和 JSP 的 指令 标签 不 同 , 它 是 客户 端 请 求 时 动态 执行 的 ,是 通过 XML 语法 
格式 的 标记 来 实现 控制 Servlet 引擎 行为 的 。 利 用 JSP 的 动作 可 以 实现 很 多 功能 ,包括 动态 


您 的 TP 是: 127.0.0.1 
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地 插入 文件 .重用 JavaBean 组 件 、. 把 用 户 重 定向 到 另外 的 页 面 ,为 Java 插件 生成 HTML 代 
但 等 。 


1. 二 jsp:include > 动作 指令 
一 jsp:include > 动作 用 来 把 指定 文件 插入 正在 生成 的 页 面 中 ,其 语法 如 下 : 


<jsp:include page = "被 包含 的 文件 relativeURL" flush= "true |false" 放 
< jsp:param name = "parameterName" value = "parameterValue"> 

</jsp:include> 

【说 明 】 

(1) page 参数 指定 被 包含 文件 的 路 径 , 可 以 是 文档 相对 路 径 或 站 点 相对 路 径 ,也 可 以 是 
表示 相对 路 径 的 表达 式 。 

(2) flush 属性 指定 在 读 和 人 包含 内 容 之 前 是 否 清 除 当 前 缓冲 区 。 默 认 值 为 false。 

(3) 过 jsp:param 祖 动作 设置 要 传递 到 被 包含 的 动态 文件 的 参数 ,name 和 value 分 别 表 
示 参 数 的 名 称 和 值 。 

若 不 向 JSP 页 中 传递 参数 , 则 include 动作 可 以 简化 为 以 下 形式 : 


<jsp:include page = "relativeURL" flush= "true"|"false" /> 


上 一 节 介绍 的 include 指令 标签 , 它 是 在 JSP 文件 被 转换 成 Servlet 的 时 候 引 入 文件 的 ， 
而 这 里 的 过 jsp:include 志 动作 不 同 , 它 是 在 页 面 被 请 求 的 时 候 插 入 文件 的 。 

二 jsp:include 记 动作 允许 包含 静态 文件 和 动态 文件 ,车 被 包含 文件 是 静态 的 HTML 文 
件 , 则 执行 该 动作 的 结果 仅仅 将 被 包含 文件 的 内 容 添加 到 JSP 文件 中 ,被 包含 文件 不 会 被 
JSP 引擎 执行 。 若 被 包含 文件 也 是 动态 的 JSP 文件 , 则 这 个 被 包含 文件 将 被 JSP 引擎 执行 ， 
而 且 可 以 利用 过 jsp:param 记 动作 向 被 包含 文件 传递 参数 。 由 于 二 jsp:include 二 动作 能 够 
同时 静态 和 动态 这 两 种 文件 ,因此 在 需要 使 用 这 个 动作 指令 插入 文件 时 ,要 先 判 断 该 文件 是 
动态 的 还 是 静态 的 。 

所 jsp:include 之 动作 的 文件 引入 时 间 决 定 了 它 的 效率 要 稍微 差 一 点 ,而 且 被 引用 的 文 
件 不 能 包含 某 些 JSP 代码 (例如 不 能 设置 HTTP 头 ), 但 它 的 灵活 性 却 要 好 得 多 。 

【 例 3-10】 用 二 jsp:include 志 动作 指令 显示 当前 IP 地 址 。 


<!-- 例 程 3- 10 jspinclude. jsp --> 
<html > 
<head > 
<title> include 测试 </title> 
</head> 
<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" %> 
<body bgcolor = "cyan"> 
<font color = "red"> 
IP 地 址 是 : 
< jsp:include page = "ip.jsp" /> // 动 态 导入 IP 地 址 文件 ip. jsp 
<br> 
静态 的 I 是 : 
< jsp:include page = "ip.html" /> // 插 入 静态 文件 ip. html 
</font> 
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</body> 
</html> 
<!-- 例 程 3- 11 ip.html --> 

172.168.102. 42 

程序 的 运行 效果 如 图 3-9 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 oe 
套 素材 中 的 jspinclude. jsp 文件 、ip. jsp 文件 及 ip. html 文件 中 
(文件 路 径 为 code\3)。 

从 此 例 的 程序 可 以 看 出 ,二 jsp:include 之 动作 是 程序 执行 时 动态 导入 的 , 当 被 包含 的 文 
件 改变 时 ,程序 运行 也 会 发 生 相应 的 变化 。 


2. 二 jsp:forward 二 动作 指令 


去 jsp:forward 一 动作 指令 用 于 将 客户 端 请 求 从 当前 JSP 页 重 定向 到 另 一 个 页 面 ,语法 
如 下 : 


<jsp:forward page= "要 重 定向 的 页 面 relativeURL" > 
< jsp:param name = "parameterName" value = "parameterValue" /> 


图 3-9 include 动作 测试 效果 


</jsp:forward> 

【说 明 】 

(1) page 属性 是 指定 要 重 定向 的 目标 页 面 的 URL, 目 标 页 面 可 以 是 HTML 静态 页 
JSP 动态 页 .Servlet 或 其 他 可 处 理 request 对 象 的 文件 ,路 径 可 以 采用 文档 相对 路 径 或 站 点 
相对 路 径 , 也 可 以 是 表示 相对 路 径 的 表达 式 。 

(2) 二 jsp:param 祖 动作 用 于 设置 要 传递 到 动态 文件 的 参数 , 若 要 向 动态 文件 传递 多 个 
参数 ,可 以 添加 二 jsp:param 二 动作 。 

若 不 向 目标 页 中 传递 参数 , 则 forward 动作 可 以 简化 为 以 下 形式 : 


< jsp:forward page = "relativeURL" /> 


【 例 3-11】 forward 动作 测试 。 

在 本 例 中 ,文件 forward. jsp 中 有 三 句 文本 ,分别 是 “文件 将 定向 到 newworld. jsp”“ 这 
两 句 话 被 执行 了 ,但 是 看 不 到 ,因为 页 面 重 定向 了 ”和 “ 重 定向 语句 后 面 的 内 容 将 不 被 执行 ”， 
但 由 于 在 程序 中 使 用 了 二 jsp:forward page 二 "newworld. jsp" /请 ,使 得 文件 直接 被 重 定 
向 到 文件 newworld. jsp, 转 而 执行 文件 newworld. jsp 的 内 容 。 


<!-- 例 程 3- 12 forward. jsp -- > 


<html > 
<head > 
<title > forward 测试 </title> 
</head> 
<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" %> 
<body> 
文件 将 定向 到 newworld. jsp 
这 两 句 话 被 执行 了 ,但 是 看 不 到 ,因为 页 面 重 定向 了 
< jsp:forward page = "newworld. jsp" /> // 调用 < jsp:forward> 进 行 重 定向 
重 定向 语 旬 后 面 的 内 容 将 不 被 执行 
</body> 
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</html> 


<!-- 例 程 3 - 13 newworld.jsp --> 

< html > 

<head> 

<title> forward 测试 </title> 

</head> 

<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" 当 > 

<body> 

欢迎 来 到 这 儿 , 这 是 一 个 全 新 的 世界 !!! 

</body> 

</html > 


本 程序 执行 效果 如 图 3-10 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 forward. jsp 文 
件 及 newworld. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 
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欢迎 来 到 这 几 , 这 是 一 个 全 新 的 世界 !11 


和 二 二 htanet 答 -~| 肥 100% 


图 3-10” ”forward 测试 效果 


从 此 例 中 可 以 看 到 ,所 jsp:forward 二 动作 指令 的 作用 是 ,当前 页 面 执行 到 该 指令 处 后 
转向 其 他 JSP 页 面 执 行 ,过 jsp:forward 记 动作 以 下 的 代码 不 被 执行 。 


3. 二 jsp:plugin 二 动作 指令 


二 jsp:plugin 访 动作 指令 指示 JSP 页 面 加 载 Java plugin 插件 ,该 插件 由 客户 负责 下 载 ， 
并 使 用 该 插件 执行 一 个 applet(Java 小 应 用 程序 ) 或 JavaBean ,其 语法 格式 如 下 : 


<jsp:plugin type = "bean" | "applet" code = "classFileName" 
codebase = "classFileDirectoryName" 
[ name = "instanceName" ] [ archive= "URIToArchive, ..." ] 
[ align = "bottom" | "top" | "middle" | "left" | "right" ] 
[ height = "displayPixels" ] [ width= "displayPixels" ] 
[ hspace = "leftRightPixels" ] [ vspace = "topBottomPixels"” ] 
[ jreversion = "JREVersionNumber" ] 
[ nspluginurl = "URLToPlugin" ] [ iepluginurl = "URLToPlugin" ] > 
[ <jsp:params> 
< jsp:param name = "parameterName" value = "parameterValue" /> 
</jsp:params> ] 
[ <jsp:fallback > text message for user </jsp:fallback> ] 
</jsp:plugin> 
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【说 明 】 

(1) type 一 "bean"| "applet" : 设置 将 被 执行 插件 对 象 的 类 型 ,必须 指定 这 个 属性 的 值 是 
bean 还 是 applet, 这 个 属性 没有 默认 值 。 

(2) code 王 "classFileName": 指 将 被 plugin 执行 的 Java 类 的 名 字 ,必须 以 . class 结尾 ， 
并 且 这 个 文件 必须 存放 在 codebase 属性 所 指定 的 目录 中 。 

(3) codebase 王 "classFileDirectoryName": 指定 将 被 执行 的 Java 类 的 目录 ,默认 值 为 
使 用 二 jsp:plugin 之 的 JSP 网 页 所 在 的 目录 。 

(4) name 一 "instanceName": 指定 bean 或 applet 实例 的 名 字 ,用 于 在 JSP 页 面 的 其 他 
部 分 调用 时 使 用 ,这 使 得 被 同一 个 JSP 文件 调用 的 bean 或 applet 之 间 的 通信 成 为 可 能 。 

(5) archive 一 "URIToArchive,…: 这 是 一 些 用 逗号 分 开 的 路 径 名 ,用 于 预 装 一 些 将 要 
使 用 的 类 ,这 样 可 以 提高 applet 的 性 能 。 

(6) align 二 "bottom"|"top"|"middle"|"left"|"right"; 指明 图 形 、 对 象 和 applet 在 浏 
览 器 中 的 位 置 。 

(7) height 二 "displayPixels" ,width 一 "displayPixels": 设 定 bean 或 applet 将 要 显示 的 
长 . 宽 的 值 ,此 值 为 数字 ,单位 为 像素 。 

(8) hspace 一 "leftRightPixels" ,vspace 一 "topBottomPixels": 设 定 bean 或 applet 显示 
时 在 屏幕 左右 上 下 所 需 留 下 的 空间 ,单位 为 像素 。 

(9) jreversion 二 "JREVersionNumber": 指明 bean 或 applet 运行 时 所 需 的 Java 运行 
环境 , 即 JRE 的 版 本 。 默 认 值 是 1.1 版本。 

(10) nspluginurl 二 "URLToPlugin": 这 是 Netscape Navigator 用 户 能 够 使 用 的 JRE 
的 下 载 地 址 ,此 值 为 一 个 标准 的 URL。 

(11) iepluginurl 二 "URLToPlugin": 这 是 IE 用 户 能 够 使 用 的 JRE 的 下 载 地 址 。 

(12) 二 jsp:params 二 : 指定 需要 向 bean 或 applet 传送 的 参数 或 参数 值 ,由 name 指定 
参数 名 ,value 指定 参数 值 。 

(13) 过 jsp:fallback 二 : 这 是 用 于 在 Java 插件 不 能 启动 时 显示 给 用 户 的 信息 ,在 运行 过 
程 中 若 插件 不 能 启动 , 则 浏览 器 会 显示 过 jsp:fallback 之 标签 中 的 信息 ,以 提示 出 错 。 

【 例 3-12】 用 plugin 插件 运行 Applet 程序 。 

本 例 在 plugin. jsp 页 面 中 调用 appletl. java 小 程序 以 实现 算术 运算 。 本 例 源 代码 存放 
于 本 书 配 套 素材 中 的 plugin. jsp 文件 及 appletl. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\3)。 


<!-- 例 程 3- 14 plugin.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" %> 
<HIML> 
<HEAD > 
<TITLE > 用 plugin 加 载 Applet 的 例子 </TITLE> 
</HEAD> 
< BODY> 
<center> 
<FONT SIZE = 4 COLOR = red> 用 plugin 加 载 Applet 的 例子 </FONT> 
<BR> 
<! 一 用 plugin 加 载 applet 一 > 
<jsp:plugin type = "applet" code = "Applet1. class" height = "60" width= "420"/> 
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</BODY > 
</HIML > 
<!-- 例 程 3- 15 appletl.java --> 
import java.applet. *; 
import java. awt. *; 
public class Appletl extends Applet 
{ 
Label 11; 
public void init() 
{ 
int x= 9; 
int y= 20; 
int z=x+y; 
11=new Label(x+y+" 的 和 为 : " +z); 
add(11); 


@.3 上 机 指导 与 练习 


3.3.1 计算 三 角形 面积 并 对 程序 进行 注释 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 用 HTML 语言 来 创建 表单 。 
(2) 熟悉 HTML 注释 及 JSP 注释 的 用 法 以 及 二 者 的 区 别 。 


2. 练习 指导 
在 该 练习 程序 中 ,通过 表单 要 求 用 户 输入 三 角形 3 条 边 的 长 度 , 并 判断 这 3 条 边 能 否 构 
成 一 个 三 角形 , 若 能 构成 三 角形 ,就 根据 三 角形 面积 计算 公式 计算 面积 ,最 后 输出 计算 结果 。 


(1) 创建 表单 。 表 单 中 包含 3 个 文本 框 , 从 3 个 文本 框 获取 3 条 边 的 长 度 。 
(2) 判断 3 条 边 能 否 构成 一 个 三 角形 ,如 果 不 能 构成 三 角形 , 则 输出 信息 “不 能 构成 三 


角形 ”。 
(3) 如 果 能 构成 一 个 三 角形 , 则 计算 三 角形 的 面积 并 输出 。 
该 程序 的 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 3- 16sanjiaoxing.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIML> 
<BODY> 
< font face = "楷体 _GB2312" ,size = "8" color = "blue"> 
<P> 请 输入 三 角形 的 3 条 边 a、b、c 的 长 度 : 
<BR> 
<! 一 以 下 是 HTML 表单 ,向 服务 器 发 送 三 角形 的 3 条 边 的 长 度 ( 本 条 语句 是 HTML 注释 ) 一 > 


<FORM action="" method = post name= form> 
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<P> 请 输入 三 角形 边 a 的 长 度 : 
< INPUT type = "text" name= "a"> 
<BR> 
<P> 请 输入 三 角形 边 b 的 长 度 : 
< INPUT type = "text" name = "b"> 
<BR> 
<P> 请 输入 三 角形 边 c 的 长 度 : 
< INPUT type = "text" name= "c"> 
<BR> 
<p><center> < INPUT TYPE = "submit" value = "计算 " name = submit > </center> 
</FORM> 


<% 一 获取 客户 提交 的 数据 (本 条 语句 是 JSP 注释 ) 一 %> 

<% 
String string a= request. getParameter("a"); 
String string b= request. getParameter("b"); 
String string c= request. getParameter("c"); 
double a=0,b=0,c=0; 

> 


<% 一 判断 字符 串 是 否 是 空 对 象 , 如 果 是 则 初始 化 (本 条 语句 是 JSP 注释 ) 一 %> 
<% 
if(string a== null) 
{ 
string a= "0"; 
string b= "0"; 
string c= "0"; 
} 


%> 


<s% 一 求 出 边 长 ,并 计算 面积 (本 条 语句 是 JSP 注释 ) -- %> 
<% 
try { // 用 于 捕获 异常 

a= Double. valueOf(string a). doubleValue(); 

b= Double. valueOf(string _b). doubleValue( ); 

c= Double. valueOf(string c). doubleValue(); 

if(a+b>c&gsa+c>bggb+c>a) 
{ 
doublep= (a+ b+c)/2.0; 
double mianji = Math. sqrt(p*x (p—-a)* (p-b)* (p—c)); 
out. print("< BR>" + "三 角形 面积 :" + mianji); 

} 

else 
{ 
out. print("<BR>" + "您 输入 的 三 条 边 不 能 构成 一 个 三 角形 "); 
» 

} 

catch( NumberFormatException e) 
{ 
out. print("< BR>" + "请 输入 数字 字符 "); 


(ee JSP 动 态 网 站 开发 基础 与 上 机 指导 


和 > 
</font> 
</BODY> 
</HTML> 
本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 sanjiaoxing. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\3\ 上 
机 指导 ) 。 


3.3.2 求 1 到 100 的 连续 和 


1. 练习 目标 


(1) 熟悉 动态 加 载 页 面 的 运用 。 
(2) 熟悉 include 动作 指令 的 使 用 。 
(3) 熟悉 参数 传递 的 使 用 。 


2. 练习 指导 
本 程序 由 两 个 页 面 构成 ,由 主页 面 动态 加 载 次 页 面 , 并 传递 参数 100 给 次 页 面 , 由 次 页 
面 实现 求 和 功能 。 


(1) 主页 面 qiuhe. jsp 动态 加 载 页 面 addnum. jsp。 
(2) 给 参数 Computer 传递 数据 100。 

(3) 次 页 面 addnum. jsp 获得 参数 Computer 的 值 。 
(4) 求 1 到 Computer 的 和 。 

(5) 输出 数据 。 

该 程序 的 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 3- 17 qiuhe. jsp --> 
<% 人 @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIML> 
<BODY BGCOLOR= Cyan > 
<jsp:include page = "addnum. jsp"> 
< jsp:param name = "computer" value = "100"/> 
</jsp: include> 
</BODY > 
</HTML> 
<!-- 例 程 3- 18 addnum. jsp -- > 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIML> 
<BODY> 
<% 
String str = request. getParameter("computer"); // 获 取 值 
int n= Integer. parselInt(str); 
int sum= 0; 
for(int i=1;i<=n;i++ ) 
sum= sum+ i; 


’ 
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和 > 
<P> 从 1 到 <% =n%> 的 连续 和 是 : <% = sum 和 > 
</BODY > 

</HTML> 


本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 qiuhe. jsp 文件 及 addnum. jsp 文件 中 (文件 路 
径 为 code\3\ 上 机 指导 ) 。 


3.3.3 输出 0~1 之 间 的 任意 随机 数 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 forward 指令 的 使 用 。 
(2) 熟悉 重 定向 页 面 。 


2. 练习 指导 


本 程序 由 两 个 页 面 构成 ,由 一 个 主页 面 suiji. jsp 产生 随机 数 并 传递 给 另 一 重 定向 页 面 ， 
重 定向 页 面 redi. jsp 获得 随机 数 并 输出 此 数据 。 

(1) 在 主页 面 suiji. jsp 中 利用 Math. random() 产 生 随 机 数 n。 

(2) 使 用 二 jsp:forward 二 进行 重 定向 ,转向 页 面 redi. jsp。 

(3) 使 用 一 jsp:param 之 进行 参数 传递 ,将 参数 n 的 值 传递 给 redi. jsp 页 面 。 

(4) 重 定向 页 面 redi. jsp 获得 n 的 值 ,并 输出 n 的 值 。 

该 程序 的 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 3-19suiji.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
<BODY> 
<% 
double i = Math. random( ); 
> 
< jsp:forward page = "redi. jsp"> 
< jsp:param name = "n" value = "<% =i%>" /> 
</jsp:forward> 
</BODY > 
</HTML> 
<!-- 例 程 3- 20 redi.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY bgcolor = cyan> 
<FONT size=3> 
去 各 
String str = request. getParameter("n"); 
if(str== null) str= "0"; 
double n = Double. parseDouble( str); 
各 > 
<P> 您 传 过 来 的 数值 是 :<% =n%> 
</FONT> 
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</BODY> 

</HTML> 

本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 suiji. jsp 文件 及 redi. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 
code\3\ 上 机 指导 )。 


体 章 小 结 


本 章 对 使 用 JSP 编程 所 需 的 基础 知识 HTML 和 JavaScript 进行 了 简要 的 介绍 。 
HTML 主要 用 于 创建 用 户 界面 ,而 JavaScript 则 是 一 种 基于 对 象 和 事件 驱动 的 脚本 语言 。 
另外 ,本 章 还 介绍 了 JSP 的 基本 语法 和 JSP 的 指令 标签 和 动作 标签 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 
读者 可 以 为 以 后 的 学 习 打 好 基础 。 


侣 是 3 


一 、 简 答题 

1. 简 述 HTML 标签 的 作用 。 

2. JSP 指令 标签 有 哪些 ? 分别 起 什么 作用 ? 

3. 在 JSP 文 件 中 HTML 注释 和 隐藏 注释 有 什么 区 别 ? 
二 、 操 作 编程 题 

1. 编写 HTML 文件 ,要 求 输出 如 下 的 学 生 信息 表 。 


学 号 | 姓名 | 性 别 | 出 生日 期 | 籍贯 | 系 部 专业 班级 联系 电话 


1001 | 张 青 | 男 | 1985. 10.09 | 南京 | 计算 机 | 电子 商务 | 06 电子 商务 (1) 班 | 13502291568 
1002 | 赵 阳 男 1986.03.25 | 武汉 | 外 语 | 商务 英语 | 06 商务 英语 (2) 班 | 13800662598 


2. 改写 例 3-2 的 表单 form. html, 加 入 一 个 年 龄 的 文本 框 ,并 使 用 JavaScript 验证 其 输 
入 是 16 至 100 之 间 的 数字 。 

3. 编写 一 个 程序 ,客户 在 窗口 中 输入 圆柱 体 的 底 半 径 和 高 度 , 提 交 数 据 后 ,计算 出 圆柱 
体 的 表面 积 和 体积 。 


JSP 内 置 对 象 


JSP 中 内 置 了 一 些 对 象 ,内 置 对 象 也 称 为 内 部 对 象 或 隐藏 对 象 , 使 用 JSP 内 置 对 象 ,可 
以 方便 地 操作 页 面 ,访问 页 面 环境 ,实现 页 面 内 、 页 面 间 、 页 面 与 环境 之 间 的 通信 。 本 章 将 分 
别 介绍 这 些 内 置 对 象 的 使 用 方法 。 

本 章 主 要 内 容 : 

。 内 置 对 象 的 概念 ; 

。 内 置 对 象 的 作用 域 和 生命 期 ; 

。 内 置 对 象 的 作用 和 关系 ; 

。 内置 对 象 的 使 用 方法 。 


4.1 JSP 内 置 对 象 概述 

为 了 方便 Web 程序 的 开发 ,在 JSP 页 面 中 内 置 了 一 些 默 认 的 对 象 ,这 些 对 象 不 需要 预 
先 声 明和 创建 实例 就 可 以 在 脚本 代码 和 表达 式 中 使 用 。 

4.1.1 JSP 内 置 对 象 的 来 源 


有 些 成 员 变 量 不 用 声明 就 可 以 在 JSP 页 面 的 脚本 (如 Java 程序 片 和 Java 表达 式 ) 中 使 
用 ,这 就 是 所 谓 的 内 置 对 象 。 

使 用 JSP 动态 网 页 开发 实现 Java Web 应 用 时 ,JSP 文件 通过 JSP 引擎 翻译 为 Servlet 
文件 。Servlet 是 一 个 Java 代码 文件 ,用 于 定义 一 个 继承 HttpJspBase 类 的 子 类 ,并 创建 各 
个 JSP 内 置 对 象 。 因 此 ,在 设计 JSP 动态 网 页 时 可 以 直接 使 用 这 些 对 象 。 


4.1.2 JSP 内 置 对 象 介绍 


JSP 的 内 置 对 象 是 由 JSP 容器 自动 生成 的 ,在 JSP 页 中 可 以 直接 使 用 而 无 须 进行 声明 。 
在 JSP 动态 网 页 设计 过 程 中 ,灵活 地 应 用 这 些 内 置 对 象 ,可 以 实现 许多 实用 的 功能 。 
在 不 需要 显示 声明 的 情况 下 ,每 一 个 JSP 页 面 中 可 以 使 用 的 内 置 对 象 有 9 个 , 即 


request response,session、out,application .config .pageContext、page 以 及 exception。 
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@. 2 request 对 象 
— 


request 对 象 主要 用 于 接收 客户 端 通过 HTTP 协议 连接 传输 到 服务 器 端的 数据 。 当 客 
户 访问 服务 器 页 面 时 ,会 提交 一 个 HTTP 请 求 ,request 对 象 就 是 对 这 个 HTTP 请 求 包 的 
封装 ,该 请 求 中 包含 所 有 客户 端 传送 给 服务 器 端的 数据 ,如 请 求 的 来 源 、.Cookies 以 及 请 求 
的 相关 参数 值 等 ,其 作用 域 就 是 一 次 request 请 求 。 在 客户 端的 请 求 中 如 果 有 参数 , 则 该 对 
象 就 有 一 个 参数 列表 。 


4.2.1 HTTP 请 求 包 
一 般 说 来 ,一 个 HTTP 请 求 包括 3 个 部 分 : 一 个 请 求 行 、 多 个 请 求 头 和 信息 体 。 
1. 请 求 行 


规定 了 请 求 的 方法 (如 get、post、head、delete、put 等 ) ,请 求 的 资源 和 使 用 的 HTTP 协 
议 版 本 号 。 


2. 请 求 头 


请 求 头 主要 说 明 请 求 客户 的 主机 (IP) 信息 体 和 附加 信息 。 一 个 HTTP 请 求 可 以 包括 
多 个 请 求 头 。 


3. 信息 体 


首 请求 的 正文 。 如 表单 数据 被 封装 为 信息 体 。 
下 面 是 一 个 简单 的 HTTP 请 求 包 的 组 成 ， 


Get/hello. htm HTTP/1. 1 : 请 求 行 
Host :www. 163. com : 请 求 头 
Name 张 平 (数据 组 件 接 受 的 信息 ) : 信息 体 (表单 中 的 数据 信息 ) 


4.2.2 ”request 对象 的 常用 方法 


前 面 提 到 request 对 象 就 是 对 HTTP 请 求 包 的 封装 ,因此 ,使 用 request 对 象 的 方法 ,可 
以 获取 客户 端 和 服务 器 端的 信息 。 如 客户 端 主机 名 、IP 地 址 、 传 递 参 数 名 、 参 数值 .服务 器 
主机 名 和 IP 地 址 等 。 

request 对 象 包括 很 多 方法 ,主要 有 以 下 几 种 。 

(1) getProtocol(): 用 于 获取 客户 向 服务 器 提交 信息 请 求 时 所 使 用 的 通信 协议 , 如 
http/1.1 等 。 

(2) getServletPath(): 用 于 获取 客户 请 求 的 JSP 页 面 文件 所 在 的 目录 。 

(3) getContentLength(): 用 于 获取 客户 请 求 的 整个 信息 的 长 度 , 以 字 节 为 单位 。 如 果 
无 法 得 到 该 请 求 的 长 度 , 则 返回 一 1。 

(4) getMethod() : 用 于 获取 表单 提交 信息 的 方式 ,一 般 方式 有 POST、GET、PUT 等 
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类 型 。 


(5) getHeader(String s): 用 于 获取 HTTP 头 文件 中 由 参数 s 指定 的 头 名 字 的 值 。 一 般 
来 说 ,s 参数 可 取 的 头 名 有 accept、 referrer、accept-language、content-type、accept-encoding、 
user-agent、host、cookie 等 ,比如 ,s 取 值 user-agent, 将 获得 用 户 的 浏览 器 的 版 本 号 等 信息 。 

(6) getHeaderNames(): 用 于 获取 所 有 request Header 的 名 字 ,结果 集 是 一 个 枚 举 类 
的 实例 。 

(7) getHeaders(String s): 用 于 获取 头 文件 中 指定 头 名 字 的 全 部 值 的 一 个 枚 举 。 

(8) getRemoteAddr() : 用 于 获取 客户 端的 IP 地 址 。 

(9) getRemoteHost() : 用 于 获取 客户 端 主机 的 名 称 , 如 果 获 取 不 到 ,就 获取 IP 地 址 。 

(10) getServerName() : 用 于 获取 服务 器 的 名 称 , 如 果 没 有 设 定 服务 器 名 , 则 获取 服务 
器 的 IP 地 址 。 

(11) getServerPort() : 用 于 获取 服务 器 的 端口 号 。 

(12) getParameter(String name): 用 于 获取 客户 端 传递 给 服务 器 端 由 name 指定 的 参 
数值 。 当 传递 给 此 方法 的 参数 名 没有 实际 参数 与 之 对 应 时 , 则 返回 null。 

(13) getParameterNames() : 用 于 获取 客户 提交 的 信息 体 部 分 中 name 参数 值 的 一 个 
枚 举 。 

(14) getParameterValues(String name): 用 于 获取 由 name 指定 的 参数 的 所 有 值 。 

(15) getCookies(): 返回 客户 端的 Cookies 对 象 ,结果 是 一 个 Cookie 数组 。 

(16) getRequestURL() : 获得 发 出 请 求 字 符 串 的 客户 端 地 址 。 


4.2.3 request 对 象 应 用 实例 
客户 通常 使 用 HTML 表单 向 服务 器 的 某 个 JSP 页 面 提交 信息 ,一 般 格式 为 : 


<form method = get/post action= "接受 新 的 页 面 文件 "> 
[接受 数据 的 组 件 (0 一 n 个)] 
[数据 提交 控件 ] 
</form> 
【 例 4-1】 获取 客户 提交 的 信息 。 
在 主页 面 input. jsp 中 创建 表单 ,提供 信息 输入 窗口 ,包含 一 个 文本 控件 和 一 个 提交 控 
件 。 当 用 户 提交 信息 后 ,页 面 定向 到 另 一 个 页 面 outinfo. jsp 中 ,通过 使 用 request 对 象 的 
getParameter() 方 法 获取 客户 端的 表单 信息 ,并 输出 文本 框 和 提交 控件 的 值 。 
本 程序 的 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4-1 input.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
< body bgcolor = cyan> 
* Eont Size= 3> 
< form action = "outInfo. jsp" method = post name = form> 
< input type = "text" name = "boy"> 
< input TYPE = "submit" value = "提交 " name = "submit"> 
</form> 
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</font > 
</body> 
</html > 
<!-- 例 程 4- 2 outinfo. jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
< body bgcolor = cyan > 
<font size=4> 
<! 一 获取 客户 端的 表单 信息 一 > 
< 和 
String textContent = request. getParameter("boy") ; // 获取 文本 框 的 信息 
byte c[ ] = textContent. getBytes("ISO- 8859— 1"); 
textContent = new String(c); 
String buttonName = request. getParameter("submit"); ”// 获 取 按 钮 信息 
byte b[ ] = buttonName. getBytes("ISO0— 8859— 1"); 
buttonName = new String(b); 
%> 
<! 一 将 文本 信息 和 按钮 信息 输出 到 客户 端 一 > 
<P><B> 获 取 文 本 框 提 交 的 信息 :</B>< BR> 
< 名 = textContent %> 
<P><B> 获 取 按钮 的 名 字 :</B> <BR> 
<% = buttonName %> 
</font> 
</body> 
</html > 


【说 明 】 

Tomcat 的 默认 编码 是 ISO-8859-1, 在 Java 里 面 char 和 string 是 有 编码 的 ,例如 
gb2312, 而 byte 则 没有 。 如 果 编 码 、 解 码 方式 不 一 样 ,就 会 出 现 乱码 。 

本 例 在 outinfo. jsp 文件 中 出 现 的 两 条 语句 如 下 : 

byte c[ ] = textContent. getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 

textContent = new String(c); 
是 指 对 c[] 内 的 信息 用 ISO-8859-1 编码 ,而 textContent 返回 编码 后 的 字符 串 。 后 面 的 两 名 
作用 相同 。 

程序 运行 后 的 结果 如 图 4-1 所 示 。 

当 用 户 输 入 信息 并 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 ,页 面 定向 到 outinfo. jsp 页 面 ,显示 结果 如 图 4-2 
所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 input. jsp 文件 和 outinfo. jsp 文件 中 (文件 路 
径 为 code\4)。 


获取 文本 框 提交 的 信息 : 
12345 


获取 接合 的 名 字 : 
所 交 


图 4-1 客户 提交 信息 页 面 图 4-2 输出 客户 信息 页 面 
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【 例 4-2】 获取 表单 提交 的 数据 一 一 网 上 单 选 问 答题 。 


本 例 由 一 个 页 面 danxuan. jsp 输出 单 选 试题 ,其 表单 界面 中 包含 两 组 单 选 按 钮 。 由 信 
息 接受 页 面 defen. jsp 来 获取 用 户 提 交 的 选择 ,并 将 其 与 正确 答案 进行 比较 ,统计 得 分 ,答对 
一 题 得 一 分 ,最 后 输出 考试 结果 。 


本 例 程序 源 代码 如 下 : 
<!-- 例 程 4-3 danxuan. jsp --> 
<HIML> 
<%(@ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<BODY > 


<FONT size= 3> 
< FORM action = "defen. jsp" method = post name = form> 
<P>1、 下 列 作品 中 属于 编 年 体 历史 著作 的 是 : < BR> 
二 
< INPUT type= "radio" name = "r" value = "a"> 人 《国语 》 
<INPUT type= "radio" name = "r" value = "b">《 战 国策 》 
< INPUT type= "radio" name = "r" value = "c">《 史 记 》 
<INPUT type = "radio" name = "r" value = "d">《 左 传 》 
<P>2、 具 有 " 含 泪 的 微笑 "风格 的 小 说 家 是 : < BR> 
*P> 
< INPUT type = "radio" name = "P" value = "a"> 葛 泊 桑 
< INPUT type = "radio" name = "P" value = "b"> 契 订 夫 
< INPUT type= "radio" name = "P" value = "c"> 欧 :亨利 
< INPUT type= "radio" name = "P" value = "d"> 屠 格 涅 夫 
<P>3、 唐 代 " 新 乐府 运动 "的 倡导 者 是 : < BR> 


*P> 
< INPUT type = "radio" name = "q" value = "a"> 白 居 易 
< INPUT type = "radio" name = "q" value = "b"> 岑 参 
< INPUT type= "radio" name = "q" value = "c"> 韩 愈 
< INPUT type = "radio" name = "q" value = "d" > 柳宗元 
<BR> 
BP 
<center> 
< INPUT TYPE = "submit"” value = "提交 答案 " name = "submit"> 
</center > 
</FORM> 


<!-- 例 程 4- 4 defen.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
< FONT size=3> 
<% 
int n= 0; 
String sl = request. getParameter("r"); // 获 取 参 数值 
String s2 = request. getParameter("P"); 
String s3 = request. getParameter("q"); 
if(sl== null) 
si "7 
if(s2== null) 
{s2="";} 
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if(s3 ==mnull) 
(53=" "2} 
if(sl.equals("d")) 
{n+t+;} 
if(s2.equals("c")) 
{n++;} 
if(s3.equals("a")) 
{n++ 2 
L 
<P> 您 好 , 您 本 次 的 得 分 是 : <% =n%> 分 
</FONT > 
</BODY> 
</HTML > 


程序 danxuan. jsp 的 运行 界面 如 图 4-3 所 示 。 

当选 择 了 相应 选项 后 ,页面 会 转 到 defen. jsp 页 面 执行 ,如 全 部 选择 了 正确 答案 后 ,显示 
如 图 4-4 所 示 的 结果 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 danxuan. jsp 文件 和 defen. jsp 
文件 中 (文件 路 径 为 code\4)。 


1 下 列 作 品 中 属于 入 年 体 历史 车 作 的 是 : 

日 《国语 》 © < 战国 第 》 © < 史记 》 © < 左 传 》 
2、 具 有 “ 舍 扯 的 机 突 “风俗 的 小 说 家 是 : 

目 莫 和 他 又 入 词 夫 白 惧 " 训 利 日 收 格 注 夫 

8、 唐 代 “ 新 乐府 运动 “的 倡导 者 是 : 

自白 居 易 白光 佑 白 韩 售 昌 构 宗 元 


您 好 ， 您 本 次 的 得 分 是 ，3 分 
图 4-3 danxuan. jsp 的 输出 界面 图 4-4 defen.jsp 的 统计 结果 


专家 点 拨 : 以 上 两 例 都 是 利用 request 对 象 的 getParameter 方法 得 到 表单 元 素 的 值 , 注 
意 getParameter 方法 的 参数 名 一 定 要 与 对 应 的 表单 元 素 名 字 相 同 。 如 在 例 4-1 的 表单 中 信 
息 框 为 二 input type 一 "text" name 王 "boy" 记 , 它 的 名 字 是 boy, 对 应 的 request 对 象 的 
getParameter 方法 就 应 该 是 request. getParameter("boy")。 

【 例 4-3】 获取 服务 器 端的 有 关 信 息 。 

在 本 例 的 request. jsp 文件 中 ,利用 request 对 象 的 各 种 方法 来 获取 服务 器 端的 各 种 信 
息 参 数 , 并 将 其 显示 出 来 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 5 request.jsp --> 
<% @page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
<body> 
<h2 align = center > Request 对 象 获 得 服务 器 端 参 数 </hl > 
<font size= "3" color = "blue"> 

request. getMethod(): <% = request.getMethod() %> <br> 
request. getProtocol( ) : <% = Tequest. getProtocol() %><br> 
request. getServletPath( ) : <% = request.getServletPath() %><br> 
request. getServerName( ) : <% = request. getServerName() %><br> 
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request. getServerPort( ) : < 当 = Tequest. getServerPort() %><br> 
request. getRemoteUser( ) : < 当 = Tequest. getRemoteUser() %><br> 
request. getRemoteAddr(): < 当 = request.getRemoteAddr() %><br> 
request. getRemoteHost(): <% = request.getRemoteHost() %><br> 
<hr> 

正在 使 用 的 浏览 器 : <% = request. getHeader("User Agent") %> 
<hr> 

</font > 
</body> 
</html > 


程序 运行 后 在 网 页 上 输出 的 结果 如 图 4-5 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 
request. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4) 。 


Request 对 象 获 得 服务 器 端 参数 


Tequest. getjethod() : GET 

request, getProtocol (): HTTP/1.1 
request. gerServletPath(): /requsst. jsp 
Tequest. getServerName (): localhost 
request. getServerPort(): 8080 

requpst, getRemotelser () ; null 

request. getRemotehddr (): 127.0.0.1 
Tequest. getRemnteHost () : 127, 0.0,1 


正在 使 用 的 浏览 器 ,Wozilla/s.0 (comparible; MSIE 7.0; Windows NT 
5.1, Trident/4.0, QADownload 570, TencentTraveler d.0, Fbedded 
Web Browser from: http://bsalsa. com/, .NET CLR 1.1.4322, .NET 
CIR 2.0.50727) 


图 4-5 ”request. jsp 的 输出 结果 
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response 对 象 封装 了 JSP 的 响应 ,其 主要 功能 是 将 服务 器 处 理 后 的 结果 传 回 到 客户 端 ， 
以 响应 客户 端的 请 求 ,由 于 JSP 中 有 out 对 象 可 以 方便 地 向 客户 端 输出 内 容 , 所 以 response 
对 象 常用 于 与 Cookie 有 关 的 操作 及 网 页 的 重 定向 。 

客户 访问 服务 器 使 用 的 是 HTTP 请 求 包 , 系 统 将 HTTP 请 求 包 封装 为 request 对 象 。 
而 服务 器 响应 客户 , 即 向 客户 发 送信 息 时 使 用 的 是 HTTP 响应 包 , 系 统 也 同样 将 HTTP 响 
应 包 封 装 为 response 对 象 。 在 JSP 页 面 中 ,可 以 使 用 response 对 象 的 方法 动态 控制 响应 方 
式 , 向 客户 端 发 送 数据 。 


4.3.1 HTTP 响应 包 


HTTP 响应 包 与 HTTP 请 求 包 结构 类 似 , 一 个 HTTP 响应 包 由 3 个 部 分 组 成 : 一 个 
状态 行 、 多 个 响应 头 和 信息 体 。 


1. 状态 行 


描述 服务 器 处 理 HTTP 请 求 是 否 成 功 。 例 如 ,是 否 收 到 请 求 包 、 请 求 被 拒绝 、 请 求 超 
时 、 服 务 器 发 生 错 误 等 。 
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2. 响应 头 


HTTP 响应 包 发 送 的 目标 地 址 (IP)。 


3. 信息 体 


发 送 到 服务 器 端的 正文 。 例 如 ,在 客户 端 显示 的 信息 。 
服务 器 响应 客户 时 , 它 发 送 到 客户 端的 首 行 被 称 为 状态 行 。 状 态 行 由 3 位 数 的 状态 代 
码 和 描述 状态 代码 的 文字 组 成 。 下 面 是 对 状态 代码 的 分 类 描述 : 


1xx: 
2xxs 
3xx: 
4xx: 


Sxx: 


1 开头 的 3 位 数字 ,主要 用 于 实验 。 

2 开头 的 3 位 数字 ,表明 客户 端的 请 求 已 成 功 。 

3 开头 的 3 位 数字 ,表明 处 理 客户 的 请 求 以 前 ,应 做 一 些 处 理 。 
4 开头 的 3 位 数字 ,表明 浏览 器 请 求 是 非法 的 或 无 效 的 。 

5 开头 的 3 位 数字 ,表明 服务 器 出 现 了 问题 。 


一 般 不 需要 修改 状态 行 ,在 出 现 问 题 时 ,服务 器 会 自动 响应 ,发 送 相应 的 状态 代码 到 客 
户 端 ,也 可 以 使 用 setStatus(int n) 方 法 来 增加 状态 行 的 内 容 。 
表 4-1 给 出 了 服务 器 响应 客户 时 发 送 到 客户 端的 状态 代码 描述 。 


表 4-1 状态 代码 表 
状态 代码 代码 说 明 
101 服务 器 正在 升级 协议 
100 客户 可 以 继续 
201 请 求 成 功 且 在 服务 器 上 创建 了 新 的 资源 
202 请 求 已 被 接受 但 还 没有 处 理 完毕 
200 请 求 成 功 
203 客户 端 给 出 的 原 信 息 不 是 发 自 服务 器 的 
204 请 求 成 功 ,但 没有 新 信息 
205 客户 必须 重 置 文档 视图 
206 服务 器 执行 了 部 分 get 请 求 
300 请 求 的 资源 有 多 种 表示 
301 资源 已 经 被 永久 移动 到 新 位 置 
302 资源 已 经 被 临时 移动 到 新 位 置 
303 应 答 可 以 在 另外 一 个 URL 中 找到 
304 Get 方式 请 求 不 可 用 
305 请 求 必须 通过 代理 来 访问 
400 请 求 由 语法 错误 
401 请 求 需要 HTTP 认证 
403 取得 了 请 求 但 拒绝 服务 
404 请 求 的 资源 不 可 用 
405 请 求 所 用 的 方法 是 不 允许 的 
406 请 求 的 资源 只 能 用 请 求 不 能 接受 的 内 容 特 性 来 响应 
407 客户 必须 得 到 认证 


408 请 求 超时 
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续 表 

状态 代码 代码 说 明 

409 发 生 冲 突 ,请 求 不 能 完成 

410 请 求 的 资源 已 经 不 可 用 

411 请 求 需要 一 个 定义 的 内 容 长 度 才 能 处 理 

413 请 求 太 大 ,被 拒绝 

414 请 求 的 URL 太 大 

415 请 求 的 格式 被 拒绝 

500 服务 器 发 生 内 部 错误 ,不 能 服务 

501 不 支持 请 求 的 部 分 功能 

502 从 代理 和 网 关 接 受 了 不 合法 的 字符 

503 HTTP 服务 暂时 不 可 用 

504 服务 器 在 等 待 代理 服务 器 应 答 时 发 生 超时 

505 不 支持 请 求 的 HTTP 版 本 


4.3.2 response 对 象 的 常用 方法 


response 对 象 可 以 使 用 的 常用 方法 如 下 : 

(1) addHeader(String name,String value) : 添加 一 个 具有 指定 名 称 和 值 的 响应 标 头 ， 
即 HTTP 头 文件 。Header 将 会 传 到 客户 端 ,如 果 有 同名 的 Header 存在 ,那么 原来 的 
Header 会 被 覆盖 。 

(2) setHeader(String name,String value): 设 定 一 个 具有 指定 名 称 的 HTTP 文件 头 
的 值 , 如 果 该 值 已 经 存在 ,那么 将 会 用 新 的 值 去 改写 原来 的 值 。 

(3) addCookie(Cookie cookie) : 添加 一 个 Cookie 对 象 ,用 来 保存 客户 端的 用 户 信息 ， 
可 以 用 request 对 象 的 getCookies() 方 法 获得 Cookie。 

(4) containsHeader(String name): 判断 指定 名 字 的 HTTP 文件 头 是 否 已 经 设置 , 返 

一 个 布尔 值 。 

(5) sendError(int sc) : 使 用 指定 的 状态 向 客户 端 发 送 一 个 错误 信息 。 如 “505 指示 服 
务 器 内 部 错误 ”,“404 指示 网 页 找 不 到 的 错误 ”等 。 

(6) SendRedirect(URL) : 把 响应 发 送 到 另 一 个 指定 的 页 面 (URL) 进 行 处 理 , 即 重 定向 页 面 

(7) flushBuffer(): 强制 将 当前 缓冲 区 的 内 容 发 送 到 客户 端 。 

(8) setContenType(String type) : 设置 被 发 送 到 客户 端 响应 的 内 容 类 型 。 

(9) setLocale(Locale:locale) : 设置 响应 的 语言 环境 。 

(10) setStatus(int:statuscode): 设置 响应 的 状态 行 。 

(11) semaine 判断 响应 是 否 已 经 提交 ,返回 一 个 布尔 值 。 

(12) reset(): 清除 缓冲 区 中 已 经 存在 的 数据 ,同时 也 清除 状态 码 和 标 头 。 


4.3.3 response 对 象 应 用 实例 


【 例 4-4】 控制 网 页 的 刷新 频率 ,在 页 面 中 ,实时 显示 当前 的 时 间 。 
要 实时 显示 当前 的 时 间 ,必须 每 秒 钟 刷新 一 次 页 面 , 这 就 要 求 向 客户 输出 的 响应 包 中 必 
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须 含 有 响应 头 Refresh, 其 值 为 1, 单 位 是 秒 。 本 例 利用 response 对 象 的 setHeader() 方 法 添 
加 响应 头 和 属性 值 。 
本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 6 refresh.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java.util. *"$%> 
<HIML> 
< BODY> 
<center> 
< FONT size= 4 color = red> 
<p> 现 在 的 时 间 是 :< br> 
<% = new java.util.Date() %> 
< 各 
response. setHeader( "Refresh", "1"); 
// 添 加 一 个 Refresh 响应 头 , 并 将 其 值 设 为 1, 使 客户 端 每 隔 1 秒 刷 新 该 页 面 
%S> 
</FONT> 
</center> 
</BODY > 
</HTML> 


本 例 在 网 页 上 的 显示 结果 如 图 4-6 所 示 。 用 户 运行 后 和 
可 以 看 到 这 个 时 间 在 不 断 地 变化 ,每 一 秒 钟 刷新 一 次 。 本 例 Wed Oct 07 11:28:25 CST 2009 
源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 refresh. jsp 文件 中 (文件 
路 径 为 code\4)。 

【 例 4-5】 改变 浏览 器 的 输出 类 型 ,向 客户 端 输出 txt 类 型 的 文件 。 

这 是 一 个 应 用 setContenType() 方 法 的 例子 ,用 来 动态 设置 文件 的 输出 类 型 。 实 际 上 
是 要 求 设置 page 指令 的 contentType 属性 值 为 application/mstxt。 当 用 户 访 问 一 个 JSP 
页 面 时 ,如 果 该 页 面 用 page 指令 设置 页 面 的 contentType 属性 是 text/html, 那 么 JSP 引擎 
将 按照 这 种 属性 值 做 出 反映 。 如 果 要 动态 改变 这 个 属性 值 来 响应 用 户 ,就 需要 使 用 
setContenType() 方 法 来 改变 contentType 属性 值 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


图 4-6 refresh.jsp 的 显示 结果 


<!-- 例 程 4-7type.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
<FONT size=3> 
<P> 学 习 response 对 象 的 setContentType 方法 的 使 用 < BR> 
<P> 要 将 当前 页 面 保存 为 .txt 文件 吗 ? 
<FORM action="" method= "get" name= "forml"> 
<INPUT TYPE = "submit" name="Y"” value= "是 "> 
</FORM> 
<% 
String str = request. getParameter("Y"); 
if(str== null) 
{ 
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str=""; 
} 
byte b[ ] = str. getBytes("IS0O— 8859— 1"); 
str = new String(b); 


if(str.equals(" 是 ")) 
{ 
response. setContentType( "application/mstxt;charset = GB2312"); 
} 
> 
</FONT > 
</BODY> 
</HTML> 


学 习 response 对 象 的 setContentType 方 法 的 使 用 
要 将 当前 页 面 保存 为 , tzt 交 件 吗 ? 


程序 运行 后 在 网 页 上 输出 的 结果 如 图 4-7 所 示 。 
单 击 “ 是 ”按钮 后 会 弹出 “保存 ”对 话 框 来 保存 该 页 面 。 
本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素材 中 的 type. jsp 文件 
中 (文件 路 径 为 code\4)。 图 4-7 type.jsp 的 输出 结果 

【 例 4-6】 实现 从 一 个 网 页 到 另 一 个 网 页 的 重 定向 。 

本 程序 由 两 个 JSP 页 面 文件 构成 ,send. jsp 页 面向 redirect. jsp 页 面 提 供 姓 名 信息 。 主 
要 使 用 SendRedirect(URL) 方 法 来 实现 网 页 的 动态 重 定向 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4-8 send.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY > 
<P> 请 填写 姓名 :<BR> 
< FORM action = "redirect. jsp" method = "get" name = form> 
< INPUT TYPE = "text" name = "xm" size= "20"> 
<P>< INPUT TYPE = "submit"” value = "提交 "> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML> 
<!-- 例 程 4- 9 redirect. jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
<% 
String str= null; 
str = request. getParameter( "xm"); 
if(str== null) 
{ 
[i bd: 
} 
byte b[ ] = str. getBytes("ISO0— 8859—1"); 
str = new String(b); 
if(str.equals("")) 
{ 
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response. sendRedirect("send. jsp") ; 


else 
{ 
out. println(str+":"); // 输 出 
out. println(" 欢 迎 您 的 到 来 !"); 
} 
先 > 
</BODY> 
</HTML> 


send. jsp 运行 后 ,在 网 页 的 输出 结果 如 图 4-8 所 示 。 

在 该 页 面 的 文本 框 中 输入 姓名 (如 刘三姐 ) 后 , 单 击 “提交 ?按钮 , 则 页 面 被 重 定 向 到 
redirect. jsp 页 面 ,输出 结果 如 图 4-9 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 send. jsp 
文件 和 redirect. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4)。 


请 填写 姓名 : 
刘 三 组: 区 好 您 的 到 来 | 
图 4-8 ”send. jsp 的 输出 结果 图 4-9 重 定向 到 redirect. jsp 的 


输出 结果 


@.4 session 对 象 


session 是 一 种 服务 器 单独 处 理 与 记录 客户 端 使 用 者 信息 的 技术 。 众 所 周知 ,客户 与 服 
务 器 的 通信 是 通过 HTTP 协议 完成 的 。 但 HTTP 协议 是 一 种 无 状态 协议 。 即 一 个 客户 向 
服务 器 发 送 请 求 (request) ,然后 服务 器 返回 响应 (response) ,连接 就 关闭 了 。 服 务 器 端 不 保 
留 客户 与 服务 器 每 一 次 连接 的 信息 ,因此 ,服务 器 无 法 判断 上 下 两 次 连接 是 否 是 同一 个 客 
户 。 要 想 记 住 客 户 的 连接 信息 ,必须 使 用 会 话 对 象 (session) 。 

session 对 象 是 JSP 中 十 分 重要 的 一 个 对 象 ,用 来 记录 每 个 客户 端的 访问 状态 ,并 跟踪 
客户 端的 操作 状态 ,一 般 来 说 ,不 同 的 用 户 所 对 应 的 session 对 象 是 不 同 的 。 


4.4.1 会 话 及 相关 概念 
1. 会 话 


从 一 个 客户 打开 浏览 器 连接 到 服务 器 的 某 个 服务 目录 ,再 到 客户 关闭 浏览 器 ,该 过 程 称 
为 一 个 会 话 (其间, 客户 访问 的 是 同一 个 Web 目录 中 的 网 页 )。 这 时 ,在 服务 器 端 ,系统 为 
该 客户 创建 了 一 个 session 对 象 ,在 客户 端 ,系统 为 该 客户 创建 了 一 个 Cookie 对 象 。 一 个 客 
户 对 同一 个 服务 目录 中 不 同 网 页 的 访问 属于 同一 个 会 话 。 

当 一 个 客户 首次 访问 服务 目录 中 的 一 个 JSP 页 面 时 ,JSP 引擎 为 该 客户 创建 一 个 
session 对 象 ,并 设 定 其 中 的 内 容 。 这 些 session 都 是 独立 的 ,服务 器 端 可 以 借 此 来 辨别 使 用 
者 的 信息 进而 提供 独立 的 服务 。 同 一 个 客户 访问 的 服务 目录 不 同 ,JSP 引擎 为 该 客户 创建 
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不 同 的 session 对 象 。 
2. session 对 象 与 Cookie 对 象 


当 JSP 引擎 为 客户 创建 一 个 session 对 象 后 ,session 对 象 被 分 配 了 一 个 String 类 型 的 
ID 号 ,JSP 引擎 同时 将 此 ID 号 发 送 到 客户 端 ,并 存放 在 Cookie 中 。 这 样 , 代 表 同 一 个 客户 
会 话 的 session 对 象 和 Cookie 对 象 建 立 了 一 一 对 应 关系 。 即 每 一 个 客户 会 话 信 息 保存 在 
session/Cookie 对 象 中 。 当 用 户 再 次 访问 连接 该 服务 器 的 其 他 页 面 时 ,就 不 再 分 配给 用 户 
新 的 session 对 象 ,直到 关闭 浏览 器 ,服务 器 端 该 用 户 的 session 对 象 才 取 消 , 并 且 和 用 户 的 
对 应 关系 也 取消 。 如 果 重 新 打开 浏览 器 再 连接 到 该 服务 器 时 ,服务 器 为 用 户 再 创建 一 个 新 
的 session 对 象 。 

session 对 象 与 Cookie 对 象 相 比 较 , 有 以 下 的 区 别 。 

(1) 从 存储 位 置 看 ,session 对 象 保存 在 Web 服务 器 的 内 存 中 ,Cookie 对 象 则 保存 在 客 
户 端 计算 机 的 硬盘 上 。 

(2) 从 存活 时 间 看 ,session 对 象 是 随 用 户 连 接 服务 器 而 临时 生成 的 , 当 用 户 关 闭 浏览 
器 或 会 话 失效 时 ,session 对 象 会 随 之 消失 ; Cookie 对 象 随 服务 器 响应 而 保存 在 客户 端 ,其 
失效 期 限 可 以 用 setMaxAge() 方 法 设置 .可 以 长 期 存储 在 客户 端 。 

(3) 从 安全 性 看 ,session 对 象 保存 在 Web 服务 器 上 ,安全 性 高 ,用 户 不 能 修改 ,而 且 关 
闭 浏览 器 后 失效 ,但 这 会 对 服务 器 性 能 产生 一 定 影响 ; Cookie 对 象 则 保存 在 客户 端 ,有 可 能 
被 用 户 删 除 , 安 全 性 比较 差 。 

(4) 从 实现 方式 看 ,session 对 象 是 一 个 动作 连续 的 状态 ,是 一 个 浏览 器 与 服务 器 的 交 
互 会 话 过 程 , 它 在 服务 器 中 持续 存在 直到 不 用 为 止 ; Cookie 对 象 可 以 在 后 续 的 请 求 中 由 客 
户 端 发 送 到 服务 器 ,从 而 确定 用 户 的 身份 ,这 对 同一 个 用 户 反复 访问 同一 个 网 站 时 保存 信息 
是 十 分 有 用 的 。 


3. session 对 象 与 线程 

当 多 个 客户 点 击 同一 个 页 面 时 ,JSP 引擎 为 每 个 客户 启动 一 个 线程 ,也 就 是 说 ,一 个 客 
户 对 应 一 个 线程 ,每 个 线程 对 应 一 个 session 对 象 ,每 个 线程 的 session 对 象 不 同 。 

4. session 对 象 的 生命 周期 

从 一 个 客户 会 话 开始 到 会 话 结 束 这 段 时 间 称 为 session 对 象 的 生命 周期 。 具 体 上 说 , 指 


客户 访问 某 Web 目录 下 的 页 面 到 关闭 浏览 器 ,并 离开 该 Web 目录 ,这 段 时间 称 为 session 
对 象 的 生命 周期 。 


4.4.2 session 对 象 的 常用 方法 


session 对 象 可 以 使 用 的 常用 方法 如 下 : 

(1) getAttribute(String name) : 获得 指定 名 字 的 属性 ,如 果 该 属性 不 存在 ,将 会 返回 
null。 

(2) getAttributeNames(): 返回 session 对 象 中 存储 的 每 一 个 属性 对 象 ,结果 集 是 一 个 
Enumeration 类 的 实例 。 
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(3) getCreationTime(): 返回 session 对 象 被 创建 的 时 间 , 单 位 为 毫秒 。 从 格林 尼 治 时 
间 1970 年 1 月 1 日 零 时 算 起 。 

(4) getId(): 返回 session 对 象 在 服务 器 端的 ID 编号 。 每 生成 一 个 session 对 象 ,服务 
器 都 会 给 它 一 个 编号 ,而且 这 个 编号 不 会 重复 ,这样 服 务 器 才能 根据 编号 来 识别 session 对 
象 , 并 且 正 确 地 处 理 某 一 特定 的 session 对 象 及 其 提供 的 服务 。 

(5) getLastAccessedTime(): 返回 当前 session 对 象 最 后 一 次 被 操作 的 时 间 ,单位 为 训 
秒 。 从 格林 尼 治 时 间 1970 年 1 月 1 日 零 时 算 起 。 

(6) getMaxInactiveInterval() : 获取 session 对 象 的 最 大 生存 时 间 , 若 超过 这 个 时 间 ， 
session 对 象 就 会 失效 ,单位 为 秒 。 

(7) setMaxInactiveInterval (int interval) : 设置 session 对 象 的 有 效 时 间 ( 超 时 时 间 )， 
单位 为 秒 。 

专家 点 拨 : 在 网 站 的 实际 应 用 中 ,30 分 钟 的 有 效 时 间 对 某 些 网 站 来 说 有 些 太 短 , 但 对 
有 些 网 站 来 说 又 有 些 太 长 。 因 此 ,为 了 减少 服务 器 资源 的 浪费 ,就 应 该 设置 相应 的 有 效 时 
间 。 若 设置 为 负数 表示 永远 不 会 超时 。 

(8) removeAttribute(String name) : 删除 指定 属性 的 属性 值 和 属性 名 。 如 果 在 有 效 的 
时 间 内 ,用 户 做 出 了 新 的 请 求 , 那 么 服务 器 就 会 将 其 看 做 是 一 个 新 的 用 户 ,此 时 ,服务 器 将 创 
建 一 个 新 的 session 对 象 ,而 原来 旧 的 session 对 象 信息 则 会 消失 。 

专家 点 拨 : 在 设 定 的 有 效 时 间 里 ,只 有 当 用 户 退 出 或 当前 页 面 处 理 完 后 ,removeAttribute 
(String name) 方 法 才 会 起 作用 。 

(9) setAttribute(String name,Java. lang. Object value) : 设 定 指定 名 字 的 属性 ,并且 把 
它 存储 在 session 对 象 中 。 

(10) invalidate(): 注销 当前 的 session 对 象 ,并 将 session 对 象 存放 的 内 容 完全 抛弃 。 

(11) isNew(): 判断 session 对 象 是 否 为 “新 ”的 ,所 谓 “ 新 ”的 session 对 象 , 即 指 session 
对 象 已 由 服务 器 产生 ,但 是 客户 端 尚未 使 用 ,返回 一 个 布尔 值 。 


4.4.3 session 对 象 应 用 实例 


【 例 4-7】 获取 访问 页 面 的 次 数 。 

在 本 例 中 调用 了 setAttribute() 方 法 和 getAttribute() 方 法 ,使 用 一 个 变量 num 来 记录 
访问 页 面 的 次 数 ,每 访问 一 次 ,num 的 值 都 会 加 1 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4-10 cishu. jsp --> 
<% @ page language = "java" contentType = "text/html; charset = gb2312" %> 
<html> 
< head > 
<title> session 用 法 实例 </title> 
</head> 
<body bgcolor = #ccffcc> 
<font size=5> 
< 


int num = 0; 
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Object ob = session. getAttribute("num"); // 从 session 对 象 中 取得 num 的 值 
if(ob == null) 
{ 
session. setAttribute( "num", String. valueOf (num) ) ; 


// 设 定 session 对 象 的 nunm 变量 的 值 


else 
{ 
num = Integer. parseInt(ob. toString()); 
num+ =1; // 来 访 人 数 加 1 
session. setAttribute( "num", String. valueOf (num) ); 


} 


%> 
这 是 第 <% = num %> 次 访问 该 页 面 
</font> 
</body> 
</html > 


该 程序 运行 后 ,每 访问 一 次 ,变量 num 的 值 都 会 加 1, 如 到 IEsmgaseaaaoa 
第 10 次 运行 该 页 面 时 的 效果 如 图 4-10 所 示 。 本 例 源 代码 存 ”这 是 第 10 次 访问 该 页 面 
放 于 本 书 配套 素材 中 的 cishu. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4) 。 

【 例 4-8】 显示 客户 会 话 的 ID 号 。 图 4-10 第 10 次 访问 cishu. jsp 

本 例 的 功能 是 同一 个 客户 访问 两 个 不 同 的 Web 目录 中 人 
的 页 面 ,查看 该 客户 在 不 同 的 Web 目录 中 session 对 象 的 ID 号 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4-11 id.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
<P> 
<% 
String s = session. getId(); 
String str = response. encodeURL("liu. jsp"); 
和 > 
<P> 您 在 访问 id. jsp 页 面 <br><br> 
您 的 session 对 象 的 ID 是 : <br><br> 
<% =s%><br><br> 
<FORM action = "<% = str%>" method= post name= form> 
< INPUT TYPE = "submit" value = "转向 liu 页 面 " name = submit > 
</FORM> 
< FORM action = ". ./4/file. jsp" method= post name = form> 
< INPUT TYPE = "submit" value = "转向 file 页 面 " name = submit> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML> 


<!-- 例 程 4-12 liu.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 


(ee JSP 动 态 网 站 开发 基础 与 上 机 指导 


<HIML> 
< BODY> 
<% 
String s = session. getId(); 
String str = response. encodeURL( "wang. jsp" ); 
名 > 
<P> 您 在 访问 liu 页 面 <br><br> 
您 的 session 对 象 的 ID 是 : <br><br> 
<% = 8 各 > 
<p> 单 击 超 链 接 ,链接 到 wang 页 面 <br><br> 
<RHREF = "<% = str%>"> 欢迎 到 wang 页 面 来 !</A> 
</BODY> 
</HTML> 
<!-- 例 程 4- 13 wang. jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
< 和 
String s = session. getId(); 
String str = response. encodeURL(" id. jsp" ); 
第 > 
<P> 您 在 访问 wang 页 面 <br><br> 
您 的 session 对 象 的 ID 是 : <br><br> 
<% =s$%> 
<p> 单 击 超 链接 ,链接 到 ID 页 面 <br><br> 
<AHREF="<% = str%>"> 欢迎 到 ID 页 面 来 ! </A> 
</BODY > 
</HTML > 


<!-- 例 程 4-14 file.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIMDL> 
<BODY> 
<% 
String s = session. getId( ); 
%> 
<P> 您 在 访问 file 页 面 <br><br> 
您 的 session 对 象 的 ID 是: <br><br> 
<$ = S 和 > 
<p> 单 击 超 链接 ,返回 到 ID 页面 <br>< br> 
<ahref ="../4/id.jsp"> 欢迎 到 ID 页 面 来 ! </a> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

本 程序 由 4 个 JSP 页 面 文件 构成 ,分 别 是 id. jsp\liu. jsp、wang. jsp 和 file. jsp,4 个 页 面 
的 交互 关系 如 图 4-11 所 示 。 

(1) id. jsp 文件 : 用 于 获取 访问 本 页 面 的 客户 的 session 对 象 的 ID 号 并 输出 ID 号。 在 
该 页 面 中 创建 表单 ,该 表单 提交 时 ,将 信息 提交 给 liu. jsp 页 面 或 是 file. jsp 页 面 。 该 页 面 在 
网 页 上 的 运行 效果 如 图 4-12 所 示 。 
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id.jsp 网 由理 定 同 | linjsp 超 链接 -| Wang.jsp 
十 可 a 

想 | 超 链接 

接 

file.isp 


图 4-11 页 面 交 互 关系 图 


(2) liu. jsp 文件 : 单 击 id. jsp 页 面 中 的 “转向 liu 页 面 ?按钮 可 进入 到 该 页 面 , 该 页 面 用 
于 获取 访问 本 页 面 的 客户 的 session 对 象 ID 号 并 输出 ID 号 ,同时 设置 链接 到 wang. jsp 页 
面 的 超 链 接 。 该 页 面 在 网 页 上 的 运行 效果 如 图 4-13 所 示 。 


您 在 访问 id. jsp 页 面 


怎 在 访问 liu 页 面 
您 的 session 对 象 的 ID 是 ; 人 
7B07AD1F74B9435AAFD1C6222D976C4F 
7B07AD1F74B3435AAFD1C6222D376C4F 
单 二 起 链接 , 诈 接 到 wane 页 画 
欢迎 到 mans 页 面 来 | 
图 4-12 id.jsp 的 输出 效果 图 4-13 liu.jsp 的 输出 效果 


(3) wang. jsp 文件 : 单 击 超 链接 “欢迎 到 wang 页 面 来 ! "可 进入 到 该 文件 的 输出 页 面 ， 
该 文件 用 于 获取 和 输出 访问 本 页 面 的 客户 的 session 对 象 ID 号 ,同时 设置 链接 到 id. jsp 页 
面 的 超 链接 。 该 页 面 在 网 页 上 的 运行 效果 如 图 4-14 所 示 。 

(4) file. jsp 文件 : 在 id. jsp 页 面 中 单 击 “ 转 向 file 页 面 ”按钮 ,可 进入 到 该 文件 的 输出 
页 面 ,该 文件 用 于 获取 和 输出 访问 本 页 面 的 客户 的 session 对 象 ID 号 ,同时 设置 链接 到 id. 
jsp 页 面 的 超 链接 。 该 页 面 在 网 页 上 的 运行 效果 如 图 4-15 所 示 。 


您 在 访问 wang 页 面 您 在 访问 及 1 页 面 

您 的 session 对 象 的 ID 是 ， 怎 的 session 对 象 的 IT 是， 
79B07AD1F74B9435AAFPD1C62220976C 秋 了 7B07AD1F74B9435AAFD1C6222D976C4F 
单 击 起 链接 ,链接 到 10 页 面 单 古 起 链接 , 返回 到 IT 页 面 

欢迎 到 ID 在 面 亲 | 欢迎 到 ID 页 面 来 | 
图 4-14 wang.jsp 的 输出 效果 图 4-15 file. jsp 的 输出 效果 


本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 的 file. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4) 。 
4.5 application 对 象 
qq 
application 对 象 的 主要 作用 是 为 多 个 应 用 程序 保存 信息 ,直到 服务 器 关闭 为 止 。 当 多 


个 客户 点 击 同一 个 页 面 时 ,JSP 引擎 会 为 每 个 客户 启动 一 个 线程 ,这 些 线程 共享 同一 个 
application 对 象 。 由 于 所 有 客户 共享 同一 个 application 对 象 ,任何 客户 对 application 对 象 
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中 数据 的 改变 都 会 影响 到 其 他 的 客户 ,因此 .对 该 对 象 的 操作 需要 实现 同步 处 理 。 

从 上 一 节 知 识 已 经 知道 ,不 同 的 客户 与 服务 器 连接 时 有 不 同 的 session 对 象 ,同一 个 客 
户 浏览 同一 个 服务 器 的 不 同 目录 时 ,有 不 同 的 session 对 象 。 而 与 session 对 象 不 同 的 是 ， 
application 对 象 在 服务 器 启动 后 就 产生 了 ,在 JSP 服务 器 运行 时 , 仅 有 一 个 application 对 
象 。 所 有 客户 的 application 对 象 是 相同 的 , 即 所 有 客户 共享 这 个 内 置 的 application 对 象 。 
它 由 服务 器 创建 ,也 由 服务 器 自动 清除 ,不 能 被 用 户 创建 和 删除 。 

application 对 象 随 着 服务 器 启动 而 创建 , 随 着 服务 器 关闭 而 消失 。application 对 象 的 
生命 周期 指 从 application 对 象 创建 到 服务 器 关闭 这 段 时 间 。 


4.5.1 application 对 象 的 常用 方法 


在 使 用 session 对 象 时 ,各 个 客户 端 共 享 一 个 session 对 象 , 而 使 用 application 对 象 时 ， 
在 同一 个 服务 器 中 的 JSP 文件 共享 一 个 application 对 象 。 

application 对 象 的 主要 方法 有 如 下 几 种 。 

(1) getAttribute(String name) : 返回 由 name 指定 名 字 的 application 对 象 的 属性 值 。 
返回 值 是 一 个 Object 对 象 , 如 果 没 有 , 则 返回 null。 

(2) getAttributeNames(): 返回 所 有 application 对 象 属 性 的 名 字 , 结 果 集 是 一 个 
Enumeration 类 型 的 实例 。 

(3) getInitParameter(String name): 返回 由 name 指定 名 字 的 application 对 象 的 某 个 
属性 的 初始 值 ,如 果 没 有 参数 ,就 返回 null。 

(4) getServerInfo(): 返回 Servlet 编译 器 当前 版 本 的 信息 。 

(5) setAttribute(String name，Object obj) : 将 参数 Object 指定 的 对 象 object 添加 到 
application 对 象 中 ,并 为 添加 的 对 象 指定 一 个 属性 。 

(6) removeAttribute(String name): 删除 一 个 指定 的 属性 。 

(7) getContext(String urlpath): 返回 一 个 对 应 于 指定 URL 的 ServletContext 对 象 ， 
其 中 参数 urlpath 表示 一 个 站 点 的 相对 路 径 。 

(8) getMimeType(String filename): 返回 指定 文件 的 MIME 类 型 , 若 MIME 类 型 未 
知 , 则 返回 null。 

(9) getRealPath(String path): 返回 一 个 字符 串 ,其 中 包含 指定 上 下 文 相对 路 径 的 文 
件 系统 路 径 。 若 Web 容器 不 能 将 该 路 径 转 换 为 文件 系统 路 径 , 则 返回 null。 


4.5.2 application 对 象 应 用 实例 


【 例 4-9】 使 用 application 对 象 记录 页 面 的 访问 次 数 。 

本 例 用 于 记录 一 个 页 面 总 共 被 访问 了 多 少 次 , 当 用 户 访 问 这 个 页 面 时 ,就 会 将 
application 对 象 中 的 num 值 加 1, 它 的 生命 周期 为 从 服务 器 启动 开始 到 服务 器 关闭 为 上 上。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 15 application. jsp --> 
<% @ page import = "java.util. *" %> 
<% @ page language = "java" contentType = "text/html;charset = gb2312" %$> 
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<html> 
<body> 
<% 
int num; 
if(application. getAttribute("num") == null) 
{ 
application. setAttribute("num", "1"); 
} 
else 


{ 
num = Integer. parseInt( (String)application. getAttribute("num")); 


num++ ; 
application. setAttribute( "num", Integer. toString(num) ); 
} 
> 
< h3> 该 页 面 已 经 被 浏览 了 <% = (String)application. getAttribute("num")%> 次 </h> 
</body> 
</html > 


读者 可 比较 本 例 和 上 一 节 的 例 4-7, 这 两 个 程序 都 是 记录 页 面 被 访问 的 次 数 ,只 是 本 例 
用 的 是 application 对 象 记录 ,而 例 4-7 用 的 是 session 对 象 记录 。 请 思考 这 两 个 程序 在 运行 
过 程 中 会 有 什么 样 的 差别 (提示 : 可 以 分 别 用 多 个 浏览 器 访问 这 两 个 程序 ,看 看 有 什么 不 
同 )。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 application. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4)。 

【 例 4-10】 读 取 系统 信息 。 

本 例 主 要 是 输出 页 面 所 在 的 实际 路 径 、 使 用 的 JSP 引擎 和 application 对 象 对 应 的 字 
符 串 。 

本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 16 sysinfo. jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
<body> 
<center> 
< h2> 系统 信息 </h2> 
<% String path= "/sysinfo. jsp"; 竺 > 
<p> context 数据 的 内 容 : <% = application. getContext(path) %> 
// 读 取 path 路 径 中 的 ServletContext 
<p> 文 件 的 格式 : <% = application. getMimeType(path) %> 
<p> 本 页 面 文 件 的 实际 路 径 :<% = application. getRealPath(path) %> 
// 通 过 相对 路 径 获 得 实际 路 径 
<p>jsp 引擎 :<% = getServletInfo()%> // 当 前 JSP 引擎 
<p>application 对 象 ID: 
<p><% = getServletContext()%> 
</center> 
</body> 
</html > 


本 程序 在 网 页 上 的 输出 结果 如 图 4-16 所 示 。 本 例 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 
sysinfo. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4)。 
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系统 信息 
context 数 据 的 内 容 : null 
文件 的 格式 : cull 
本 页 面 文件 的 实际 路 径 ::\ecde\d\sysinfo. jsp 
jsp 引 擎 :Jasper JSF 2.1 Engine 
applicaticr 对 象 ID， 


org. apache. catalina' core. ApPLicaticnContextFacade818a8ce2 


图 4-16 sysinfo. jsp 的 输出 结果 


4.6 其 他 内 部 对 象 


除了 以 上 介绍 的 4 个 内 置 对 象 外 ,JSP 中 还 有 其 他 一 些 对 象 ,如 out、page、config 等 。 
由 于 篇 幅 所 限 , 本 节 将 对 这 些 对 象 作 简单 的 介绍 。 


4.6.1 out 对 象 


out 对 象 是 一 个 输出 流 , 是 JSP 使 用 最 频繁 的 对 象 ,能 把 结果 输出 到 网 页 上 。 并 且 out 
对 象 还 管理 应 用 服务 器 上 的 输出 缓冲 区 。 

out 对 象 的 常用 方法 如 下 : 

(1) out. print() 或 out. println(): 输出 指定 的 字符 串 或 者 HTML 标签 。 其 中 out. 
println() 方 法 会 在 输出 的 数据 后 自动 加 上 一 个 换行 的 符号 。 

专家 点 拨 : out. println() 方 法 输出 的 换行 只 是 在 输出 html 代码 时 有 空 行 ,在 浏览 器 解 
析 时 这 个 空 行将 被 忽略 ,要 想 在 页 面 中 实现 换行 ,需要 通过 out. printlIn(" 二 br >") 方 法 来 
实现 。 

(2) out. newLine(): 输出 一 个 换行 符号 。 

(3) out. clearBuffer(): 清除 缓冲 区 中 的 数据 ,并 且 把 数据 写 到 客户 端 。 

(4) out. clear(): 清除 缓冲 区 中 的 数据 ,但 不 把 数据 写 到 客户 端 。 

(5) out.flush(): 输出 缓冲 区 中 的 数据 并 清除 。 

(6) out. getBufferSize() : 获取 缓冲 区 的 大 小 。 缓 冲 区 大 小 可 以 用 二 %@page buffer 一 
"size" %> 语 句 来 设置 。 

(7) out. getRemaining(): 获取 缓冲 区 剩余 空间 的 大 小 。 

(8) out. isAutoFlush(): 返回 布尔 值 ,如 果 自 动 缓冲 , 则 返回 true, 和 否则 返回 false。 是 
否 自动 缓冲 可 以 用 二 %@page isAutoFlush() 二 "true/false”%> 语 句 来 设置 。 

【 例 4-11】 在 客户 端 输出 一 个 表格 。 

程序 源 代码 如 下 : 

<!-- 例 程 4- 17 table.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java.util. *" %> 
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<HIML> 
< BODY> 

<Center> 

<s% 
out. println("< FONT face = 宋体 size= 2>"); 
out. println("< Table Border >"); 
out. println("< TR>"); 
out. println("<TH width= 80 >" +" 姓 名" + "</TH>"); 
out. println("< TH width= 80 >" + "性 别 " + "</TH>"); 
out. println("<TH width= 80 >" + "年 龄 " + "</TH>"); 
out. println("</TR>"); 
out. println("<TR>"); 
out.println("< TD align = center >" + "张三丰 "+ "</TD>"); 
out.println("<TD align = center>" +" 男 " + "</TD>"); 
out. println("< TD align = center >" + "50" + "</TD>"); 
out. println("</TR>"); 
out. println("</Table >"); 
out. println("</FONT >"); 

第 > 
</Center> 
</BODY> 
</HTML> 


程序 的 输出 结果 如 图 4-17 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 2 
配套 素材 中 的 table. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\4)。 


4.6.2 page 对 象 


page 对 象 属于 java. lang. Object 类 型 , 它 是 处 理 当 前 请 求 的 JSP 实现 类 的 实例 。page 
对 象 指向 当前 JSP 页 面 本 身 , 更 确切 地 说 , 它 代 表 JSP 被 转译 后 的 Servlet, 因 此 , 它 可 以 调 
用 Servlet 类 所 定义 的 方法 ,在 程序 中 可 以 用 this 来 引用 它 。 

【 例 4-12】 输出 JSP 页 面 对 象 的 ID 号 和 hash 代码 值 。 

本 例 调用 page 对 象 的 hashCode() 方 法 和 toString() 方 法 ,分 别 获 取 page 对 象 的 hash 
代码 值 和 ID 号 。 程 序 源 代码 如 下 : 


图 4-17 table. jsp 的 输出 结果 


<!-- 例 程 4- 18 page.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
<body> 
<% 
int hashCode = page. hashCode( ); 
String thisStr = page. toString( ); 
out. println("page 对 象 的 ID 值 : "+ thisStr+"<br>"); 
out. println("page 对 象 的 hash 代码 : " + hashCode + "< br>"); 
> 
</body> 
</html > 


程序 的 输出 效果 如 图 4-18 所 示 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 page. jsp 文件 
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中 (文件 路 径 为 code\4)。 


pase 对 象 的 ID 稍 ; org. apache. jsp. page_jsp81f8bd0d 
pase 对 党 的 hash 必 码 : 33073541 


图 4-18 ”page. jsp 的 输出 效果 


4.6.3 pageContext 对 象 


pageContext 是 javax. servlet. jsp. PageContext 类 的 一 个 实例 。pageContext 对 象 相当 
于 JSP 页 面 所 有 功能 的 集成 者 , 它 提供 了 对 JSP 页 面 内 所 有 对 象 及 命名 空间 的 访问 。 使 用 
该 对 象 可 以 访问 当前 页 面 所 在 session 的 属性 值 , 也 可 以 访问 当前 页 面 所 在 application 的 
属性 值 , 并 且 人 允许 向 其 他 应 用 组 件 转发 Request 对 象 ,或 者 从 其 他 应 用 组 件 包含 Request 
对 象 。 

pageContext 对 象 的 常用 方法 如 下 。 

(1) getAttribute(): 返回 与 指定 范围 内 名 称 有 关 的 变量 或 null。 

(2) forward(String relativeUrlPath): 把 页 面 重 定向 到 另 一 个 页 面 或 者 Servlet 组 


件 上 。 
(3) findAttribute(): 用 来 按照 页 面 请 求 .会话 以 及 应 用 程序 范围 的 顺序 实现 对 某 个 已 
经 命名 属性 的 搜索 。 


(4) getexception(): 返回 当前 的 exception 对 象 。 
(5) setAttribute() : 用 来 设置 默认 页 面 的 范围 或 者 指定 范围 中 的 已 命名 对 象 。 
(6) removeAttribute() : 用 来 删除 默认 页 面 范围 或 指定 范围 中 已 命名 的 对 象 。 


4.6.4 config 对 象 


config 对 象 是 JSP 页 面 通过 JSP Container 进行 初始 化 时 被 传递 的 对 象 。config 对 象 
具有 Web 服务 器 环境 设 定 值 。 

使 用 config 对 象 的 优点 是 在 修改 需要 在 Web 服务 器 中 处 理 的 变量 时 ,不 需要 逐一 修改 
JSP 文件 ,只 要 修改 相应 属性 文件 的 内 容 就 可 以 了 。 

config 对 象 的 常用 方法 如 下 : 

(1) getInitParameter(String name): 返回 指定 初始 参数 的 内 容 。 返 回 值 为 String 
类 型 。 

(2) getInitParameterNames(): 返回 所 有 初始 参数 的 名 称 。 返 回 值 为 Enumeration 
类 型 。 

(3) getServletNames(): 返回 Servlet 的 名 称 。 返 回 值 为 String 类 型 。 

(4) getServletContext() : 返回 Servlet 属于 哪 一 个 application 。 


4.6.5 exception 对 象 


exception 对 象 用 来 处 理 JSP 文件 在 执行 时 所 发 生 的 错误 和 异常 。exception 对 象 可 以 
配合 page 指令 一 起 使 用 ,通过 指定 某 一 个 页 面 为 错误 处 理 页 面 ,把 所 有 的 错误 都 集中 到 那 
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个 页 面 进行 处 理 。 这 样 可 以 使 得 整个 系统 更 加 健壮 ,也 使 得 程序 的 流程 更 加 清晰 ,这 也 是 
JSP 比 ASP 和 PHP 先进 的 地 方 。exception 对 象 的 常用 方法 如 下 : 

(1) getMessage(): 返回 错误 信息 。 

(2) printStackTrace() : 为 标准 错误 的 形式 输出 一 个 错误 和 错误 的 堆栈 。 

(3) toString() : 以 字符 串 的 形式 返回 一 个 对 异常 的 描述 。 

专家 点 拨 : 必须 在 isErrorPage 二 true 的 情况 下 才 可 以 使 用 exception 对 象 。 


人 7 JSP 程序 的 调试 


编写 程序 不 可 能 没有 一 点 错误 ,在 JSP 程序 的 开发 过 程 中 ,调试 程序 是 一 个 非常 重要 、 
必 不 可 少 的 环节 。 通 过 调试 能 够 发 现 程序 中 存在 的 各 种 错误 ,从 而 及 时 改正 错误 。JSP 程 
序 中 包括 HTML 标签 和 Java 代码 ,其 中 Java 代码 在 服务 器 端 进行 编译 和 执行 ,这 也 增加 
了 调试 JSP 程序 的 难度 。 


4.7.1 三 种 错误 类 型 


当 程 序 不 能 正常 运行 或 运行 结果 不 正确 时 ,就 表明 程序 中 有 错 。 在 JSP 程序 中 ,常见 
的 错误 有 以 下 3 种 : 


1. 语法 错误 


语法 错误 又 称 为 编译 错误 ,也 就 是 编写 的 语句 不 符合 语法 规范 。 当 JSP 程序 中 存在 语法 
错误 时 ,JSP 文件 在 服务 器 端 被 JSP 引擎 编译 成 Servlet 时 ,就 会 发 生 错误 ,无 法 通过 编译 。 


2. 运行 错误 


当 JSP 引擎 将 JSP 文件 编译 成 Servlet 加 载 到 内 存 执行 时 发 生 的 错误 称 为 运行 错误 ， 
行 错误 会 被 Java 的 异常 处 理 机 制 处 理 。 


3. 逻辑 错误 


i 


JSP 程序 可 以 被 运行 ,但 运行 结果 却 与 期 望 值 不 符 , 这 是 由 于 某 种 原因 JSP 程序 内 部 逻 
辑 发 生 了 错误 ,这 种 错误 不 返回 错误 信息 ,是 最 难 调试 的 一 种 。 


4.7.2 JSP 语法 错误 的 调试 


本 节 以 一 个 乘法 九 九 表 为 例 来 分 析 在 编写 JSP 程序 时 经 常会 遇 到 的 语法 错误 。 
【 例 4-13】 输出 乘法 九 九 表 。 
本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 19 multi99. jsp --> 
和 <html> 


2 <head> 
Ek ] <title>JSP 脚本 代码 </title> 
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4 </head> 

5 <body> 

6 < 名 @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" %> 
7 <font color = "red"> 

8 < 

9 for(int i=1;i<=9;i++ ){ 

10 for(j=1;j<=i;j++) 

11 out. print(j+"x*"+i+"="+ixj+" ") 
12 out. println("< br >"); 

3 

14 第 > 

15 </body> 

16 </html> 

【说 明 】 


(1) 没 写 语句 结束 符 分 号 的 错误 。 
在 本 例 程序 的 第 11 行 语句 没 写 分 号 ,浏览 器 访问 该 页 面 时 ,会 显示 如 图 4-19 所 示 的 错 
误 信息 。 


lr 


HTTP Status 500 - 


WException report 
mead 


org.apache jasper. JasperExcepvion: Unable to compile clasy for JSP: 


An error occurred at line: 11 in the jsp file: /multi99.jsp 
Syntax error, insert ":" ro complete Statement 

8: <% 

9: forl(inc i=1;ic=9;is+){ 

10; 。 forttnE j=1;j<=1;j++) 


11: Ouc.print (j+" "it"en+itj+" ") 
12: our.println ("<br>"); 

3 } 

14: > 


图 4-19 没 写 分 号 的 错误 信息 


从 图 中 可 以 看 到 ,这 个 错误 可 通过 页 面 的 错误 信息 定位 错误 的 位 置 并 改正 。 

(2) 变量 没有 定义 就 使 用 。 

在 本 例 程序 的 第 10 行 变量 j 没有 定义 就 使 用 ,在 发 生 这 样 的 错误 时 ,浏览 器 访问 该 页 
面 会 显示 如 图 4-20 所 示 的 错误 信息 。 

根据 浏览 器 中 显示 的 错误 信息 j cannot be resolved, 可 以 判断 出 变量 j 没有 被 定义 。 

(3) 多 写 或 少 写 花 括号 。 

在 多 重 循环 语句 或 嵌 套 的 条 件 语句 中 ,有 时 会 由 于 少 写 或 多 写 花 括号 而 引起 错误 ,如 本 
例 的 第 13 行 就 少 写 了 一 个 花 括 号 。 浏 览 器 访问 该 页 面 时 ,会 显示 如 图 4-21 所 示 的 错误 
信息 。 

根据 浏览 器 中 显示 的 错误 信息 ,可 以 判断 出 少 写 花 括号 而 引起 的 错误 ,并 逐一 核对 花 括 
号 的 对 应 关系 , 找 出 错误 。 
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3) 
tf 


TTP Status 


图 于 Exception report 
The server encountered an nternal error () that prevented K from fuifiling this request. 


org.apache. jasper. TasperException: Unable ro compile class for JSP: 


Bn error occurred ac line: 10 in the Jap file: /mult1i99.Jsp 
j cannot be resolved 
7: <font color = "blue" > 


11: our-prinr (jfwsn4irm-mtisjtm 只 
12: out .printlnt"<br>"); 
13s } 


图 4-20 变量 j 没有 被 定义 的 错误 信 


TTP Status 500 


Excaption report 
The server encountered an intemal error () that prevented t from fulfling this request. 
org. apache, jasper. JasperException: Unable to compile class for J3P: 


Rn error occurred ar line: 70 in the generated java file 
Syntax error, inaert "}" ro complece Block 


Mn error occurred ar line: 0D in the generared java file 
Syntax error on token "}", delete this token 


Rn error occurred ar 1 
Syntax error, insert * 


1 in the generated java file 
complete ClassBody 


图 4-21 少 写 花 括号 的 错误 信息 


改正 所 有 错误 后 ,本 程序 正确 的 输出 结果 如 图 4-22 所 示 。 


2 

6 3#3=9 

和 8 5 生 12 特 4-16 

5=15 和 
2 7*7=49 

5x340 G+*8=48 7*8-58 8*8=64 

S*9-45 6+9-54 T*9-63 8*9=72 9-81 


图 4-22 ”multi99. jsp 的 正确 输出 


4.7.3 JSP 运行 错误 的 调试 


运行 错误 是 当 JSP 引擎 将 JSP 文件 编译 成 的 Servlet 加 载 到 内 存 执行 时 发 生 的 错误 ,如 
数组 越界 . 除 零 及 一 些 数据 操作 都 可 能 导致 运行 错误 。 本 节 以 一 小 竹 生 站 时 程 几 为 可 
这 种 错误 的 调试 方法 。 
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【 例 4-14】 数组 越界 程序 。 
本 例 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 20 array. jsp --> 
<% @ page language = "java" contentType = "text/html;charset = gb2312" %> 


< 各 
int a[ ] = new int[10]; 
for(int i=0;i<20;i++) 
System. out. println(a[i] = i); 
$%> 


浏览 器 访问 该 页 面 时 显示 如 图 4-23 所 示 的 错误 信息 。 


LU 


ETR Excepuon report 
[esd 
The server encountared an ntemal eror () that prevented + from fufiing ths request 


org.apache. jasper. JasperException 


Hn exception occurred processing JSP page /array.jsp at line 4 


1 <30 page lanquage="Java" contensType="vext/htnl;charset-gb2312"#> 
:es 

: int afl=new incl1017 

3 for(inc i-0;i<20;i++) Sysvem.ou5.println(ali]=i); 

:> 


Sracktrace: 
org-apache， 
org apache， 
org-apache. 
org-.apache.jnsper.servier. TspServler. service (JspSerrl 
javax. servlet .http,HrtpServlet,service (HrtpServlet ,java:803) 


ServietHrapper. handle: 
lapServletHrapper. service 
spServlet. serviceJspFile (J: 


mm 


java. lang.ArrayIndexOutOrBouncdsException: 10 
org-apoche.jop.arroy_jop。jopScrvice (orray_ jop.jave:57) 
crg.apache.jasper. runtime.HrtpJspBase. service (HtcpJzpBase.jaya:70) 
javax. servlerc.htcp.HccpServlec. service (HttpServler .ava:803) 


图 4-23 数组 越界 的 错误 信息 


根据 浏览 器 中 显示 的 错误 信息 : 


java. lang. ArrayIndexoutOfBoundsexception: 10 


org. apache. jsp. array_jsp._jspService(array_ jsp. java:57) 


可 以 判断 出 错误 发 生 在 array_jsp. java 的 57 行程 序 中 ,array_jsp. java 是 array. jsp 文件 被 
编译 成 Servlet 所 对 应 的 Java 文件 , 它 被 存放 在 Tomcat 目录 下 的 work 目录 中 。 图 4-24 所 示 
是 work 目录 的 结构 ,可 以 找到 array_jsp. java 文件 。 

array_jsp. java 的 源 代码 如 下 : 


package org. apache. jsp; 

import javax. servlet. *; 

import javax. servlet. http. *; 

import javax. servlet. jsp. *; 

public final class array_ jsp extends org. apache. jasper. runt ime. HttpJspBase 
implements org. apache. jasper. runtime. JspSourceDependent 
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vbooes 和 


图 4-24 work 的 目录 结构 


private static final JspFactory _jspxFactory = JspFactory. getDefaultFactory(); 
Private static java.util.List jspx dependants; 
private javax. el. ExpressionFactory el_expressionfactory; 
private org. apache. AnnotationProcessor _jsp_annotationprocessor; 
public Object getDependants() 
{ 
return _jspx_dependants; 
} 
public void jspInit() 
{ 
_el_expressionfactory = _ jspxFactory. getJspapplicationContext (getServletconfig ( ). 
getServletContext( )).getExpressionFactory(); 
_ jsp _ annotationprocessor = (org. apache. AnnotationProcessor) getServletconfig ( ). 
getServletContext( ) . getAttribute(org. apache. AnnotationProcessor. class. getName( )); 
} 
public void jspDestroy() 
{ 
} 
public void jspService(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws java. io. IOexception, Servletexception 


PageContext pageContext = null; 
Httpsession session = null; 
ServletContext application = null; 
Servletconfig config = null; 
JspWriter out = null; 
Object page = this; 
JspWriter jspx out = null; 
PageContext jspx page context = null; 
try 
{ 
response. setContentType( "text/html;charset = gb2312"); 
pageContext = _jspxFactory.getPageContext(this, request, response, 
null, true, 8192, true); 
_jspx page context = pageContext; 
application = pageContext. getServletContext(); 
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config = pageContext. getServletconfig() ; 
session = pageContext. getsession(); 

out = pageContext. getout(); 

_jspx out = out; 

out. write( '\r'); 

out. write( \n'); 

int a[ ] = new int[10]; 

for(int i=0;i<20;i++ ) System. out. println(a[i] = i); 
out. write( \r'); 

out. write( \n'); 

} catch (Throwable t) 

{ 


if (!(t instanceof SkipPageexception)){ 


out = jspx out; 
if (out ! = null && out. getBufferSize() ! = 0) 
try 


{ 
out. clearBuffer( ); 
} catch (java. io. IOexception e) {} 
if (_jspx page context ! = null) _jspx_ page context. handlePageexception(t); 
， 
} finally { 
_jspxFactory. releasePageContext(_jspx_page context); 
} 
} 
} 
从 这 个 Java 程序 的 for(int i 二 0;i 过 20;i 十 十 ) System. out. println(a[1] 二 ) ;语句 中 就 
可 以 定位 错误 并 改正 JSP 程序 中 对 应 的 代码 了 。 


(4.8 上 机 指导 与 练习 
A 


4.8.1 用 户 注册 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 表单 的 使 用 。 
(2) 了 解散 列表 对 象 的 使 用 (hashtable) 。 


2. 练习 指导 


本 程序 由 两 个 JSP 页 面 文件 构成 。 由 一 个 页 面 Zhuce. jsp 创建 一 个 接受 用 户 名 输入 的 
窗口 ,将 用 户 名 提交 给 login. jsp 页 面 ,login. jsp 获取 用 户 名 ,实现 用 户 注册 。 

(1) 建立 Zhuce. jsp 页 面 , 创 建 一 表单 ,其 中 包含 一 个 文本 框 ,客户 在 此 文本 框 中 输入 用 
户 名 。 

(2) 建立 login. jsp 页 面 ,创建 一 空 的 散 列 对 象 (hashtable)。 

(3) 定义 一 个 putName(String s) 方 法 ,该 方法 以 s 为 属性 名 和 属性 值 ,插入 到 散 列 对 
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象 (hashtable) 中 。 


(4) 从 表单 中 获取 用 户 名 , 若 散 列 对 象 中 没有 注册 过 此 用 户 名 , 则 将 Cname,name) 插 人 


到 散 列 对 象 中 (表示 实现 了 用 户 注 册 ) ,否则 ,提示 用 户 换个 名 字 注 册 。 


该 程序 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 21 zhuce.jsp --> 


< 多 @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
<body> 
<font size=3> 
< form action= "login. jsp" method = post> 
<p> 请 输入 你 的 姓名 : 
<INPUT TYPE= TEXT NAME= "name” value= "abc"> <br> 
< input type= "submit" name= submit value= "注册 "> 
</form> 
</font > 
</body> 
</html > 
<!-- 例 程 4- 22 login. jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<% @ page import = "java. util. *" $%> 
<html> 
<body bgcolor= cyan> 
<font size=3> 
<%! 
Hashtable hashtable = new Hashtable( ); 
public synchronized void putName(String s) 
{ 
hashtable. put(s, s); 
} 
%> 
<% 
String name = request. getParameter( "name" ); 
if(name==null) name=""; 
byte b[ ] = name. getBytes("IS0— 8859— 1"); 
name = new String(b); 
if(! (hashtable. containsKey(name) ) ) 
{ 
putName(name); 
out. print("<br>" + "你 已 注册 成 功 "); 
out. print("<br>" + "你 注册 的 名 字 是 " + name); 
} 
else 
out. print("<br >" + "该 名 字 已 存在 ,请 换个 名 字 ") ; 
先 > 
</font> 
</body> 
</html > 
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本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 zhuce. jsp 文件 及 login. jsp 文件 中 (文件 路 径 
为 code\4\ 上 机 指导 )。 


4.8.2 信息 的 保存 和 获取 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 使 用 session 对 象 保存 会 话 信息 。 
(2) 熟悉 session 对 象 中 的 信息 共享 。 


2. 练习 指导 


(1) 本 程序 的 功能 是 将 客户 的 姓名 和 通信 地 址 保存 在 session 对 象 中 ,实现 同一 个 Web 
目录 下 的 页 面 对 session 对 象 中 的 信息 共享 。 

(2) 程序 创建 3 个 页 面 , 第 一 个 页 面 用 来 输入 姓名 ,第 二 个 页 面 输入 通信 地 址 ,第 三 个 
页 面 实 现 信息 获取 ,3 个 页 面 文件 保存 在 同一 个 Web 目录 中 。 

(3) 在 第 一 个 页 面 文件 name. jsp 中 ,创建 一 个 包含 文本 控件 的 表单 ,用 此 文本 控件 输 
和 人 姓名 。 

(4) 在 第 二 个 页 面 文件 address. jsp 中 ,获取 客户 端 输入 的 姓名 (xm) ,将 其 添加 到 
session 对 象 中 ,再 创建 一 个 包含 文本 控件 的 表单 ,用 此 文本 控件 输入 通信 地 址 。 

(5) 在 第 三 个 页 面 文件 account. jsp 中 ,获取 客户 端 输入 的 通信 地 址 (dz) ,将 其 添加 到 
session 对 象 中 。 

(6) 从 session 对 象 中 获取 姓名 和 通信 地 址 。 

(7) 最 后 将 姓名 和 通信 地 址 输出 到 客户 端 。 

本 程序 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4 -23 name. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIMDL> 
<BODY bgcolor = cyan> <FONT size=3> 
<P> 请 输入 您 的 姓名 : 
< FORM action = "address. jsp" method= post name = form> 
< INPUT type = "text" name = "buy name"> 
< INPUT TYPE = "submit"” value = "提交 姓名 " name = submit> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML> 


<!-- 例 程 4-24 address. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<HIML> 
<BODY bgcolor= cyan> <FONT size=3> 
< 
String xm = request. getParameter("buy name"); 


Session. setAttribute( "name", xm); 
> 
<P> 请 输入 您 的 通信 地 址 : 
< FORM action = "account. jsp" method= post name = form> 
< INPUT type = "text" name = "shangpin"> 
< INPUT TYPE = "submit" value = "提交 地 址 " name = submit > 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML> 


<!-- 例 程 4- 25 account. jsp --> 


< 多 @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY bgcolor = cyan >< FONT Size= 3> 
< 名 ! // 处 理 字符 串 的 方法 
public String getString(String s) 
{ 
if(s== null) 


try{ 
byte b[ ] = s. getBytes("ISO- 8859— 1"); 
s= new String(b); 
} 
catch( exception e) 
f 
} 
return s; 
} 
> 
<% 
String sp = request. getParameter("shangpin"); 
session. setAttribute("goods", sp); 
> 
<% 
String xinming = (String) session. getAttribute( "name"); 
String shangpin = (String) session. getAttribute( "goods"); 
xinming = getString(xinming); // 对 姓名 进行 编码 
shangpin = getString( shangpin) ;// 对 通信 地 址 进行 编码 
先 > 
<P> 您 好 ! 
<P> 您 输入 的 姓名 是 : <% = xinming %> 
<P> 您 输入 的 通信 地 址 是 : <% = shangpin%> 
</BODY > 
</HTML> 


第 4 章 


JSP 内 置 对 象 


本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\4\ 上 机 指导 )。 
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4.8.3 猜 数 字 游戏 


1. 练习 目标 
(1) JSP 基本 语法 的 综合 运用 。 
(2) JSP 内 置 对 象 的 综合 运用 。 


2. 练习 指导 


该 程序 由 5 个 页 面 组 成 。 

(1) index. jsp 页 面 : 猜 数 字 游 戏 的 主页 ,系统 随机 生成 一 个 1 一 100 之 间 的 数 ,要 求 在 
文本 框 中 输入 要 猜 的 数 。 

(2) process.jsp 页 面 : 判断 所 猜 的 数 和 系统 生成 的 数 之 间 的 关系 。 

(3) smaller. jsp 页 面 : 提示 猜 的 数 小 于 生成 的 数 ,并 要 求 重新 输入 。 

(4) larger.jsp 页 面 : 提示 猜 的 数 大 于 生成 的 数 , 并 要 求 重 新 输入 。 

(5) ok.jsp 页 面 : 提示 已 经 猜 中 。 

猜 数 字 游 戏 程序 的 源 代码 如 下 : 


<!-- 例 程 4- 26 index. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = gb2312" %> 
<html> 
<head> 
<title> 猜 数 游戏 </title> 
</head> 
<body> 
<p align = "center">< font color =" 井 0000FF" size= "4"> 猜 数 游戏 </font> 
<% 
int num = (int)(Math. random() * 100) +1; 
session. setAttribute("count", new Integer(0)); 
session. setAttribute( "num", new Integer(num) ) ; 
%> 
<p><font size="3" color =" 井 0000FF"> 系 统 随 机 生成 一 个 1 一 100 之 间 的 数 </font > 
<P><font size= "3" color =" 井 0000FF"> 请 在 下 面 的 文本 框 中 输入 你 猜 的 数 </font> 
< form action = "process. jsp" method= "post" name = "forml"> 
< input type = "text" name = "number" > 
< input type = "submit" value = "提交 "> 
</form> 
</body> 
</html > 


<!-- 例 程 4- 27 process. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = gb2312" %> 
<html> 

<head> 

<title> 猜 数 游戏 - 处 理 </title> 
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</head> 
<% 
String num = request. getParameter("number"); 
if(num== null) 
| 
num= "0"; 
} 
int gNum = Integer. parseInt (num); 
Integer i= (Integer)session. getAttribute( "num"); 
int rNum = i. intValue( ); 
if(gNum== rNum) 


{ 
int count = ((Integer)session. getAttribute("count")). intValue( ); 
count ++ ; 
session. setAttribute("count", new Integer(count)); 
response. sendRedirect( "ok. jsp"); 

} 

else if(gNum> rNum) 

{ 
int count = ((Integer)session. getAttribute("count")). intValue(); 
Count ++; 
session. setAttribute("count", new Integer(count)); 
response. sendRedirect ("larger. jsp"); 

上 

else if(gNum< rNum) 

{ 
int count = ((Integer)session. getAttribute("count")). intValue(); 
Count++ ; 
session. setAttribute("count", new Integer(count)); 
response. sendRedirect("smaller. jsp"); 

} 

%> 
</html > 


<!-- 例 程 4- 28 smaller. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 

<html> 

<head> 

<title> 猜 数 游戏 - 小 </title> 

</head> 

<body> 

<p><font color = "blue"> 
你 猜 的 数 比 系统 生成 的 数 小 ,请 再 猜 一 次 ,在 下 面 的 文本 框 中 输入 你 猜 的 数 : 

</font> 

< form action 

< input type = "text" name = "number" > 
< input type = "submit"” value = "提交 "> 

</form> 

</body> 

</html > 


process. jsp" method= "post”name = "forml"> 
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<!-- 例 程 4- 29 larger.jsp --> 


< 多 @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<html> 
<head> 
<title> 猜 数 游戏 - 大 </title> 
</head> 
<body> 
<p><font color = "blue"> 
你 猜 的 数 比 系统 生成 的 数 大 ,请 再 猜 一 次 ,在 下 面 的 文本 框 中 输入 你 猜 的 数 : 
</font> 
< form action = "process. jsp" method = "post" name = "forml"> 
< input type = "text" name = "number" > 
< input type = "submit" value = "提交 "> 
</form> 
</body> 
</html > 


<!-- 例 程 4- 30ok. jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" 委 > 
<html > 
<head > 
<title> 猜 数 游戏 - 答对 了 </title> 
</head> 
<body> 
<p><font color = "blue"> 恭 喜 你 ,答对 了 !</font> 
</body> 
</html > 


本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\4\ 上 机 指导 ) 。 


体 章 小 结 


本 章 介绍 了 JSP 内置 对 象 的 概念 ,生命 周期 .作用 范围 和 对 象 方法 的 实际 应 用 。 使 用 
JSP 内 置 对 象 ,可 以 方便 地 操作 页 面 属性 和 行为 ,访问 页 面 运行 环境 ,实现 页 面 内 、 页 面 间 、 
页 面 与 环境 之 间 的 通信 和 相互 操作 。 另 外 ,在 本 章 的 最 后 还 介绍 了 JSP 程序 常用 的 调试 方 
式 。 通 过 本 章 的 学 习 , 读 者 可 以 掌握 JSP 基本 的 编程 方法 。 


侣 题 4 


一 、 简 答题 

1. 简 述 application 对 象 与 session 对 象 的 不 同 。 
2. 简 述 request 对 象 的 功能 。 

3. JSP 程序 的 错误 分 哪 几 类 ? 
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二 、 操 作 编程 题 
1. 设计 一 个 JSP 页 面 , 要 求 页 面 的 颜色 每 天 都 发 生变 化 。 
2. 编写 JSP 程序 ,在 网 页 上 输出 下 面 的 图 形 。 


关 关 关 
关 关 关 关 


¥X ¥ 关 


3. 改写 猜 数字 游戏 ,要 求 最 后 能 够 显示 出 共 猜 了 几 次 。 


数据 库 操 作 


| 


数据 库 是 许多 企业 应 用 中 不 可 缺少 的 环节 ,而 且 在 大 多 数 Web 应 用 程序 中 都 用 到 了 数 
据 库 从 而 实现 了 信息 的 交互 。 理 解 和 掌握 如 何在 Web 应 用 中 使 用 数据 库 对 JSP 开发 人 员 
来 说 非常 重要 。 本 章 将 系统 地 介绍 页 面 与 数据 库 之 间 的 通信 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 数据 库 概 述 ; 

。 JDBC 的 结构 ; 

。 JDBC 的 驱动 程序 ; 

。 数据 库 的 连接 与 操作 。 


6.1 数据 库 概述 


数据 库 , 简 单 地 说 就 是 存储 各 种 数据 、 信 息 的 容器 ,根据 需要 ,将 页 面 数 据 保存 到 数据 库 
中 ,或 者 将 数据 库 中 的 数据 展现 在 页 面 上 。 目 前 ,大 型 JSP 项 目的 开发 都 离 不 开 数 据 库 , 如 
何 设计 开发 一 个 数据 结构 合理 、 功 能 完善 的 数据 库 , 对 JSP Web 开发 是 非常 重要 的 , 它 可 能 
直接 影响 到 Web 应 用 程序 的 运行 效率 和 稳定 性 。 


5.1.1 关系 模型 


数据 库 管理 系统 是 管理 数据 库 的 系统 , 它 按 一 定 的 数据 模型 组 织 数 据 。 数 据 库 管理 系 
统 采 用 的 数据 模型 主要 有 : 关系 模型 .层次 模型 和 网 状 模型 。 关 系 模型 是 目前 应 用 最 广 的 
数据 模型 ,以 关系 模型 管理 数据 库 的 管理 系统 很 多 ,例如 Access、 Visual FoxPro、 SQL 
Server、Sybase、Oracle、DB2 等 。 

关系 模型 中 数据 的 逻辑 结构 是 一 张 二 维 表 , 它 由 行 和 列 组 成 。 例 如 ,学 生 信 息 登 记 表 ， 
如 表 5-1 所 示 。 


表 5-1 学 生 信息 登记 表 


学 号 姓名 年 龄 性 别 系 部 年 级 
95004 王 小 萌 19 女 社会 学 95 
95006 黄 鹏 20 男 商品 学 95 


95008 张 文 研 18 女 法 律 学 95 


第 5 章 “数据库 探 作 (ss) 


关系 模型 以 二 维 表 格 ( 关 系 表 ) 的 形式 组 织 数据 库 中 的 数据 。 在 关系 表 中 ,表格 中 的 一 
行 称 为 一 个 记录 ,一 列 称 为 一 个 字段 ,每 列 的 标题 称 为 字段 名 。 如 果 给 每 个 关系 表 取 一 个 名 
字 , 则 有 n 个 字段 的 关系 表 的 结构 可 表示 为 : 关系 表 名 (字段 名 1,…… ,字段 名 n) ,通常 把 
关系 表 的 结构 称 为 关系 模式 。 关 系 模型 的 基本 概念 如 下 所 述 。 

(1) 关系 : 一 个 关系 对 应 一 张 表 ,如 表 5-1 所 示 。 

(2) 元 组 : 表 中 的 一 行 即 为 一 个 元 组 (记录 ) 。 

(3) 属性 : 表 中 的 一 列 即 为 一 个 属性 (字段 ) ,给 每 一 个 属性 起 一 个 名 称 即 属性 名 。 

(4) 主 码 : 表 中 的 某 属 性 组 , 它 可 以 唯一 确定 一 个 元 组 。 

(5) 域 : 属性 的 取 值 范围 ,如 年 龄 一 般 在 1 一 100 岁 之 间 ,性 别 的 域 是 ( 男 , 女 )。 

(6) 分 量 : 元 组 中 的 一 个 属性 值 (字段 值 ) 。 

(7) 关系 模式 : 对 关系 的 描述 。 

(8) 格式 : 关系 名 (属性 1, 属 性 2,…… ,属性 n)。 例 如 ,学 生 ( 学 号 、 姓 名、 年 龄 ,性 别 、 
系 、 年 级 ) 。 


5.1.2 结构 化 查询 语言 SOL 


结构 化 查询 语言 SQL 是 用 于 操作 关系 数据 库 的 标准 语言 ,目前 ,许多 关系 型 数据 库 供 
应 商都 在 自己 的 数据 库 中 支持 SQL 语言 ,例如 Access、Oracle、Sybase、Infomix、DB2 和 
Microsoft SQL Server 等 。SQL 虽然 名 为 查询 语言 ,但 实际 上 具有 数据 定义 .查询 .更 新 和 
控制 等 多 种 功能 , 它 使 用 方便 、 功 能 丰富 ` 简 洁 易学 。 

SQL 语言 由 3 部 分 组 成 : 

(1) 数据 定义 语言 (DDL): 用 于 执行 数据 库 定义 的 任务 ,对 数据 库 以 及 数据 库 中 的 各 
种 对 象 进 行 创建 .删除 ,修改 等 操作 。 数 据 库 对 象 主要 包括 表 、 默 认 约 东 、 规 则 、 视 图 、 触 发 器 
和 存储 过 程 。 

(2) 数据 操纵 语言 (DML): 用 于 操纵 数据 库 中 各 种 对 象 , 检 索 和 修改 数据 。 

(3) 数据 控制 语言 (DCL) : 用 于 安全 管理 ,确定 哪些 用 户 可 以 查看 或 修改 数据 库 中 的 数据 。 

下 面 介 绍 SQL 语言 中 最 常用 的 命令 。 


1. 创建 数据 库 CREATE DATABASE 

在 SQL 语言 中 ,创建 一 个 新 数据 库 的 基本 语法 格式 如 下 : 
CREATE DATABASE 数据 库 名 称 

数据 库 名 称 在 服务 器 中 必须 唯一 ,并 且 符 合 标识 符 的 命名 规则 。 
2. 创建 表 CREATE TABLE 

在 SQL 语言 中 ,创建 一 个 新 表 的 基本 语法 格式 如 下 : 

CREATE TABLE 表 名 称 ( 列 名 数据 类 型 ，… ) 


表 的 名 称 必须 符合 标识 符 命名 规则 , 列 名 又 称 字段 名 ,必须 符合 标识 符 规则 ,并 且 在 表 
内 唯一 。 数 据 类 型 可 以 是 系统 数据 类 型 或 用 户 定义 数据 类 型 。 
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3. 插入 数据 语句 INSERT 


INSERT 可 添加 记录 到 表 中 ,其 语法 形式 如 下 : 
INSERT INTO 表 名 [( 字 段 名 表 )] VALUES ( 值 表 ) 
例如 ,向 XS 表 添 加 一 条 记录 ,并 给 所 有 字段 赋值 : 


INSERT INTO XS ”VALUES( '051216', ' 罗 林琳 ', 0 ,'1985 一 30 一 1'，' 计 算 机 '，40, NULL) 


4. 删除 数据 语句 DELETE 
DELETE 用 来 从 表 中 删除 记录 ,其 语法 格式 如 下 : 


DELETE FROM 表 名 [WHERE 条 件 ] 
例如 ,从 XS 表 中 删除 姓名 为 “ 林 时 ”的 记录 : 


DELETE FROM XS WHERE XM = ' 林 时 ' 


5. 更 新 数据 语句 UPDATE 

UPDATE 语句 用 来 更 新 表 中 的 记录 ,其 语法 格式 如 下 : 
UPDATE 表 名 SET 字段 名 1= 值 [, 字 段 名 2= 值 … ][WHERE 条 件 ] 
例如 ,将 计算 机 系 的 学 生 的 总 分 增加 2: 


UPDATE XS SET ZXF = ZXF+2 WHERE ZY = ' 计 算 机 ' 


6. 数据 查询 SELECT 


数据 查询 是 非常 常见 的 数据 库 操作 ,数据 查询 使 用 SELECT 语句 ,其 语法 形式 是 : 


SELECT [DISTINCT] [别名 . ] 字 段 名 或 表达 式 [as 列 标题 ] 
FROM 表 或 视图 别名 

[ WHERE 条 件 ] 

[ GROUP BY 分 组 表达 式 ] 

[ ORDER BY 排序 表达 式 [ ASC | DESC ]] 


其 中 SELECT 子 句 指 出 查询 结果 中 显示 的 字段 名 或 字段 名 和 函数 组 成 的 表达 式 等 ， 
AS 列 标题 指定 查询 结果 显示 的 列 标题 。 若 要 显示 表 中 所 有 字段 时 ,可 用 通配符 “* ”代替 
字段 名 列表 。 可 用 DISTINCT 去 除 重复 的 记录 行 。 

。 FROM 子 句 指定 表 或 视图 。 

。 WHERE 子 句 定义 了 查询 条 件 。 

。 GROUP BY 子 句 对 查询 结果 分 组 。 

。 ORDER BY 子 句 对 查询 结果 排序 。 

SELECT 子 句 虽然 复杂 ,但 在 实际 应 用 中 ,几乎 不 可 能 同时 遇 到 这 么 多 选项 ,一 般 常 用 
的 形式 是 : 
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SELECT [别名 . ] 字 段 名 或 表达 式 

FROM 表 或 视图 别名 

[WHERE 条 件 ] 

例如 : 

(1) 查询 XSCJ 数据 库 的 XS 表 中 各 个 同学 的 姓名 和 总 学 分 。 


SELECT XM, ZXF FROM XS 

(2) 查询 XS 表 中 各 个 同学 的 所 有 信息 。 

SELECT * FROM XS 

(3) 查询 XS 表 中 总 学 分 大 于 等 于 50 的 同学 的 情况 。 


SELECT x* FROM XS WHERE ZXF >= 50 


6.2 JDBC 技术 


与 数据 库 的 交互 是 动态 网 站 一 个 重要 的 组 成 部 分 ,在 JSP 中 使 用 JDBC 技术 来 实现 与 
数据 库 的 连接 。JSP 提供 了 JSP 操作 数据 库 的 各 种 接口 程序 ,所 以 JDBC 数据 库 编 程 对 
Web 开发 是 非常 重要 的 。 


5.2.1 JDBC 介绍 


前 面 介绍 了 数据 库 知识 和 SQL 语言 ,在 设计 数据 库 应 用 程序 时 ,首先 需要 连接 到 要 访 
问 的 数据 库 ,解决 此 问题 的 方法 是 采用 数据 库 接口 技术 。 目 前 在 市 面 上 最 常用 的 两 种 数据 
库 接口 是 开放 数据 库 连接 (Open Database Connectivity, ODBC) 和 Java 数据 库 连接 (Java 
Database Connectivity ,JDBC) 。 

JDBC 是 一 种 可 用 于 执行 SQL 语句 的 Java API( 应 用 程序 设计 接口 ) , 它 由 一 些 Java 语 
言 编写 的 类 和 界面 组 成 。JDBC 为 数据 库 应 用 开发 人 员 .数据库 前 台 工 具 开 发 人 员 提 供 了 一 种 
标准 的 应 用 程序 设计 接口 ,使 开发 人 员 可 以 用 纯 Java 语言 编写 完整 的 数据 库 应 用 程序 。 

通过 使 用 JDBC, 可 以 很 方便 地 将 SQL 语句 传送 给 几乎 任何 一 种 数据 库 , 也 就 是 说 ,开发 
人 员 可 以 不 必 写 一 个 程序 访问 Oracle, 再 写 一 个 程序 访问 SQL Server。 不 但 如 此 ,使 用 Java 编 
写 的 应 用 程序 可 以 在 任何 支持 Java 的 平台 上 运行 ,不 必 在 不 同 的 平台 上 编写 不 同 的 应 用 程 
序 。Java 和 JDBC 的 结合 可 以 在 开发 数据 库 应 用 时 真正 实现 “一 次 开发 ,随处 运行 。” 

简单 地 说 ,JDBC 能 实现 以 下 3 个 功能 : 

(1) 同一 个 数据 库 建立 连接 。 

(2) 向 数据 库 发 送 SQL 语句 。 

(3) 处 理 数 据 库 返回 的 结果 。 


5.2.2 JDBC 体系 结构 


在 JDK 1.1 版 本 之 前 ,Java 语言 提供 的 对 数据 库 访问 支持 的 能 力 是 很 弱 的 ,编程 人 员 
不 得 不 使 用 ODBC 函数 调用 ,这 使 得 Java 程序 的 跨 平台 发 布 能 力 受 到 很 大 的 限制 。JDBC 
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的 出 现 使 Java 程序 对 各 种 数据 库 的 访问 能 力 大 大 增强 。JDBC 的 体系 结构 如 图 5-1 所 示 。 


Java 应 用 程序 


JDBC APIT 


JDBC 驱 动 程序 管理 虎 


JDBC 张 动 程序 JDBC 那 型 程序 JDBC 驱 动 程序 


图 5-1 JDBC 结构 图 


由 图 5-1 中 可 以 看 出 ,JDBC 的 体系 结构 有 4 个 组 件 , 分 别 为 应 用 程序 .JDBC API、 
JDBC 驱动 程序 管理 器 和 为 各 种 数据 库 定制 的 JDBC 驱动 程序 ,提供 与 不 同 数据 库 的 透明 连 
接 。 其 中 JDBC API 的 作用 就 是 屏蔽 不 同 的 数据 库 间 JDBC 驱动 程序 之 间 的 差别 ,使 得 程 
序 设计 人 员 有 一 个 标准 的 、 纯 Java 的 数据 库 程 序 设计 接口 ,为 在 Java 中 访问 任意 类 型 的 数 
据 库 提供 技术 支持 。JDBC 驱动 程序 管理 器 为 应 用 程序 装载 数据 库 驱 动 程序 。JDBC 驱动 
程序 与 具体 的 数据 库 相 关 , 用 于 建立 与 数据 源 的 连接 ,以 及 向 数据 库 提 交 SQL 请 求 。 


5.2.3 JDBC 驱动 程序 


JDBC 驱动 程序 按 其 实现 方式 的 不 同 可 以 分 为 4 种 类 型 ,不 同类 型 的 驱动 程序 有 着 不 
一 样 的 使 用 方法 ,所 以 在 连接 数据 库 之 前 ,必须 选择 一 种 适当 的 驱动 程序 。 


1. JDBC-ODBC 桥 


在 JDBC 刚刚 产生 时 ,JDBC-ODBC 桥 是 很 有 用 的 。 通 过 JDBC-ODBC 桥 , 开 发 者 可 以 
使 用 JDBC 来 访问 一 个 ODBC 数据 源 。JDBC-ODBC 桥 驱 动 程序 为 Java 应 用 程序 提供 了 一 
种 把 JDBC 调用 映射 为 ODBC 调用 的 方法 。 因 此 ,需要 在 客户 端 机 器 上 安装 ODBC 驱动 程序 。 
这 种 类 型 的 驱动 程序 最 适合 于 企业 网 或 是 用 Java 编写 的 三 层 结构 的 应 用 程序 服务 器 代码 。 

该 驱动 程序 的 工作 原理 如 图 5-2 所 示 。 


Java 应 几 程 序 < 
JDBC API 


TDBC 驱 动 程序 管理 器 


图 5-2 JDBC-ODBC 桥 的 工作 原理 


ODBC 豫 动 程序 
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2. Java 到 本 地 API 


该 类 型 的 驱动 程序 把 客户 机 API 上 的 JDBC 调用 转换 为 其 他 数据 库 管理 系统 的 调用 。 
这 也 是 一 种 桥 驱 动 程序 , 它 使 用 Java 实现 与 数据 库 厂 商 专 有 的 API 的 混合 形式 来 提供 数据 
访问 。JDBC 驱动 将 标准 的 JDBC 调用 转变 为 对 数据 库 API 的 本 地 调用 。 与 第 一 种 类 型 类 
似 , 使 用 这 种 类 型 的 驱动 程序 也 需要 在 客户 端 机 器 上 安装 厂商 专 有 的 API。 

该 驱动 程序 的 工作 原理 如 图 5-3 所 示 。 


Java 应 用 程序 
JDBC API | 
JDBC 驱 动 程序 管理 器 


图 5-3 Java 到 本 地 API 的 工作 原理 


3. JDBC 网 络 纯 Java 驱动 程序 

这 种 类 型 的 驱动 程序 将 JDBC 转换 为 与 数据 库 管 理 系统 无 关 的 网 络 协议 ,之 后 这 种 协 
议 又 被 某 个 服务 器 转换 为 一 种 数据 库 管理 系统 协议 。 这 种 网 络 服 务 器 中 间 件 能 够 将 它 的 纯 
Java 客户 机 连接 到 多 种 不 同 的 数据 库 上 ,所 用 的 具体 协议 取决 于 提供 者 。 

通常 ,这 是 最 为 灵活 也 是 最 成 熟 的 JDBC 驱动 程序 ,不 但 无 须 在 客户 端 机 器 上 安装 任何 
额外 的 驱动 程序 ,也 不 需要 在 服务 器 端 安装 任何 中 间 程 序 , 所 有 存 取 数据 库 的 操作 都 直接 由 
驱动 程序 来 完成 。 

该 驱动 程序 的 工作 原理 如 图 5-4 所 示 。 


Java 应 州 程序 


JDBC API 


JDBC 驱 动 程序 管理 器 


> 
纯 Java 驱 动 程序 


图 5-4 JDBC 网 络 纯 Java 驱动 程序 的 工作 原理 


4. Java 到 本 地 数据 库 协议 


该 类 型 的 驱动 程序 将 JDBC 调用 直接 转换 为 DBMS 所 使 用 的 网 络 协 议 。 这 种 方式 使 
用 一 个 中 间 数 据 库 访 问 服务 器 ,通过 这 个 服务 器 ,可 以 把 Java 客户 端 连接 到 多 个 数据 库 服 
务 器 上 。 该 类 型 的 驱动 程序 最 大 的 好 处 是 省 去 了 在 客户 端 安装 任何 驱动 程序 的 麻烦 ,只 要 
在 服务 器 端 安装 好 数据 访问 中 间 服 务 器 ,中 间 服 务 器 会 负责 所 有 存 取 数 据 库 时 必要 的 转换 。 

该 驱动 程序 的 工作 原理 如 图 5-5 所 示 。 

对 于 以 上 4 类 驱动 程序 的 选择 ,需要 考虑 构建 应 用 程序 的 实际 需要 。 一 般 建 议 不 使 用 
桥 驱 动 程序 , 即 第 1、2 类 驱动 程序 ,它们 主要 是 作为 纯 Java 驱动 程序 还 没有 上 市 之 前 的 过 
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Java 应 几 程 序 
数据 库 
JDBC API 


JDBC 驱 动 程序 管理 器 DBC- 中 间 服 务 器 中 间 数 据 访问 服务 器 


图 5-5 Java 到 本 地 数据 库 协议 的 工作 原理 


渡 方 案 来 使 用 ,效率 相对 较 低 ,程序 的 可 移植 性 差 。 而 第 3、4 类 驱动 程序 是 从 JDBC 访问 数 
据 库 的 首选 方法 ,它们 不 但 使 程序 的 可 移植 性 提高 ,达到 跨 平 台 的 目的 ,还 省 去 了 在 客户 端 
安装 驱动 程序 的 麻烦 。 


5.2.4 JDBC 接口 


JDBC 的 接口 分 为 两 个 层次 : 一 个 是 面向 程序 开发 人 员 的 JDBC API; 另 一 个 是 底层 的 
JDBC Driver API。 


1. 面向 程序 开发 人 员 的 JDBC API 


JDBC API 被 描述 成 为 一 组 抽象 的 Java 接口 ,使 得 应 用 程序 可 以 对 某 个 数据 库 打开 连 
接 , 执 行 SQL 语句 并 处 理 结果 。 

JDBC API 主要 包括 以 下 接口 。 

1) java. sql. DriverManager 

用 于 处 理 驱 动 的 调和 并 对 新 产生 的 数据 库 连 接 提供 支持 。DriverManager( 驱 动 程序 管 
理 器 ) 负 责 管理 JDBC 驱动 程序 ,在 使 用 JDBC 驱动 程序 之 前 ,必须 先 将 驱动 程序 加 载 并 向 
DriverManager 注册 后 才 可 使 用 。 

2) java. sql. Connection 

Connection 对 象 通过 DriverManager. getConnection() 方 法 获得 ,代表 与 特定 的 数据 库 
的 连接 ,也 就 是 在 已 经 加 载 的 驱动 程序 和 数据 库 之 间 建 立 连 接 。Connection 接口 是 JSP 编 
程 中 使 用 最 频繁 的 接口 之 一 。 

3) java. sql. Statement 

Statement 用 来 执行 静态 SQL 语句 ,该 接口 代表 一 个 特定 的 容器 ,用 来 对 一 个 特定 的 数 
据 库 执行 SQL 语句 。 该 接口 类 型 又 有 两 个 子 类 型 。 

。 java. sql. PreparedStatement: 用 于 执行 预 编译 的 SQL 语句 。 

。 java. sql. CallableStatement: 用 于 执行 对 一 个 数据 库 内 艇 过 程 的 调用 。 

4) java. sql. ResultSet 

本 接口 控制 对 一 个 特定 语句 的 行 数据 的 存 取 。 在 Statement 执行 SQL 查询 语句 时 ,会 
返回 ResultSet 查询 结果 记录 集 ,ResultSet 接口 提供 了 逐 行 访问 这 些 记录 的 方法 。 


2. JDBC Driver API 


JDBC Driver API 是 面向 驱动 程序 开发 商 的 编程 接口 。 对 于 大 多 数 数据 驱动 程序 来 
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说 , 仅 实现 JDBC API 提供 的 抽象 类 就 可 以 了 。 也 就 是 说 ,每 个 驱动 程序 必须 提供 对 于 
java. sql. Connection, java. sql. Statement java. sql. PreparedStatement 和 java. sql. 
ResultSet 等 主要 接口 的 实现 方法 。 如 果 目 标 DBMS 提供 有 OUT 参数 的 内 艇 过 程 ,那么 还 必 
须 提 供 java. sql. CallableStatement 接口 。 当 java. sql. DriverManager 需要 为 一 个 特定 的 数据 库 
URL 加 载 驱动 程序 时 ,每 个 驱动 程序 就 需要 提供 一 个 能 实现 java. sql. Driver 接口 的 类 。 
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与 数据 库 的 交互 是 动态 Web 应 用 程序 的 一 个 重要 的 组 成 部 分 。JSP 使 用 JDBC 技术 
来 实现 与 数据 库 的 连接 , 它 提供 了 JSP 操作 数据 库 的 各 种 接口 程序 。 很 多 数据 库 系统 都 具 
有 JDBC 驱动 程序 ,JSP 可 以 直接 利用 它 来 访问 数据 库 。 使 用 JDBC 连接 数据 库存 取 数 据 
时 ,必须 执行 以 下 3 个 步骤 。 

(1) 用 DriverManager 加 载 及 注册 适当 的 JDBC 驱动 程序 。 

(2) 用 JDBC URL 定义 驱动 程序 与 数据 源 之 间 的 连接 ,并 且 建 立 一 个 连接 对 象 。 

(3) 建立 一 个 SQL 陈述 式 对 象 (Statement Object) ,并 且 利 用 它 来 执行 SQL 语句 。 

这 3 个 步骤 是 JDBC 连接 数据 库 时 最 基本 最 必要 的 步骤 ,不 管 使 用 哪 种 数据 库 ,都 要 经 
过 这 3 个 步骤 。 本 节 主 要 介绍 JSP 如 何 实现 与 SQL Server 2000 数据 库 及 Access 数据 库 
的 连接 。 


5.3.1 JDBC 连接 SOL Server 数据 库 


SQL Server 2000 数据 库 是 目前 应 用 最 为 广泛 的 数据 库 之 一 ,其 操作 方便 、 功 能 强大 的 
优势 使 其 得 到 了 广大 用 户 的 青睐 。 在 JSP 中 ,用 户 可 以 使 用 JDBC-ODBC 桥 驱 动 程序 连接 
SQL Server 数据 库 ,也 可 以 使 用 JDBC 的 驱动 程序 Microsoft SQL Server 2000 Driver for 
JDBC 来 直接 连接 。 这 里 以 第 二 种 方法 为 例 介绍 JSP 与 SQL Server 数据 库 的 连接 。 


1. 下 载 并 安装 JDBC 驱动 程序 


首先 用 户 需 要 安装 Microsoft 公司 SQL Server 2000 Driver for JDBC 驱动 程序 ,微软 
推出 的 JDBC 驱动 程序 SQL Server 2000 Driver for JDBC 可 以 实现 直接 与 SQL Server 数 
据 库 的 连接 ,用 户 可 以 到 微软 的 官方 网 站 http://www. microsoft. com/downloads 下 载 免 
费 的 SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 4 的 安装 文件 。 下 载 完 毕 并 安装 后 ,将 
\Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC\lib 目录 下 的 msbase. jar、msutil. jar 和 
mssqlserver. jar 这 3 个 文件 复制 到 \ Tomcat 6. 0\lib 下 ,并 且 要 重新 配置 系统 变量 
classpath, 然 后 把 这 3 个 .jar 文件 的 存放 路 径 添 加 到 classpath 的 值 里 面 。 


2. 加 载 驱 动 程序 


在 JDBC 中 ,通常 有 两 种 加 载 驱动 程序 的 方式 。 一 种 是 将 驱动 程序 加 到 java. lang. 
System 的 属性 jdbc. drivers 中 ,这 是 一 个 由 DriverManager 类 加 载 的 驱动 程序 类 名 的 列表 ， 
用 冒号 分 隔 。 在 JDBC 中 的 java. sql. DriverManager 类 初始 化 时 ,在 JVM 的 系统 属性 中 搜 
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索 jdbc. drivers 字段 的 内 容 。 如 果 存 在 以 冒号 分 隔 的 驱动 程序 名 称 , 则 DriverManager 类 
加 载 相 应 的 驱动 程序 。 另 一 种 方式 是 在 程序 中 利用 Class. forName() 方 法 加 载 指定 的 驱动 
程序 ,这 样 将 显 式 地 加 载 驱动 程序 。 这 种 方式 与 外 部 设置 无 关 , 因 此 推荐 使 用 这 种 加 载 驱动 
程序 的 方式 。 代 码 如 下 : 


Class. forName("com. microsoft. jdbc. sqlserver. SOLServerDriver" ) .newInstance( ); 


其 中 com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver 为 SQL Server 的 JDBC 驱动 程 
序 的 别名 。 


3. 创建 指定 数据 库 的 URL 


要 建立 与 数据 库 的 连接 ,首先 要 创建 指定 数据 库 的 URL。 数 据 库 URL 对 象 与 网 络 资 
源 的 统一 资源 定位 类 似 , 具 体 语 法 为 如 下 : 


jdbc :subProtocol: subName://hostname: port; DatabaseName = dbname 


其 中 jdbc 表示 当前 通过 Java 的 数据 库 连 接 进 行 数据 库 的 访问 ; subProtocol 表示 通过 
某 种 驱动 程序 支持 的 数据 库 连接 机 制 ; subName 表示 在 当前 连接 机 制 下 所 采用 驱动 的 具体 
名 称 ; hostname 表示 主机 名 ; port 表示 相应 的 连接 端口 ; DatabaseName 是 要 连接 的 数据 
库 的 名 称 。 


4. 建立 与 数据 库 的 连接 


创建 了 数据 源 ,加 载 了 驱动 程序 ,应 用 程序 还 是 不 能 连接 到 数据 库 。 应 用 程序 要 访问 数 
据 库 , 还 必须 创建 一 个 到 数据 库 的 连接 , 即 创建 一 个 连接 对 象 。 

连接 通常 是 通过 数据 库 的 URL 对 象 ,利用 DriverManager 的 getConnection() 方 法 建 
立 的 。 创 建 数 据 库 连 接 时 ,需要 提供 数据 库 的 URL 和 了 驱动 类 型 ,并 且 提 供 访问 数据 库 的 用 
户 名 和 密码 。 如 果 有 多 个 JDBC 驱动 程序 可 以 与 给 定 的 URL 连接 ,DriverManager 将 轮流 
在 每 个 驱动 程序 上 调用 Driver. connect () 方 法 .并 将 用 户 传 递 给 DriverManager. 
getConnection() 方 法 的 URL 传递 给 它们 ,对 这 些 驱动 程序 进行 测试 ,然后 连接 第 一 个 可 以 
成 功 连接 到 给 定 URL 的 驱动 程序 。 


5. 访问 数据 库 


连接 到 数据 库 后 就 可 以 访问 数据 库 。 首先 需 要 使 用 Connection 类 对 象 的 
createStatement() 方 法 从 指定 的 数据 库 连接 ,得 到 一 个 Statement (java. lang 包 ) 的 实例 
stmt, 然 后 使 用 这 个 实例 的 executeQuery() 方 法 来 执行 SQL 语句 。 其 代码 如 下 : 


stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL SENSITIVE,ResultSet.CONCUR UPDATABLE); 


java. sql. ResultSet 类 用 来 保存 SQL 语句 的 执行 结果 ,还 可 以 存 取 结果 中 的 数据 。 通 
常 对 数据 库 查 询 或 修改 等 操作 将 返回 一 个 包含 查询 结果 ResultSe 对 象 。 例 如 ,将 从 
authors 数据 表 中 查询 的 结果 保存 在 ResultSet 对 象 的 rs 中 ,代码 如 下 : 


ResultSet rs = stmt.executeQuery(sql); 
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其 中 字符 串 变量 sql 是 JSP 页 面 要 执行 的 SQL 语句 ,通过 sql 变量 得 到 相应 的 
ResultSet 对 象 。 


6. 关闭 数据 库 连 接 , 释 放 资 源 


对 数据 库 访问 结束 后 ,应 及 时 地 关闭 ResultSet 对 象 .Statement 对 象 和 Connection 对 
象 ,释放 所 占 的 资源 。 释 放 这 些 资 源 需 要 使 用 close() 方 法 ,实现 代码 如 下 : 


rs.close(); // 关 闭 ResultSet 对 象 
stmt. close( ); // 关 闭 Statement 对 象 
conn. close( ); // 关 闭 Connection 对 象 


【 例 S-1】 在 JSP 中 连接 SQL Server 2000 数据 库 。 

本 例 使 用 了 SQL Server 2000 中 自 带 的 Pubs 数据 库 ,创建 一 个 JSP 文件 sqlser.jsp, 用 
于 访问 authors 表 中 的 数据 ,该 程序 代码 如 下 。 本 例 源 代 码 存 放 于 本 书 配套 素材 中 的 
sqlser. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5- 1 sqlser. jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. *" 
errorPage = "" $%> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" 
"http://www. w3. org/TR/html4/loose. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title> 使 用 JDBC 直接 连接 SQL Server </title> 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
<div align = "center">< span class = "stylel"> 访 问 SQL Server 数据 库 </span><BR> 
</div> 
<hr> 
<BR> 
<table border =2 align = "center"> 
<tr> 

<td>au id</td> 

<td> au_lname </td> 

<td> au_fname </td> 

<td> phone </td> 

<td> address </td> 

<td> city</td> 

<td> state</td> 

<td> zip</td> 

<td> contract </td> 

</tr> 

<% Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 
// 加 载 驱动 程序 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = pubs"; 


// 数 据 库 连 接 串 ,pubs 为 数据 库 的 名 称 
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String user= "sa"; // 登 录用 户 名 
String password= ""; // 登 录 密 码 
Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 
// 创 建 数据 库 连接 
Statement stmt = conn. createStatement (ResultSet. TYPE SCROLL SENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ 
UPDATABLE) ; 
String sql="select top 10 * from authors"; // 取 出 authors 表 中 的 所 有 字段 
ResultSet rs= stmt.executeQuery(sql); // 执 行 SQL 语句 
while(rs.next()) {%> 
<tr> 


<td><% =rs.getString("au id") %></td> 
<td><% =rs.getString("au lname") %></td> 
<td><% =rs.getString("au fname") %$> </td> 
<td><% = rs.getString("phone" ) %> </td> 
<td><% = rs.getString("address" ) %> </td> 
<td><% =rs.getString("city") %> </td> 
<td><% =rs.getString("state") %> </td> 
<td><% =rs.getString("zip") %></td> 
<td><% =rs.getString("contract") %> </td> 
</tr> 
< }%> 
<% out.print(" 数 据 库 操作 成 功 "); %> 
< 和 
rs.close(); // 关 闭 ResultSet 对 象 
stmt. close( ); // 关 闭 Statement 对 象 
conn. close( ); // 关 闭 Connection 对 象 
> 
</table> 
</body> 
</html > 


在 上 面 的 这 段 代 码 中 ,使 用 Class. forName() 方 法 加 载 SQL Server 的 驱动 程序 ,然后 
再 创建 要 连接 数据 库 的 URL, 使 用 DriverManager. getConnection( ) 方 法 来 创建 数据 库 连 
接 , 这 个 方法 有 3 个 参数 , 即 url、user 和 password ,分 别 用 来 指定 要 连接 的 数据 库 的 URL 
地 址 .登录 的 用 户 名 和 密码 。 该 程序 运行 后 的 效果 如 图 5-6 所 示 。 


连接 SQL Server 数 据 库 


图 5-6 sqlser. jsp 的 运行 效果 
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5.3.2 JDBC-ODBC 连接 Access 数据 库 


由 于 目前 JDBC 还 不 能 实现 对 所 有 数据 库 的 直接 访问 ,因为 不 是 所 有 的 数据 库 提供 商 
都 提供 JDBC 驱动 程序 ,例如 Access, 所 以 JSP 访问 Access 就 只 能 通过 JDBC-ODBC 桥 , 使 
用 ODBC 驱动 程序 实现 对 数据 库 的 访问 。 


1. 加 载 驱动 程序 
在 JDBC 连接 到 ODBC 数据 库 之 前 ,必须 加 载 JDBC-ODBC 桥 的 驱动 程序 ,代码 如 下 。 


Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver") 


该 语句 使 用 了 Class 类 (java. lang 包 ) 中 的 forName() 方 法 载 和 人 该 驱动 程序 的 类 sun. 
jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver, 从 而 创建 了 该 驱动 程序 的 一 个 实例 。 


2. 创建 数据 库 连 接 


加 载 JDBC-ODBC 桥 的 驱动 程序 后 ,就 可 以 连接 数据 库 了 。 首 先 创 建 Connection(java. 
lang 包 ) 类 的 一 个 实例 conn ,并 使 用 DriverManager() 方 法 的 getConnection 来 测试 使 用 url 
指定 的 数据 库 连 接 。 创 建 数据 库 连 接 的 代码 如 下 。 

String url = "jdbc:odbc:dataname"; 

String user = ""; 


String password= ""; 


conn = DriverManager. getConnection(ur], uesr, password); 


这 里 的 java. sql. Connection 类 用 来 管理 JDBC 和 数据 库 之 间 的 连接 ,还 提供 了 对 SQL 
语言 的 支持 ,以 便 操纵 数据 库 、 进 行事 务 处 理 。java. sql. DriverManager 是 驱动 程序 管理 
器 ,其 参数 url 用 来 指定 连接 的 ODBC 数据 源 ,user 和 password 用 来 指定 访问 数据 库 的 用 
户 名 和 密码 。 


3. 访问 数据 库 


使 用 Connection 类 对 象 的 createStatement() 方 法 从 指定 的 数据 库 连接 得 到 一 个 
Statement 的 实例 stmt, 然 后 使 用 这 个 实例 的 executeQuery() 方 法 来 执行 SQL 语句 ,并 将 
查询 结果 保存 到 ResultSet 对 象 rs 中 。 其 代码 如 下 : 


stmt = conn. createStatement(ResultSet. TYPE_SCROLL INSENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ READ ONLY); 
ResultSet rs = stmt.executeQuery(String sql); 


4. 关闭 数据 库 连接 ,释放 资源 


对 数据 库 的 访问 结束 后 ,及 时 关闭 ResultSet 对 象 .Statement 对 象 和 Connection 对 象 ， 
从 而 释放 所 占 的 资源 ,实现 代码 与 连接 SQL Server 一 样 。 

【 例 5-2】 在 JSP 中 连接 Access 数据 库 。 

本 例 创 建 一 个 xs. mdb 数据 库 , 然 后 在 数据 库 中 创建 一 个 XSB 数据 表 , 这 个 数据 表 包 
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括 XH( 学 号 )、XM( 姓 名 )、XB( 性 别 )、NL( 年 龄 ) 和 ZY( 专 
业 )5 个 字段 ,并 设置 XH 为 主键 ,XSB 数据 表 中 各 字段 属性 
如 图 5-7 所 示 ,在 数据 表 中 输入 学 生 的 数据 信息 。 

要 通过 JDBC-ODBC 桥 访问 数据 库 , 就 必须 先 为 数据 库 
建立 一 个 ODBC 数据 源 , 这 样 数据 库 才能 实现 和 应 用 程序 的 be 

、 图 5-7 XSB 表 结构 

交互 。 下 面 为 xs. mdb 数据 库 创 建 一 个 数据 源 , 具 体操 作 步 
又 如 下 。 


(1) 选择 “开始 ”| 控制 面板 ”| 管理 工具 ”|* 数 据 源 (CODBC) ?选项 ,打开 *“ODBC 数据 源 
管理 器 ”对 话 框 ,如 图 5-8 所 示 。 


下 10DBC 数据 源 管理 各 

用 户 JSN | 系统 TSW | 立 件 TST | 恩 动 程序 | 银 辽 ”| 连接 池 | 关于 | 

用 户 煞 据 源 山 
名 称 驱动 程序 ] 添 m).. 
Microsoft Dase Driver ty 5) | 
xcel Files Microsoft Excel Driver 人 yx] 
上 Mecess Database 由 coft je Defer [i mit) Lh 
XScT EE 


SQL Server 配置 QQ)... 


全 再 


CD | mn | 动 


图 5-8 “ODBC 数据 源 管理 器 "对话 框 


(2) 单 击 “ 添 加 ”按钮 ,打开 “创建 新 数据 源 ” 对 话 框 ,如 图 5-9 所 示 。 


dbf) 
YEP Driyer (x, dbf) 
eiber (dbf) 
osoft Rxcal Driver tk.xls) 


图 5-9 “创建 新 数据 源 ” 对 话 框 


(3) 在 对 话 框 中 选中 Microsoft Access Driver( x* . mdb) 选 项 ,然后 单 击 “完成 ?按钮 , 打 
开 “ODBC Microsoft Access 安装 ?对 话 框 ,如 图 5-10 所 示 。 

(4) 在 “数据 源 名 ”文本 框 中 输入 要 创建 的 数据 源 名 称 , 本 例 输入 的 数据 源 名 xs_access, 然 
后 单 击 “ 数 据 库 ” 选 项 组 中 的 “选择 ”按钮 ,打开 “选择 数据 库 ” 对 话 框 ,如 图 5-11 所 示 。 
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QDBC microsoft Access 次 压 


目录 四 ): 

ci ye 

Be 四 
全 Docwzmrs ps 
Lc 3 


Fovoritss ~ 
立 件 类 型 吕 ) 驱动 器 中 
Jsessxs 数据 库 emz] [加 。: 


图 5-10 “ODBC Microsoft Access 安装 ”对 话 框 图 5-11 “选择 数据 库 ” 对 话 框 


(5) 选择 前 面 创建 的 xs. mdb 数据 库 , 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 , 回 到 图 5-8 所 示 的 对 话 框 
中 ,可 以 看 到 刚才 创建 的 xs_access 数据 源 已 经 出 现在 此 对 话 框 中 , 青 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 , 数 
据 源 创建 过 程 结束 。 

数据 源 创建 结束 之 后 ,还 需 创 建 操作 数据 库 的 Java 程序 AccessConn. java。 该 文件 经 
过 编译 后 形成 . class 文件 ,保存 在 \Tomcat6. 0\webapps\ROOT\WEB-INF\classes\XSCJ 
目录 下 ,需要 手动 建立 XSCJ 文件 夹 ,该 程序 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 
的 AccessConn. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5- 2 AccessConn. java --> 


package XSCJ 
import java. sql. *; 
public class AccessConn 
{ 
private Statement stmt = null; 
private Connection conn = null; 
ResultSet rs = null; 
public AccessConn() {} 
public void OpenConn( )throws Exception 


{ 
try{ 
Class. forName( " sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
String url = "jdbc:odbc:xs_access"; 
String user = ""; 
String pwd= ""; 
conn = DriverManager. getConnection(ur], user, pwd); 
} 
catch( SQLException e){ 
System. err. println("Data. executeQuery: " +e.getMessage()); 
} 
站 


// 执 行 查询 类 的 SQL 语句 , 有 返回 集 
public ResultSet executeQuery(String sql) 
{ 
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rs = null; 
try { 

stmt = conn.createStatement(ResultSet. TYPE SCROLL INSENSITIVE, 

ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 
rs = stmt.executeQuery(sql); 

} 
catch( SQLException e) { 

System. err. println("Data. executeQuery: ”+ e.getMessage()); 
} 


return rs; 


// 关 闭 对 象 
public void closeStmt() 
{ 
try { 
stmt. close( ); 
} 
catch( SQLException e) { 
System. err. println("Date. executeQuery: ”+ e.getMessage()); 


} 
public void closeConn() 


try{ 
conn. close( ); 


} 
catch( SQLException e) { 
System. err. println("Data. executeQuery: ”+ e.getMessage()); 


'. 
将 AccessConnBean 创建 好 之 后 ,编写 Access. jsp 文件 ,该 文件 是 通过 AccessConn 访 


问 Access 数据 库 的 JSP 程序 ,程序 源 代 码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 
Access. jsp 文件 中 (文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5-3 Access.jsp --> 


< 多 @ page contentTYpe = "text/html;charset = gb2312" %> 
<% @ page language = "java" import = "java.sql. *"%> 
< jsp:useBean id = "AccessBean" scope = "page" class = "XSCJ_ Bean. AccessConnBean" /> 
<HIML> 
<HEAD> 
<TITLE> 使 用 JDBC - 0DBC 桥 访问 Access 数据 库 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
< CENTER > 
<Font size= 5 color = blue> JDBC- ODBC 桥 访问 Access 数据 库 </Font > 
</CENTER>< BR><HR><BR> 
<Table border = 2 bordercolor = " #FFCCCC" align = "center"> 
<tr bgcolor = CCCCCC align = center> 
<td>< b> 记录 序列 号 </b></td> 


<td>< b> 学 号 </b></td> 
<td>< b> 姓名 </b></td> 
<td>< b> 性 别 </b></td> 
<td><b> 年 龄 </b></td> 
<td><b> 专 业 </b></td> 
</tr> 
< 
// 查 询 XSB 表 中 所 有 字段 的 记录 
String sql = "select * from XSB"; 
// 调 用 AccessBean 中 加 载 驱 动 的 成 员 函 数 OpenConn() 
AccessBean. OpenConn( ) ; 
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ResultSet rs = AccessBean. executeQuery( sql); // 创 建 结 果 集 


while(rs. next()) 


%> 
<tralign= center> 
<td><% =rs.getRow() %></td> 
<td><% =rs.getString("XH") %></td> 
<td><% = rs. getString("XM" ) %></td> 
<td><% = rs. getString("XB" ) %></td> 
<td><% = rs.getString("NL" ) %></td> 
<td><% =rs.getString("ZY") %></td> 
</tr> 
< 
} 
%> 
<% 


out. print(" 数 据 库 操 作成 功 , 恭 喜 你 ")， 
rs.close( ); 
AccessBean. closeStmt( ); 
AccessBean. closeConn( ); 


%> 
</Table> 
</CENTER> 
</BODY > JDBC-0DBC 桥 访问 Access 数 据 库 
</HTIML > 
、 数据 库 操作 成 功 ， 共 喜 你 
在 这 段 代 码 中 , 数据库 查询 的 结果 保存 在 [ps Be 是 是 于 和 到 
> 1 06011201| 可 芳和 F | 22 | 计算 机 科学 与 技术 | 
ResultSet 对 象 rs 中 。 这 里 主要 用 到 了 rs. next() 方 3 06011200 张 才 | 于 | 23 | 计算 机 到 演技 术 | 
3 06011203| 季 盐 | 『 | 21 | 计算 机 科学 与 技术 | 
法 rs. getRow() 方 法 和 rs. getString() 方 法 。 其 中 4 060il206| 李密 | if | 21 | 计算 机 科 棕 与 技术 
i pu 5 06011205| 有 勇 | F | 25 | 计算 机 科学 与 技术 | 
rs. getRow() 方 法 用 来 获取 当前 记录 所 在 的 行 数 ， , 即 一 ef E | 
当前 记录 是 第 几 条 记录 。 程 序 运 行 后 的 显示 效果 如 oz 天 | 2 | 计算机 科 全 导入 村 
图 5-12 所 示 。 图 5-12 ”access. jsp 运行 效果 


6.4 操作 数据 库 


一 般 来 说 ,数据 库 的 操作 分 为 两 种 : 第 一 种 是 数据 查询 ; 


新 包括 数据 插入 、 修 改 和 删除 。 


第 二 种 是 数据 更 新 。 数 据 更 
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5.4.1 数据 查询 


在 实际 应 用 中 ,经 常 需要 从 数据 库 中 查询 某 些 特定 的 数据 信息 ,如 学 号 为 1002 的 学 生 
信息 、 地 点 在 北京 的 仓库 信息 等 。 要 实现 指定 数据 信息 的 查询 ,需要 给 出 一 个 参数 ,然后 再 
利用 SQL 语句 就 可 以 将 数据 信息 从 数据 库 中 查询 出 来 。 本 节 以 查询 指定 学 号 的 学 生 信息 
为 例 ,介绍 如 何在 JSP 中 实现 数据 的 查询 与 定位 。 


门 3 ”| 关 所 尖 和 L 长度 | 多 ff 室 
首先 利用 SQL Server 2000 创建 一 个 数据 库 呵 ia a 起 了 
student ,并 在 该 数据 库 在 建立 数据 表 stu_info, 其 表 结 这 ee l 区 
构 如 图 5-13 所 示 。 在 该 表 中 输入 如 表 5-1 所 示 的 学 站 st Es 区 
生 信息 。 


【 例 5-3】 按 学 号 查找 学 生 信息 。 国人 全 


本 例 包括 两 个 JSP 页 面 , 即 find.jsp( 用 来 输入 要 查询 学 生 的 学 号 ) 及 show. jsp( 用 来 显 
示 学 生 的 详细 信息 ) ,程序 源 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 
(文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5-4find.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. *" 
errorPage = "" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" 
"http://www. w3. org/TR/html4/loo0se. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv= "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title> 查询 数据 </title> 
<style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
<divalign= "center" class = "stylel"> 
<p> 请 输入 要 查询 学 生 的 学 号 </p> 
< form name = "forml" method = "post”action = "show. jsp"> 
< input type = "text" name = "id"> 
Snbsp; 
< input type = "submit" name = "Submit" value = "查询 "> 
</form> 
<p><span class = "style2"> </span> </p> 
</div> 
</body> 
</html > 


<!-- 例 程 5- 5 show.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. *" 


errorPage="" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/ 
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loose. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title > 查找 某 个 学 生 的 信息 </title> 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
< 和 
Class. forName("com. microsoft. jdbc. sqlserver. SOLServerDriver" ) .newInstance( ) ; 
String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 
String password= ""; 
Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 
Statement stmt = conn. createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 
String id = request. getParameter("id"); 
String sql = "select * from stu info where id= "+ id; 
ResultSet rs = stmt. executeQuery(sql);// 建 立 ResultSet( 结 果 集 ) 对 象 , 并 执行 SQL 语句 


%> 
<center class = "stylel"> 
</div> 
<hr> 
<% 


// 利 用 while 循环 配合 next() 方 法 将 数据 表 中 的 记录 列 出 
while(rs. next()) 


{ 
session. setAttribute("id", rs.getString("id")); // 将 ID 保存 到 session 中 


%> 
<p align= "center"> 学 号 :<% = rs.getString("id") %></p> 
<p align= "center"> 姓 名 :<% = rs. getString("name") %></p> 
<p align= "center"> 性 别 :<% = rs. getString("sex") %></p> 
<p align = "center"> 年 龄 :<% = rs.getString("age") %></p> 
<% 


} 

rs.close(); 

stmt. close( ); 

conn. close(); 

%> 

<palign= "center"> < input type = "button” id = "back"name= "back" value= "返回 " 
onClick = "javascript:history. go( -1)"></p> 
</body> 

</html > 


本 程序 在 find. jsp 页 面 中 输入 要 查询 的 学 生 学 号 后 ,通过 表单 将 其 提交 到 show. jsp 页 


面 中 ,show. jsp 页 面 根据 这 个 参数 查询 出 该 学 生 的 详细 信息 并 输出 到 页 面 。 程序 的 运行 效 
果 如 图 5-14 和 图 5-15 所 示 。 
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学 号 : 95004 
姓名 : 王 小 着 
性 别 ; 六 
请 输入 要 查询 举 竺 的 学 号 年 龄 : 19 
me Ce 
图 5-14 ”find. jsp 页 面 运行 效果 图 5-15 ”show. jsp 运行 效果 


5.4.2 数据 更 新 


数据 更 新 操作 包括 修改 数据 .添加 数据 .删除 数据 。 在 数据 库 的 维护 过 程 中 经 常 需 要 修 
改 数据 表 中 的 记录 信息 ,如 在 学 生 管 理 系 统 中 修改 学 生 的 姓名 、 年 龄 等 。 通 常 是 通过 以 下 两 
个 步骤 来 实现 数据 的 更 新 的 。 


1. 创建 语句 对 象 


Statement stmt = conn. createStatement(int type,int concurrency ); 


2. 执行 更 新 


String sql = "sqlStatement ”; // 插 入 或 修改 或 删除 SQL 字符 串 

int number= stmt. executeUpdate( sql); // 执 行 更 新 操作 

本 节 依 然 以 student 数据 库 中 的 stu_info 表 为 例 , 介 绍 在 JSP 程序 中 如 何 修 改 数据 库 
中 的 记录 信息 。 

【 例 5-4】 修改 学 生 表 信 息 。 

在 此 例 中 ,学 生 的 ID( 即 学 号 ) 没 有 变化 ,要 修改 的 是 学 生 的 姓名 .性 别 和 年 龄 。 该 程序 
包括 3 个 JSP 页 面 ,分 别 为 modi_1.jsp、modi_2.jsp 和 modi_3.jsp。 程 序 运 行 时 ,用 户 首先 
要 在 modi_l.jsp 页 面 中 选择 要 修改 的 学 生 学 号 ,该 程序 源 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 
书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5-6 modi 1.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. * 
errorPage = "" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" 
"http://www. w3. org/TR/html4/loo0se. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv = "Content — Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title> 修 改 学 生 信 息 </title> 
<style type = "text/css"> 
</style> 
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</head> 
<body> 
<S% 
Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 


String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 


mm. 
~ 


String password 


Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 

// 建 立 Statement 对 象 

Statement stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 

%> 


< center><h2 class = "style3"> 修 改 学 生 信息 </h2 > 
< form name = "form1" method = "post" action = "modi 2. jsp"> 


<p>< span class = "style4"> 请 选择 要 修改 的 学 生 的 学 号 :</span> 
< select name = "id"> 


<% ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT * FROM stu info"); 
while(rs. next()) 


{ 
String id= rs. getString("id"); 
先 > 
< option value = "<% = id%>"><% = id%></option> 
<%}%> 
} 
</select> 
</p> 
<p> 
< input type= "submit" name = "queding" value = "确定 "> 
Snbsp; 
< input name = "back" type = "button" id = "back" value = "返回 " 
onClick = "javascript:history.go( -1)"> 
</p> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html > 


该 程序 的 运行 效果 如 图 5-16 所 示 。 修改 学 生 信息 


在 该 页 面 中 选择 学 号 后 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,通过 表 


请 选择 要 修改 的 学 生 的 学 号 : [35004 ~ 
单 将 参数 ID 提交 给 modi_2. jsp 页 面 。 在 modi_2. jsp 


2 | 

页 面 中 根据 参数 ID 取出 整 条 记录 信息 并 显示 出 来 ,用 

户 可 以 输入 新 的 姓名 ,性别 及 年 龄 信息 。modi_2.jsp og 1 ee 
程序 的 源 代码 如 下 。 和 ee 


<!-- 例 程 5-7 modi 2.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java.sql. *" 
errorPage= "" %> 

<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" 

"http://www. w3. org/TR/html4/loo0se. dtd"> 
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<html > 
<head > 
<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title > 修改 学 生 信 息 </title> 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
<div align = "center" class = " style6"> 
< span class = "style6"> 以 下 是 该 学 生 的 信息 </span>< BR> 
</div> 
<BR> 
<table border =2 align = "center"> 
OE 
<td> id</td> 
<td> name </td> 
<td> sex</td> 
<td>age</td> 
</tr> 
<% 
Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 


String password= ""; 


Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 
Statement stmt = conn. createStatement (ResultSet. TYPE SCROLL SENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ 
UPDATABLE) ; 


String id = request. getParameter("id"); 
String sql = "select * from stu info where id= "+ id; 
ResultSet rs= stmt.executeQuery(sql); 
while(rs.next()) { 
session. setAttribute("id",rs.getString("id")); // 将 ID 保存 到 session 中 


第 > 

<tr> 
<td><% = rs.getString("id") %> </td> 
<td><% = rs.getString("name" ) %></td> 
<td><% = rs.getString("sex" ) %></td> 
<td><% = rs.getString("age") %$></td> 

</tr> 
<%}%> 


<S% 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
conn. close( ); 
%> 
</table> 
<hr> 
<p align = "center" class = "style6"> 请 输入 新 的 学 生 信息 </p> 
< form name = "forml" method= "post" action= "modi 3. jsp"> 
<div align = "center"> 
<p> gnbsp;</p> 
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<p> name: 
< input type = "text" name = "name"> 
</p> 
<p> sex: 
< input type = "text" name= "sex"> 
</p> 
<p>age: 
< input type = "text" name = "age"> 
</p> 
<p> 
< input type = "submit" name = "Submit" value = "修改 "> 
Snbsp; 
< input name = "Submit" type = "reset" value = "取消 "> 
gnbsp; 
</p> 
</div> 
</form> 
<palign= "center" class = "style6"> &nbsp;</p> 
</body> 
</html> 


该 程序 的 运行 效果 如 图 5-17 所 示 。 


以 下 是 该 学 生 的 信息 


id | nane sex age | 
95004 | 正 小 前 | 女 | 19 | 


请 输入 新 的 学 生 信息 


图 5-17 modi_2. jsp 的 运行 效果 


在 该 页 面 中 输入 新 的 学 生 信 息 后 ,需要 提交 到 modi_3. jsp 页 面 中 。 在 modi_3. jsp 页 
面 中 先 调 用 ISOtoGB 类 文件 将 输入 的 文本 格式 转换 为 符合 要 求 的 GB2312 格式 ,然后 再 将 
stu_info 表 中 的 数据 更 新 。 

ISOtoGB. java 类 文件 的 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5- 8 ISOtoGB. java --> 


package modify; 

public class ISOtoGB{ 

public static String convert(String str) { 
bryt 
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byte[ ] bytesStr = str. getBytes("IS0— 8859— 1"); 
return new String(bytesStr, "gb2312" ) ; 

} catch(Exception ex) { 
return str; 


} 
modi_3. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5-9 modi 3.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. *" 
errorPage = "" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/ 
loose. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title> 修 改 学 生 信 息 </title> 
< style type= "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
< jsp:useBean id = "ISO_GB" scope = "page" class = "modify. ISOtoGB" /> 
<% 
Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 
String password=""; 
Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 
Statement stmt = conn. createStatemen ( ResultSet. TYPE SCROLL SENSITIVE, ResultSet. CONCUR _ 
UPDATA) ; 
Statement stmt = conn. createStatement(ResultSet. TYPE SCROLL INSENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ 
READ_ONLY) ; 
String id = (String) session. getAttribute("id"); // 取 出 ID 参数 
String name = ISO_GB. convert (request. getParameter("name" ) ) ; 
String sex = request. getParameter("sex");  // 获 取 sex 参数 
String age = request. getParameter("age");  // 获 取 age 参数 


String sql = "update stu info set name= "+name+ "vsex= "+Ssex+ "vage=""+age+"'where id 


= 
stmt. executeUpdate( sql); // 执 行 SQL 语句 
stmt. close( ); // 关 闭 Statement 对 象 
conn. close( ); // 关 闭 Connection 对 象 
%> 
< center >< h2 class = "stylel"> 修 改 学 生 信息 </h2 > 
<p><br> 


< span class = "style3">< span class = "style4"> 记 录 修 改 成 功 </span >!</span></p> 
< form name = "forml" method= "post" action= "modi 1. jsp"> 
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< input type= "submit" id= "back" name= "back" value= "返回 "> 
</form> 修改 学 生 信 息 


<p> gnbsp; </p> 


</center> 

入 记录 修改 成 功 ! 
</body> 
</html > 


modi_3. jsp 程序 的 运行 效果 如 图 5-18 所 示 。 
5.4.3 数据 删除 


在 数据 库 的 维护 过 程 中 ,经 常 要 删除 一 些 已 经 没 用 的 记录 。 本 节 介 绍 在 JSP 程序 中 如 
何 删除 数据 库 中 的 记录 。 

【 例 5-5】 删除 学 生 表 stu_info 中 的 记录 。 

本 例 包括 3 个 JSP 页 面 ,程序 运行 时 首先 在 del_1. jsp 页 面 中 选择 要 删除 的 学 号 ,程序 
将 选择 的 ID 参数 提交 到 del_2. jsp 页 面 ,此 页 面 根据 传 过 来 的 ID 参数 取出 该 学 生 的 详细 信 
息 记 录 ,确定 确实 要 删除 该 学 生 信息 后 ,将 ID 参数 提交 到 del_3. jsp 页 面 ,最 后 由 del_3. jsp 
程序 使 用 delete 语句 删除 记录 。 该 程序 3 个 页 面 的 源 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 
套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\5)。 


<!-- 例 程 5-10del 1.jsp --> 


图 5-18 modi 3.jsp 的 运行 效果 


<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. 关 " 
errorPage = "" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html14/ 
loose. dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<title> 删 除 学 生 信息 </title> 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
<% 
Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SOLServerDriver" ) .newInstance( ); 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 
String password= ""; 
Connection conn = DriverManager.getConnection(url,user,password); 
Statement stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY) ; 


和 > 
< center> <h2 class = "style3"> 删 除 学 生 信 息 </h2 > 
<br> 


< form name = "forml" method= "post" action= "del 2. jsp"> 
<p>< span class = "style4"> 请 选择 要 删除 的 学 生 的 学 号 :</span> 


<select name= "id"> 
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<% ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT * FROM stu info"); 
while(rs. next()) 
{ 
String id = rs. getString("id"); 
多 > 
< option value= "<% = id%>"><% = id%></option> 
<$%}%> 
} 
</select> 
</p> 
<p> 
< input type= "submit" name = "queding" value = "确定 "> 
Enbsp; 
< input name = "back" type = "button" id = "back" value = "返回 " 
onClick = "javascript:history.go( 一 1)"> 删除 学 生 信息 
</p> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 


请 选择 要 删除 的 学 生 的 掌 号 ; |35004 二 


到 | 


该 程序 运行 后 的 效果 如 图 5-19 所 示 。 图 5-19 ”del_1.jsp 的 运行 效果 


<!-- 例 程 5-11 del 2.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java. sql. *" 
errorPage= "" %> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" "http://www. w3.org/TR/htm14/ 
loose. dtd"> 
<html> 

<head> 

<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 

<title> 删 除 学 生 信息 </title> 

< style type = "text/css"> 

</style></head> 

<body> 

<CENTER> 
<div align = "center"> 
<S% 
Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 
String password= ""; 
Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 
Statement stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 
String id = request. getParameter("id"); 
String sql = " select * from stu info where id= "+id; 
ResultSet rs = stmt.executeQuery(sql); 
// 建 立 ResultSet( 结 果 集 ) 对 象 ,并 执行 SQL 语句 
委 > 
< center class = "stylel"> 


< span class = "style2"> 确 实 要 删除 这 个 学 生 的 信息 吗 ?</span> 


</div> 
<hr> 
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< form name = "forml" method= "post" action= "del 3. jsp"> 


<divalign= "center"> 
<% 
while(rs. next()) 


{ 


session. setAttribute("id",rs. getString("id"));// 将 ID 保存 到 session 中 


$%> 
</div> 
<palign=" 
<palign 
<palign= 
<palign= 
<divalign= "center"> 
<% 


} 

rs.close(); // 关 闭 ResultSet 对 象 
stmt. close( ); // 关 闭 Statement 对 象 
conn. close(); // 关 闭 Connection 对 象 
> 


"center"> 学 号 :<% = rs.getString("id") %></p> 
center"> 姓 名 :<% = rs.getString("name")%></p> 
center"> 性 别 :<% = rs.getString("sex") %></p> 
center"> 年 龄 :<% = rs.getString("age")%></p> 


< input name = "queding" type = "submit" id = "confirm" value = "确定 "> 


Snbsp; 


< input type = "reset" name = "back" id = "back" value = "返回 "> 


</div> 

</form> 

</body> 

</html > 

在 该 程序 代码 中 ,首先 使 用 JDBC 驱动 程序 连 
接 数 据 库 , 然 后 使 用 Request 对 象 的 getParameter() 
方法 来 获取 del_1. jsp 页 面 传 过 来 的 参数 ID, 再 
根据 这 个 参数 使 用 select 语句 将 该 学 生 的 详细 
信息 记录 显示 ,同时 将 这 个 ID 保存 在 Session 
对 象 中 。 该 程序 运行 后 的 效果 如 图 5-20 所 示 。 


确实 要 删除 这 个 学 生 的 信息 吗 ? 


学 号 :95004 
姓名 : 王 小 戎 
性 别 : 女 
年 龄 : 19 


| 


图 5-20 ”del_2. jsp 程序 的 运行 效果 


= 一例 程 $= 12.dol 3.jip 一 > 


<% @ page contentType = "text/html; charset = gb2312" language = "java" import = "java.sql. *" 


errorPage = "" %> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/ 


loose. dtd"> 
<html> 
<head> 


<meta http - equiv = "Content - Type" content = "text/html; charset = gb2312"> 


<title> 删 除 学 生 信息 </title> 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
<body> 
帝 和 
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Class. forName( "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver").newInstance( ); 
String url= "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = student"; 
String user= "sa"; 

String password= ""; 

Connection conn= DriverManager.getConnection(url,user,password); 

Statement stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 


String id= (String)session. getAttribute("id"); // 取 出 ID 参数 
String sql = "delete from stu_info where id= "+ id; // 删 除 符合 条 件 的 记录 
stmt. executeUpdate( sql); // 执 行 SQL 语句 


stmt. close( ); // 关 闭 Statement 对 象 
conn. close( ) ; // 关 闭 Connection 对 象 
第 > 
< center >< h2 class = "stylel"> 删 除 学 生 信息 </h2> 
<p><br> 
< span class = "style3"> 记 录 删 除 成 功 !</span ></p> 
< form name = "forml" method = "post" action = "index. htm"> 
< input type = "submit" id = "back" name = "back" value = "返回 "> 


</form> 
<p> gnbsp;</p> 
</center> 
</body> 
</html > 删除 学 生 信 息 
在 该 程序 的 代码 中 ,使 用 Session 对 象 的 getAttribute() ee 
方法 获取 del_2. jsp 页 面 中 传 来 的 ID 参数 ,并 根据 这 个 参 Ea 
数 使 用 delete 语句 实现 记录 的 删除 。 该 程序 的 运行 效果 如 


图 5-21 所 示 。 
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图 5-21 del_3.jsp 页 面 运行 效果 


5.5.1 查询 英语 成 绩 及 格 的 学 生 信息 
1. 练习 目标 


(1) 掌握 数据 表 的 创建 。 
(2) 熟悉 数据 查询 的 方法 。 


2. 练习 指导 
(1) 首先 利用 Access 建立 数据 库 表 students, 其 中 表 结 构 如 图 5-22 所 示 。 


字段 名 称 数据 类 型 “| 说 明 
[aunber 六 本 | 学 号 
ame 文本 | 姓名 
math 数字 | 数学 成 筑 
an 下 js 数字 | 英语 成 绩 
Bhies 数字 | 物理 成 绩 


图 5-22 students 表 结 构 
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(2) 按 例 5-2 所 示 介 绍 的 步骤 加 载 驱动 程序 ,获取 连接 对 象 。 
(3) 编写 程序 代码 grade. jsp。 在 本 例 中 ,语句 对 象 sql 是 通过 无 参 的 createStatement( ) 方 
法 创建 的 ,该 程序 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5-13 grade.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 多 @ page import = "java. sql. *" %> 
<HIML> 
<BODY> 
<center> 
< 和 
Connection con; 
Statement sql; 
ResultSet rs; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
上 
catch(ClassNotFoundException e) {} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade" ); 
sql = con. createStatement( ); 
rs= sql.executeQuery("select * from students where english>= 60"); 
out. print("<Table Border = 1 bgcolor = cyan >"); 
out. print("< TR>"); 
out. print("<TH width= 50>" + "学 号 "); 
out. print("<TH width= 50>" + "姓名 "); 
out. print("<TH width= 100>" + "数学 成 绩 "); 
out. print("<TH width= 100>" + "英语 成 绩 "); 
out. print("<TH width= 100>"+ "物理 成 绩 "); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
t 
out. print ("< TR>"); 
out. print("< TD >" + rs.getString(1) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs. getString(2) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs.getInt(3) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs.getInt(4) + "</TD>") 
out. print("< TD >" + rs.getInt(5) + "</TD>") 
out. print("</TR>") ; 
上 
out. print("</Table >"); 
con. close(); 
} 
catch(SQLException el) {} 
多 > 
</center> 
</body> 
</html > 
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本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\ 上 机 指导 \5) 。 


5.5.2 向 表 中 添加 记录 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 数据 添加 的 方法 。 
(2) 熟悉 驱动 程序 的 加 载 。 


2. 练习 指导 


本 程序 是 向 students 表 中 添加 记录 ,该 程序 由 两 个 页 面 组 成 ,表单 界面 insert. jsp 将 录 
和 人 的 数据 提交 给 newdata. jsp 页 面 ,newdata. jsp 页 面 负责 将 数据 添加 到 表 students 中 并 显 
示 添 加 后 的 记录 。 该 程序 的 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5- 14 insert.jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. sql. * " $%> 
<HIML> 
<BODY bgcolor=pink > 
<FONT size=3> 
<p><b> 数 据 录 入 界面 </b> 
<FORM action= "newDatabase.jsp" method= post> 
学 号 : < Input type = "text" name = "number">< BR> 
姓名 : < Input type= "text" name = "name"> <BR> 
数学 成 绩 : < Input type = "text" name= "math"> <BR> 
英语 成 绩 : < Input type = "text" name = "english">< BR> 
物理 成 绩 : < Input type = "text" name = "physics">< br> 
< Input type = "submit" name = "b" value = "添加 记录 "> 
</FORM> 
<p> 添 加 记录 前 的 表 
<% 
String name, number; 
int math, physics, english; 
Connection con; 
Statement sql; 
ResultSet rs; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. jdbcodbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e) 
{} 


try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade","", 


sql = con. createStatement(); 

rs= sql.executeQuery("SELECT x* FROM students"); 
out. print("< Table Border >"); 

out. print("<TR>"); 

out. print("<TH width= 100>" + "学 号 " + "</TH>"); 
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out. print("<TH width= 100>"+" 姓 名 "+ "</TH>"); 
out. print("<TH width= 50>" + "数学 成 绩 " + "</TH>"); 
out. print("<TH width= 50>" + "英语 成 绩 " + "</TH>" ) ; 
out.print("<TH width=50>" + "物理 成 绩 " + "</TH>"); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
{ 
out. print("<TR>"); 
number = rs. getString(1); 
out. print("< TD >" + number + "</TD>"); 
name = rs. getString(2) 7 
out.print("< TD >" + name+ "</TD>"); 
math = rs. getInt(3) 
out. print("<TD >" + math+ "</TD>"); 
english = rs.getInt(4); 
out. print("<TD >" + english+ "</TD>"); 
physics = rs.getInt(5); 
out. print("< TD >" + physics + "</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 
out. print("</Table>"); 
con. close(); 
} 
catch( SQLException el) {} 
先 > 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML> 


<!-- 例 程 5 - 15 newdata. jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. sql. *" %> 
<HIML> 
<BODY bgcolor = pink > 
<FONT size=3> 
<% // 获 取 提 交 的 学 号 
String number = request. getParameter("number" ); 
if(number == null) 
{ 
number = ""; 
byte b[ ] = number. getBytes("IS0— 8859— 1"); 
number = new String(b); 
// 获 取 提 交 的 姓名 
String name = request. getParameter( "name"); 


if(name == null) 


byte c[ ] = name. getBYtes("ISO 一 8859 一 1"); 
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name = new String(c); 
// 获 取 提 交 的 新 的 数学 成 绩 
String m= request. getParameter( "math" ) ; 
if(m== null) 
和 
m="—100"; 
} 
// 获 取 提 交 的 新 的 英语 成 绩 
String e = request. getParameter("english" ) ; 
if(e== null) 
e= "一 100"; 
// 获 取 提 交 的 新 的 物理 成 绩 
String p= request. getParameter("phics"); 
if(p== null) 
p="—100"; 
} 
Connection con= null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs= null; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException event){} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade","",""); 
sql = con. createStatement( ); 
String condition = 
"INSERT INTO students VALUES" + "("+"'"+number+"',"+name+"',"+m+","+et+","+p+")"; 
sql. executeUpdatel( condition); // 执 行 添加 操作 
%> 
< p> 添加 记录 后 的 表 
<% 
TS = sql.executeQuery("SELECT * FROM students ORDER BY number "); 
out. print("< Table Border >"); 
out. print("<TR>"); 
out. print("<TH width= 100>" + "学 号 "+ "</TH>"); 
out.print("<TH width= 100>"+" 姓 名 "+ "</TH>"); 
out. print("<TH width= 50>" + "数学 成 绩 " + "</TH>"); 
out. print("<TH width= 50>" +" 英 语 成 绩 " + "</TH>"); 
out. print("<TH width=50>"+" 物 理 成 绩 " + "</TH>"); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
. 
out. print("<TR>"); 
String n= rs. getString(1); 
out.print("<TD>" +n+ "</TD>"); 
String xingming = rs. getString(2); 
out. print("<TD>" + xingming + "</TD>"); 
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int math= rs.getInt(3); 
out. print("<TD>" +math+ "</TD>"); 
int english= rs.getInt(4); 
out. print("<TD>" + english+ "</TD>"); 
int phics = rs. getInt(5); 
out. print("<TD>" + physics + "</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 
out. print("</Table >"); 
con. close(); 
} 
catch( SQLException event) 
> 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML> 


本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\ 上 机 指导 \5) 。 


5.5.3 网 上 投票 系统 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 连接 数据 库 的 操作 。 
(2) 熟悉 数据 库 的 查询 与 更 新 操作 。 


2. 练习 指导 


(1) 创建 两 个 表 , 一 个 是 IP 表 , 表 结构 为 (IP) ,该 表 用 来 存放 投票 人 的 IP 地 址 。 另 一 
个 是 candidate 表 , 表 结构 为 (name,count) ,该 表 用 来 存放 候选 人 的 名 单 及 候选 人 的 得 票数 。 
(2) 建立 一 个 toupiao. jsp 程序 ,用 于 展示 投票 界面 ,该 程序 文件 的 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5-16 toupiao.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" $%> 
<% 四 page import = "java. sql. *" %> 
<HIML> 
< BODY> 
<% 
StringBuffer nameList = new StringBuffer( ); 
Connection con; 
Statement sql; 
ResultSet rs; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e){} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"”,"",""); 
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sql = con. createStatement( ) 
rs= sql.executeQuery("SELECT * FROM candidate"); 
nameList. append( "< FORM action = vote. jsp Method = post >"); 
nameList. append( "< Table Border >"); 
nameList. append("< TR>"); 
nameList. append("< TH width= 100>" +" 姓 名" + "</TH>"); 
nameList.append("< TH width= 50>" + "投票 选择 " + "</TH>"); 
nameList. append( "</TR>"); 
while(rs.next()) // 取 出 表 candidate 中 的 数据 ,以 table 格式 显示 在 表单 中 
{ 
nameList. append("< TR>"); 
String name = rs. getString(1); 
nameList. append("< TD>" + name + "</TD>"); 
String s = "< Input Type = radio name = name value = " +name+" >"; 
nameList.append("<TD>" +s+"</TD>"); 
nameList. append( "</TR>"); 
} 
nameList. append("</Table >"); 
nameList. append( "< Input Type = submit value = 投票 >"); 
nameList. append( "</FORM "); 
con. close(); 
out. print (nameList); 
上 
catch( SQLException el) {} 
第 > 
<br></br> 
< FORM action = "showvote. jsp" method= post name = form2 > 
< Input type = submit name = "g" value = "查看 投票 情况 "> 
</Form> 
</BODY > 
</HTML> 


(3) 建立 第 二 个 界面 vote. jsp, 用 于 将 客户 投票 的 选择 保存 到 candidate 表 中 ,实现 投票 
统计 ,并 将 客户 的 IP 地 址 保存 到 IP 表 中 。 该 程序 源 代码 如 下 。 
<!-- 例 程 5- 17 vote.jsp --> 
<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 


<% @ page import = "java. sql. *" %> 
<% @ page import = "java. io. *" %> 


<HIML> 
< BODY> 
<s%! 
int total = 0; // 记 录 总 票数 的 变量 
synchronized void countTotal() // 操 作 总 票数 的 同步 方法 
{ 
total ++ ; 
} 
> 
<% 


Connection con= null; 
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Statement sql = null; 
ResultSet rs = null; 


boolean vote = true; // 决 定 用 户 是 否 有 权 投 票 的 变量 
String name = ""; // 得 到 被 选择 的 候选 人 名 字 


name = request. getParameter( "name" ); 
if(name == null) 


byte a[ ] = name. getBytes("ISO 一 8859 — 1"); 
name = new String(a); 
String IP = (String)request. getRemoteAddr( ); // 得 到 投票 人 的 IP 地 址 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); // 加 载 驱动 程序 
} 
catch(ClassNotFoundException e) 
{} 
// 首 先 查 询 卫 表 ,判断 投票 客户 的 IP 地 址 是 否 已 经 投 过 票 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"”,"",""); 
sql = con. createStatement( ); 
TS = sql.executeQuery("select * from ip where ip = "+"'""+IP+""); 
int row= 0; 
while(rs. next()) 
| 
IOW+ 十 了 
} 
if(row>=1) 
{ 
vote = false; ” // 不 允许 投票 
} 
} 
catch( SOLException e) 
{} 
if(name. equals("?")) 
{ 
out. print(" 您 没有 投票 ,没有 权利 看 选举 结果 "); 


else 
if(vote) 


out. print(" 您 投了 一 票 "); 


countTotal(); // 将 总 票数 加 1 
// 给 该 候选 人 增加 一 票 ,同时 将 自己 的 IP 地 址 写 和 数据库 
try 


{ 
LS = sql.executeQuery("SELECT * FROM candidate WHERE name="+"'"+namet+""); 
rs.next(); 
int count = rs.getInt("count"); 
Count++; 
String condition = 


"update candidate set count = "+count+" where name="+"'"+namet+"'"; 
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// 执 行 更 新 操作 (投票 计数 ) 
sql. executeUpdate( condition); 
// 将 惠 地 址 写 人 IP 表 
String to = 
"insert into ip values" + "("+""+IP+""+")"; 
sql. executeUpdate( to); 
} 
catch( SQLException e) 
{ 
out. print("" +e); 
} 
// 显 示 投 票 后 表 中 的 记录 
try{ 
rs= sql. executeQuery("SELECT * FROM candidate "); 
out. print("< Table Border >"); 
out. print("<TR>"); 
out. print ("< TH width= 100>" + "姓名 "+ "</TH>"); 
out. print("< TH width = 100>" + "得 票数 " + "</TH>"); 
out. print("< TH width = 100>" + "总 票数 :" + "</TH>"); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
{ 
out. print("< TR>"); 
out. print("<TD>" + rs.getString(1) + "</TD>"); 
int count = rs.getInt("count"); 
out. print("< TD>" + count + "</TD>"); 
double b= (count * 100)/total; // 得 票 的 百分比 
out. print("<TD>"+b+"$%"+"</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 
out. print("</Table >"); 
con. close(); 
} 
catch( SQLException e) 
性 


out. print(" 您 已 经 投 过 票 了 "); 


第 > 
</BODY> 
</HTML> 


(4) 建立 第 三 个 界面 showvote. jsp, 用 于 显示 投票 结果 。 该 程序 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 5 - 18 showvote. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 省 @ page import = "java. sql. *" %> 
<% @ page import = "java. io. x* " %> 
<HIML> 


<BODY> 
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<p><font size=5> 投票 情况 表 </font> 
<% 
// 加 载 桥接 器 
try{ 
Class. forName( " sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e) 
{} 
Connection con= null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs= null; 
ResultSet rs2 = null; 
// 显 示 投 票 后 表 中 的 记录 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade","",""); 
sql = con. createStatement( ); 
rs2= sql. executeQuery("select sum(count) from candidate"); 
rs2. next(); 
int total = rs2.getInt(1); 
Ts = sql.executeQuery("SELECT * FROM candidate "); 
out. print("< Table Border >"); 
out. print("<TR>"); 
out. print("<TH width= 100>" + "姓名 "+ "</TH>"); 
out. print("<TH width= 100>" + "得 票数 " + "</TH>"); 
out. print("<TH width= 100>" + "总 票数 :" + total + "</TH>"); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
4 
out. print("< TR>"); 
out. print("<TD>" + rs.getString(1) + "</TD>"); 
int count = rs. getInt("count"); 
out. print("<TD>" + count + "</TD>"); 
double b= (count * 100)/total; // 得 票 的 百分比 
out. print("<TD>"+b+"%"+"</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 
out. print("</Table >"); 
con. close(); 
} 
catch( SQLException e) 
人 
> 
</BODY > 
</HTML> 


本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\ 上 机 指导 \5) 。 


体 章 小 结 


本 章 介绍 了 页 面 与 数据 库 之 间 的 通信 。 通 过 实例 讲解 了 JSP 页 面 对 数 据 库 的 主要 操 
作 , 包 括 数据 库 的 各 种 查询 .数据 录入 、 修 改 , 删 除 等 操作 。 通 过 本 章 的 学 习 , 可 以 掌握 JSP 


(soasmaaraaasHiugs 


及 数据 库 的 连接 方法 和 基本 操作 。 


一 、 简 答题 

1. 简 述 JDBC 的 体系 结构 。 

2. JDBC 的 驱动 程序 有 哪 几 类 ? 

二 、 操 作 编 程 题 

1. 完成 JDBC 与 SQL Server 的 数据 库 连 接 。 
2. 编写 一 个 JSP 页 面 ,用 于 查询 学 生成 绩 。 


文件 操作 | 


文件 可 以 永久 地 存储 信息 ,从 本 质 上 讲 ,文件 就 是 存放 在 存储 设备 上 的 一 系列 数据 的 集 

。 应 用 程序 如 果 想 长 期 保存 数据 ,就 必须 将 数据 存储 到 文件 中 ,这 就 涉及 文件 的 操作 。 本 
章 主 要 介绍 页 面 与 文件 之 间 的 数据 传输 操作 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 数据 流 与 File 类 ，; 

。 随机 访问 类 的 应 用 ， 

。 文件 操作 的 应 用 。 


(6.1 File 类 与 数据 流 
2 

众所周知 ,多 数 程序 在 不 获取 外 部 数据 的 情况 下 不 能 顺利 完成 目标 ,数据 需要 从 一 个 输 
入 源 获 得 ,而 程序 的 结果 则 被 送 到 输出 目的 地 。 


6.1.1 数据 流 


使 用 数据 流 可 以 读 文 件 或 写 文件 。 所 谓 流 ,是 一 个 生产 或 消费 信息 的 逻辑 实体 ,通过 输 
入 /输出 系统 与 物理 设备 相连 。 虽 然 与 之 相连 的 物理 设备 各 不 相同 .但 所 有 的 流 都 以 同样 的 
方式 运转 。 

按照 数据 流动 方向 ,可 将 数据 流 分 为 输入 流 和 输出 流 , 输 入 流 只 能 读 文件 不 能 写 文件 ， 
输出 流 只 能 写 文件 不 能 读 文件 。 

数据 流 的 模型 如 图 6-1 所 示 。 


程序 


输入 流 


CD 人 < 


图 6-1 数据 流 模型 


在 程序 中 ,使 用 输入 流 可 从 键盘 或 从 文件 中 读 取 数据 ; 使 用 输出 流 可 向 显示 器 .打印 机 
或 文件 中 传输 数据 。 
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6.1.2 File 类 


除了 一 些 流 式 操 作 的 类 外 ,还 有 一 些 用 于 文件 系统 操作 的 类 , 即 File 类 。 数 据 流 类 实 
现 文件 的 顺序 读 写 ,File 类 则 直接 处 理 文件 和 文件 系统 。 使 用 File 类 可 以 访问 文件 属性 信 
息 ,但 不 提供 读 / 写 文件 的 方法 。 另 外 ,File 还 浏览 子 目 录 层 次 结构 ,可 以 用 来 生成 File 对 象 
的 构造 函数 有 如 下 3 个 。 

(1) File(String directoryPath) : 通过 全 路 径 一 一 路 径 文件 名 来 创建 对 象 , 路 径 可 以 是 
绝对 路 径 也 可 以 是 相对 路 径 。 

(2) File(String directoryPath，String filename): 通过 父 目 录 和 文件 名 来 创建 对 象 ， 
filename 是 不 含 路 径 的 文件 名 。 

(3) File(File f，String filename) : 也 是 通过 父 目录 和 文件 名 来 创建 对 象 的 ,但 父 目 录 
由 一 个 File 对 象 提供 。 

其 中 ,filename 是 文件 名 , directoryPath 是 文件 的 路 径 名 ,f 是 一 个 指定 目录 的 文件 
对 象 。 

专家 点 拨 : 文件 的 路 径 有 两 种 形式 , 即 绝对 路 径 和 相对 路 径 。 绝 对 路 径 包 含 它 所 指定 
的 文件 的 完整 路 径 信息 ,根据 绝对 路 径 就 可 以 唯一 定位 一 个 文件 。 相 对 路 径 是 针对 “其 他 某 
个 路 径 ” 而 言 的 ,这 个 路 径 和 相对 路 径 共 同 定位 一 个 文件 的 位 置 。 

File 定义 了 很 多 获取 File 对 象 标准 属性 的 方法 。 其 实用 方法 如 下 。 


1. 属性 操作 


(1) public String getName(): 获取 文件 名 。 

(2) public String getPath() : 获取 文件 路 径 。 

(3) public String getAbsolutePath(): 获取 文件 绝对 路 径 。 

(4) public long length(): 获取 文件 的 长 度 ( 单 位 是 字 节 )。 

(5) public String getParent() : 获取 文件 的 父 目 录 。 

(6) public File getParentFile() : 获取 文件 父 目录 中 的 文件 。 

(7) public long lastModified() : 获取 文件 最 后 修改 时 间 ( 时 间 是 从 1970 年 午夜 至 文件 
最 后 修改 时 刻 的 毫秒 数 ) 。 

(8) public boolean canRead(): 判断 文件 是 否 可 读 。 

(9) public boolean canWrite() : 判断 文件 是 否 可 被 写 入 。 

(10) public boolean exits() : 判断 文件 是 否 存在 。 

(11) public boolean isFile(): 判断 文件 是 不 是 一 个 正常 文件 。 

(12) public boolean isDirectroy(): 判断 文件 是 不 是 一 个 目录 。 

(13) public boolean isHidden(): 判断 文件 是 不 是 隐藏 文件 。 


2. 文件 操作 


(1) public boolean renameTo(File dest) : 给 文件 换 名 。 
(2) public boolean delete() : 删除 文件 。 
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3. 目录 操作 


(1) public boolean mkdir() : 创建 目录 。 

(2) public String[] list() : 以 字符 串 形式 列 出 目录 。 

(3) public File[ ] listFiles() : 以 File 对 象形 式 列 出 目录 。 

【 例 6-1】 获得 文件 信息 。 

本 例 在 \code\6\test 目录 下 ,创建 了 一 个 文件 newfile. txt, 然 后 测试 该 文件 的 属性 。 该 
程序 源 代 码 如 下 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素 材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 
code\6\)。 


<!-- 例 程 6-1 fileinfo.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. *" %> 
<html> 
< body bgcolor = cyan> 
<font size=3> 
<% 
File fl = new File("e:/code/6/test", "newfile. txt"); 
fl. createNewFile(); // 创 建文 件 newfile.txt 
第 > 
<p> 文件 newfile.txt 存 在 吗 ? : 
<% =fl.exists() %><BR> 
<P>newfile. txt 的 父 目录 是 : 
<% =f1.getParent() %> <BR> 
<P> 文 件 newfile.txt 是 可 读 的 吗 ? 
<% = fl. canRead() %><BR> 
<P> 文 件 newfile. txt 的 长 度 : 
<% =f1. length()%> 字 节 <BR> 
</font> 
</body> 
</html > 


文件 newfile. txt 存 在 吗 ?: true 
nemfile. txt 的 父 目录 是 : e:\code\6\test 


本 例 调用 File 对 象 的 createNewFile() 方 法 来 创建 一 个 “区 naenla te 这 的 ge 
文件 ,再 调用 File 对 象 的 相关 方法 获取 文件 属性 。 该 程序 的 9 
运行 效果 如 图 6-2 所 示 。 图 6-2 fileinfo. jsp 的 运行 效果 


(6.2 数据 流 成 分 
tl 
按照 数据 流 成 分 划分 ,可 将 数据 流 分 为 字 节 流 、 字 符 流 ,缓冲 流 、 数 据 流 、 对 象 流 等 。 


6.2.1 字 节 流 


字 节 流 类 为 处 理 字 节 式 输入 /输出 提供 了 丰富 的 环境 ,其 处 理 单元 为 1 个 字 节 ,操作 字 
节 和 字 节 数组 。 一 个 字 节 流 可 以 和 其 他 任何 类 型 的 对 象 并 用 ,包括 二 进 制 数据 ,这 样 的 多 功 
能 性 使 得 字 节 流 对 很 多 类 型 的 程序 都 很 重要 。 
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字 节 流 有 两 个 超 类 ,也 是 两 个 抽象 类 ,分别 是 字 节 输入 流 (InputStream) 和 字 节 输出 流 
(OutputStream ) 。 


1. InputStream 类 


该 类 是 所 有 字 节 输入 流 的 超 类 ,是 一 个 定义 了 流 式 字 节 输入 模式 的 抽象 类 ,该 类 的 所 有 
方法 在 出 错 条件 下 引发 一 个 IOException 异常 。 
InputStream 类 层次 图 如 图 6-3 所 示 。 


FileInputStream 


PushbacklnpatS team 
FilterInputStream -| BufferedInputStream 
( InputStream ObjectInputStream DataInputStream 


SequenceInputStream 


ByteArrayImputStream 


StringBufferInputStream 


图 6-3 ”InputStream 类 层次 图 


InputStream 类 的 常用 方法 有 以 下 5 个 。 

(1) int read(): 输入 流 调用 该 方法 从 数据 源 中 读 取 单个 字 节 的 数据 ,该 方法 返回 字 节 
值 C(0 一 255 之 间 的 一 个 整数 )。 如 果 未 读 出 字 节 就 返回 一 1。 

(2) int read(byte b[]): 输入 流 调用 该 方法 从 数据 源 中 试图 读 取 b. length 个 字 节 到 b 
中 ,返回 实际 读 取 的 字 节 数目 。 如 果 到 达 文 件 的 末尾 , 则 返回 一 1。 

(3) int read(byte b[],int off,int len): 输入 流 调用 该 方法 从 数据 源 中 试图 读 取 len 个 
字 节 到 b 中 ,并 返回 实际 读 取 的 字 节 数目 。 如 果 到 达 文 件 的 末尾 , 则 返回 一 1。 参 数 off 指 
定 从 字 节 数组 的 某 个 位 置 开 始 存放 读 取 的 数据 。 

(4) void close() : 输入 流 调用 该 方法 关闭 输入 流 。 

(5) long skip(long numBytes) : 输入 流 调 用 该 方法 跳 过 numBytes 个 字 节 ,并 返回 实 
际 跳 过 的 字 节 数目 。 


2. OutputStream 类 


OutputStream 类 是 所 有 字 节 输出 流 的 超 类 ,是 定义 了 流 式 字 节 输 出 模式 的 抽象 类 ,该 
类 的 所 有 方法 返回 一 个 void 值 并 且 在 出 错 情 况 下 引发 一 个 IOException 异常 。 

OutputStream 类 层次 图 如 图 6-4 所 示 。 

OutputStream 类 的 常用 方法 如 下 。 

(1) void write(int n) : 输出 流 调用 该 方法 向 输出 流 写 入 单个 字 节 。 

(2) void write(byte bL]): 输出 流 调 用 该 方法 向 输出 流 写 入 一 个 字 节 数组 。 

(3) void write(byte b[] ,int off,int len): 从 给 定 字 节 数组 中 ,起 始 于 偏 移 量 off 处 取 
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FilterOutputStream | BufferedOutputS tream ] 
ObijectOutputStream DataOutputStream 
ByteArrayOutputStream 


图 6-4 ”OutputStream 类 层次 图 


[ OutputStream 


len 个 字 节 写 到 输出 流 。 

(4) void close(): 关闭 输出 流 。 

字 节 流 有 多 个 子 类 ,能 直接 对 文件 进行 读 或 写 的 子 类 有 文件 输入 流 ( FileInputStream) 
和 文件 输出 流 (FileOutputStream) ,其 中 FileInputStream 类 可 以 文件 名 或 File 对 象 构造 文 
件 输入 流 对 象 ,并 通过 文件 输入 流 对 象 读 取 文 件 , 它 的 构造 方法 如 下 。 

。 public FileInputStream(String name) throws FileNotFoundException 

。 public FileInputStream(File file) throws FileNotFoundException 

FileOutputStream 类 则 可 以 文件 名 或 File 对 象 构 造 文件 输出 流 对 象 , 通 过 文件 输出 流 
对 象 写 文件 , 它 的 构造 方法 如 下 。 

。 public FileOutputStream(String name) throws FileNotFoundException 

*。 public FileOutputStream(File file ) throws FileNotFoundException 

。 public FileOutputStream(String name,boolean append ) throws FileNotFoundException 

其 中 ,name 为 文件 名 ,file 为 文件 类 File 对 象 ,boolean append 表示 文件 的 写 和 方式。 
其 值 为 false 时 ,为 重 写 方式 , 即 要 写 入 的 内 容 从 文件 开头 写 入 ,覆盖 以 前 的 文件 内 容 ; 值 为 
true 时 ,为 添加 方式 , 即 要 写 入 的 内 容 添加 到 文件 的 尾部 。 默 认 值 是 false。 

【 例 6-2】 用 类 FileInputStream 读 文件 。 

本 例 以 例 6-1 中 创建 的 文件 newfile. txt 为 参数 构造 File 对 象 ,再 以 File 对 象 为 参数 构 
造 输入 流 ,循环 读 取 输 入 流 , 并 输出 到 客户 端 ,本 例 源 代码 如 下 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 
配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 


<! -- 例 程 6-2 readfile.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. *" %> 
<html> 
< body bgcolor = cyan> 
<font size=2> 
去 和 
File f= new File("E:/code/6/test/newfile. txt"); 
try 
{ 
byte b[ ] = new byte[ 50]; // 每 次 读 取 数据 保存 在 该 字 节 数组 中 
int n=0; // 实 际 读 取 的 字 节 数 
FileInputStream in = new FileInputStream(f£); 


es) 
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while( (n= in.read(b))! = 一 1) 
{ 
String temp = new String(b, 0,n); 
out. print (temp); 
} 


in.close(); 
} 
catch( IOException e) 

{ 

} 
> 

</font > 
</body> 
</html > 


在 本 程序 的 代码 中 ,使 用 输入 流 的 int read(byte b[ ]) 方 法 读 取 输 入 流 ,以 文件 名 
newfile. txt 为 参数 ,构造 文件 对 象 f, 再 以 文件 对 象 { 为 参数 ,构造 输入 流 in, 每 次 从 in 中 读 
取 n 个 字 节 ,保存 在 数组 b 中 ,n 等 于 一 1 时 结束 循环 ,否则 ,把 数组 b 以 字符 串 的 方式 输出 
到 客户 端 。 

程序 的 运行 效果 如 图 6-5 所 示 。 

古老 的 礼 称 来 山东 出 差 ， 公 王 之 余 提 出 去 曲 息 拜 孔 之 。 车 子 还 没有 进 申 息 城 ， 八 就 有 一 种 对 古老 
的 崇敬 ， 在 那 一 带 ， 空 气 中 似 平 总 车 涵 看 悠久 的 气 妃 。 这 并 非 全 部 来 自 孔 克 的 大 刁 、 凯 里 的 牌 
、 和 阁 心 的 捉 楼 、 的 从 | 个 宇 ， 就 已 经 印证 着 或 代表 了 悠久 和 证 老 。 不 过 瑰 

在 的 此 悍 难 以 形容 ， 上 冰 的 呼吸 仍然 最 忽 在 这 敦厚 却 有 些 陈旧 的 小 城中 ， 未 来 的 气 , 昌 却 弥漫 并 已 

， 还 是 过 或 二 现代 。 在 颜 座 大 家 谈 起 商 回 ， 上 

有 些 丰 人 ， 依 而 言 之 : ee Te 


| 可 和 孔子 不 同意 ， “我 曾 仙 过 大 夫 ， 是 不 可 以 步行 的 。 的 
和 孔 悍 死 后 世 同 样 浸 有 外 标 。 这 就 是 “ 克 已 复 礼 ”。 人 人 们 却 为 他 在 地 上 修建 了 
戌 归 的 颜 店 。 更 得 要 的 是 ， 人 们 加 此 记 任 了 其 回 * 


图 6-5 readfile.jsp 的 运行 效果 


【 例 6-3】 用 类 FileOutputStream 写 文件 。 

本 例 创建 一 个 表单 用 以 接受 客户 端的 文本 输入 ,以 文件 名 write. txt 为 参数 创建 一 个 输 
出 流 , 把 客户 端 输入 的 文本 写 人 该 输出 流 中 ,本 例 源 代码 如 下 。 本 程序 源 代 码 存 放 于 本 书 配 
套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 


<! -- 例 程 6-3 writefile.jsp --> 


< 当 四 page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. 关 " 委 > 
< html > 
<body bgcolor = Yellow> 
<font size=2> 
< form action = ""”method = post name = form > 
< INPUT type = "text”name = "boy"> 
< INPUT TYPE = "submit"” value = "保存 " name = "submit"> 
</form> 
< 
String str = request. getParameter("boy" ); 
if(str== null) str=" "; 


try 
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{ 
byte buffer[ ] = str. getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 


FileOutputStream wf = new EileOutputStream("E:/code/6/test/write. txt", true); 
wf.write(buffer); // 将 字 节 数组 写 人 输出 流 指向 的 文件 
wf. close( ); // 关 闭 输 出 流 
out. println(" 将 数据 存 人 到 文件 E:/code/6/test/write. txt 中 "); 
} 
catch( IOException ioe) 
{ 
System. out. println("File Write Error!"); 


} 
%> 


</body> 
</html > 
在 本 程序 的 代码 中 ,以 write. txt 为 参数 .创建 一 个 输出 流 wf, 然 后 调用 write(byte b[]) 将 
buffer 写 入 到 输出 流 wf 中 ,该 程序 运行 后 效果 如 图 6-6 所 示 。 
在 该 页 面 中 输入 内 容 , 如 aaa, 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,write. txt 文件 中 就 会 出 现 输入 的 内 
容 , 如 图 6-7 所 示 。 


[ ] 


将 数据 存 入 到 文件 E:/code/ 6/test/write.txt 中 


图 6-6 ”writefile. jsp 的 运行 效果 图 6-7 write. txt 文 件 


6.2.2 字符 流 


字 节 流 可 以 读 写 文件 ,但 字 节 流 的 处 理 单 元 为 1 个 字 节 ,对 于 占用 两 个 字 节 以 上 的 字 
符 , 如 汉字 (在 文件 中 占用 两 个 字 节 ) ,如 果 使 用 字 节 流 读 写 文件 会 出 现 乱码 现象 ,所 以 在 
JSP 中 提供 了 字符 流 。 字 符 流 处 理 的 单元 为 两 个 字 节 的 Unicode 字符 ,提供 了 处 理 任何 类 
型 输入 /输出 操作 的 足够 的 功能 ,在 Unicode 字符 集中 ,一 个 汉字 被 看 作 一 个 字符 ,采用 字符 
流 就 可 以 避免 乱码 。 

字符 流 有 两 个 超 类 ,也 是 两 个 抽象 类 ,分 别 为 字符 输入 流 (Reader) 和 字符 输出 流 
(Writer) 。 


1. Reader 类 


Reader 类 是 所 有 字符 输入 流 的 父 类 ,也 是 定义 Java 的 流 式 字符 输入 模式 的 抽象 类 ,该 
类 的 所 有 方法 在 出 错 情 况 下 都 将 引发 IOException 异常 。 

Reader 类 层次 图 如 图 6-8 所 示 。 

Reader 的 常用 方法 如 下 : 
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InputStreamReader 
人 


FileReader ] 


FilterReader 
人 


PushbackReader | 


1 BufferedReader 


LineNumberReader | 


下 
| Reader 1 PipedReader 


人 
1 CharArrayReader 
人 一 一 


| StringReader 


图 6-8 ”Reader 类 层次 图 


(1) int read(): 从 源 中 读 取 一 个 字符 ,该 方法 返回 一 个 参数 (0 一 65535 之 间 的 一 个 整 


数 ,Unicode 字符 值 ) ,如 果 未 读 出 字符 就 返回 一 1。 


(2) int read(char b[]): 从 源 中 读 取 b. length 个 字符 到 字符 数组 b 中 , 返 


的 字符 数目 ,如 果 到 达 文 件 的 末尾 , 则 返回 一 1。 


(3) int read(char bL],int off,int n): 从 源 中 读 取 n 个 字符 并 将 其 存放 到 字符 数组 b 
中 ,返回 实际 读 取 的 字符 数目 。 如 果 到 达 文 件 的 末尾 , 则 返回 一 1。 其 中 off 参数 表明 从 数 


组 b 的 off 位 移 处 开始 存放 数据 。 
(4) void close() : 关闭 输入 流 。 


(5) long skip(long numBytes) : 跳 过 numBytes 个 字符 ,并 返回 实际 跳 过 的 字符 数目 。 


2. Writer 类 


Writer 类 是 所 有 字符 输出 流 的 父 类 ,是 定义 流 式 字符 输出 的 抽象 类 ,所 有 该 类 的 方法 
都 返回 一 个 void 值 ,并 在 出 错 条件 下 引发 IOException 异常 。 


Writer 类 层次 图 如 图 6-9 所 示 。 


让 
OutputStream Writer 


FileWriter | 


FilterWriter 

BufferedWriter 

PipedWriter | 
CharArray Writer 
StringWriter 


PrintWriter 


图 6-9 ”Writer 类 层次 图 


Writer 的 常用 方法 如 下 : 


(1) void write(int n) : 向 输出 流 写 入 一 个 Unicode 字符 值 (数字 ) 。 
(2) void writeCchar bL]) : 向 输出 流 写 人 一 个 字符 数组 。 
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(3) void writeCchar b[],int off,int n) : 从 给 定 字 符 数 组 中 在 偏 移 量 off 处 取 n 个 字符 
写 到 输出 流 。 

(4) void write(String str) : 向 输出 流 写 入 一 个 字符 串 。 

(5) void close() : 关闭 输出 流 。 

字符 流 有 多 个 子 类 ,能 直接 对 文件 进行 读 或 写 的 子 类 有 文件 字符 输入 流 (FileReader) 
和 文件 字符 输出 流 (FileWriter) ,其 中 FileReader 类 可 以 文件 名 或 File 对 象 构造 文件 输入 
流 对 象 , 并 通过 文件 输入 流 对 象 读 文 件 , 它 的 构造 方法 如 下 。 

。 public FileReader(File file) throws IOException 

。 public FileReader(String name) throws IOException 

FileWriter 类 可 以 文件 名 或 File 对 象 构 造 文件 输出 流 对 象 , 通 过 文件 输出 流 对 象 写 文 
件 , 它 的 构造 方法 如 下 : 

。 public FileWriter(File file) throws IOException 

。 public FileWriter(String name) throws IOException 


。 public FileWriter(File file,boolean append) throws IOException 


。 public FileWriter(String name,boolean append) throws IOException 

【 例 6-4】 用 类 FileReader 读 文 件 。 

本 例 是 在 客户 端 显示 文件 newfile. txt 的 内 容 。 使 用 字符 输入 流 的 int read(char b[]) 方 
法 , 读 取 输入 流 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 

程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-4filereader.jsp --> 


<$% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. x* " %> 
<html> 
< body bgcolor = yellow> 
<font size=2> 
< 和 
File f= new File("E:/code/6/test/newfile.txt"); // 构 造 文件 对 象 f 
try 
{ 
FileReader in = new FileReader(f); // 构 造 字 符 输入 流 in 
String str = null; 
char b[ ] = new char[ 50]; 
int n= 0; 


// 每 次 从 in 中 读 取 n 个 字符 ,保存 在 字符 数组 b 中 
while((n= in.read(b))! = -1) 
{ 
str = new String(b, 0,n); 
out. print(str); 
上 
in.close(); 
} 
catch( IOException e) 
{ 
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} 
%> 
</body> 
</html > 


序 以 文件 名 下 :/code/6/test/newfile. txt 为 参数 构造 文件 对 象 f, 然 后 再 以 文件 对 象 f 

为 参数 构造 字符 输入 流 in, 每 次 从 in 中 读 取 n 个 字符 ,保存 在 字符 数组 b 中 , 当 n 等 于 一 1 

结束 循环 ,否则 ,把 数组 b 以 字符 串 的 方式 输出 到 客户 端 。 该 程序 运行 后 的 效果 如 图 6-10 
所 示 。 


古老 的 礼赞 来 山东 出 差 ， 公 干 之 剑 提 出 去 曲阜 拜 孔 之 。 车 子 还 没有 进 曲 蛋 城 ， 人 就 有 一 种 对 记 老 

的 崇敬 ， 在 那 一 带 ， 打 似 乎 总 一 涵 看 娩 久 的 气 昌 。 这 并 非 全 部 来 自 孔 证 的 大 威 、 冰 里 的 牌 

坊 、 街 心 的 捉 楼 、 路 符 的 证 析 ， 仅 仅 此 早 这 两 个 字 ， 就 已 经 印证 省 或 代表 了 悠久 和 证 老 。 不 过 瑰 

在 的 曲 务 难以 形容 ， 先 四 的 呼吸 仍然 二 忽 在 这 敦厚 却 有 些 陈 | 的 小 城中 ， 示 来 的 气息 却 弥 温 并 已 
还 是 过 : t。 在 着 认 大 过 恋 起 新 回 ， 颇 


且 黑 生 竟 做 过 大 夫 ， 是 不 可 以 步行 | 
孔 怪 死 后 也 同样 淄 有 外 柱 。 这 就 是 “ 吉 已 复 礼 ”。 其 加 地 下 没有 外 述 ， 人 们 却 or 
冶 峨 的 颜 庚 。 更 重 票 的 是 ， 人 们 因此 记 住 了 颜 回 。 


图 6-10 filereader. jsp 的 运行 效果 


【 例 6-5】 用 类 FileWriter 写 文件 。 

本 例 以 文件 名 write. txt 为 参数 构造 输出 流 ,调用 write(char b[]) 方 法 ,向 输出 流 写 字 
符 数组 ,把 从 客户 端 输入 的 文本 添加 到 服务 器 的 write. txt 文件 中 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 
书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 

本 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-5 filewriter.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% 四 page import = "java. io. * "%> 
<html> 
< body bgcolor = yellow> 
<font size=3> 


< form action = "" 


method = post name = form> 
< input type = "text" name = "boy"> 
< input type= "submit" value = "保存 " name = "submit"> 
</form> 
<% 
String str = request. getParameter("boy"); 
if(str== null) 
i 
byte b[ ] = str. getBytes("IS0~ 8859-1"); 
str = new String(b); 
try 
{ 

// 以 "E:/code/6/test/write. txt" 为 参数 ,创建 一 个 输出 流 wf 
FileWriter wf = new FileWriter("E:/code/6/test/write. txt", false); 
wf.write( str); // 将 字符 串 写 人 输出 流 指向 的 文件 
wf. close( ); 
out. println(" 将 数据 存 人 到 文件 :e:/write. txzt 中 "); 
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} 
catch( IOException ioe) 
{ 


System. out. println("File Write Error! "); 
} 
Se> 
</body> 
</html > 


该 程序 运行 后 的 效果 与 例 6-3 一 样 。 
6.2.3 数据 流 


前 面 的 字符 流 只 能 对 文件 进行 字符 类 型 的 数据 读 写 , 字 节 流 只 能 对 文件 进行 字 节 类 型 
的 数据 读 写 , 只 有 数据 流 才 能 对 文件 进行 各 种 数据 类 型 (Sava 基本 类 型 数据 ) 的 数据 读 写 。 
数据 流 包括 数据 输入 流 (DataInputStream) 和 数据 输出 流 (DataOutputStream)。 


1. 数据 流 的 构造 方法 


(1) 数据 输入 流 的 构造 方法 : public DataInputStream(InputStream in) 。 
(2) 数据 输出 流 的 构造 方法 : public DataOutputStream(OutputStream out) 。 
其 中 ,in 是 输入 流 对 象 ,out 是 输出 流 对 象 。 


2. 数据 流 的 常用 方法 


1) 数据 输入 流 常 用 方法 

(1) close(): 关闭 流 。 

(2) readBoolean(): 读 取 一 个 布尔 值 。 

(3) readByte(): 读 取 一 个 字 节 。 

(4) readChar(): 读 取 一 个 字符 。 

(5) readDouble(): 读 取 一 个 双 精 度 浮 点 值 。 

(6) readFloat(): 读 取 一 个 单 精度 浮 点 值 。 

(7) readInt(): 从 文件 中 读 取 一 个 int 值 。 

(8) readLong(): 读 取 一 个 长 型 值 。 

(9) readShort(): 读 取 一 个 短 型 值 。 

(10) readUnsignedByte(): 读 取 一 个 无 符号 字 节 。 
(11) readUnsignedShort(): 读 取 一 个 无 符号 短 型 值 。 
(12) readUTF(): 读 取 一 个 UTF 字符 串 。 

2) 数据 输出 流 常 用 方法 

(1) close(): 关闭 流 。 

(2) writeBoolean(boolean v) : 把 一 个 布尔 值 作为 单字 节 值 写 入 。 
(3) writeBytes(String s) : 写 入 一 个 字符 串 。 

(4) writeChar(CString s) : 写 人 字符 串 。 

(5) writeDouble(double v) : 写 人 一 个 双 精 度 浮 点 值 。 


_ 


~ 
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(6) writeFloat(float v) : 写 人 一 个 单 精度 浮 点 值 。 
(7) writeInt(Cint v): 写 人 一 个 int 值 。 

(8) writeLong(long v) : 写 人 一 个 长 型 值 。 

(9) writeShort(int v) : 写 人 一 个 短 型 值 。 

(10) writeUTF(String s): 写 人 一 个 UTF 字符 串 。 


3. 流 链 


在 实际 应 用 中 ,利用 各 种 流 的 特点 ,将 多 个 流 套 接 在 一 起 可 构成 一 个 流 链 。 程 序 通过 输 
入 流 链 读 取 数 据 源 点 数据 ,通过 输出 流 链 向 数据 终点 写 数据 。 这 里 的 数据 源 点 和 数据 终点 
一 般 指 文件 或 内 存 。 下 面 介绍 输入 流 管道 模型 和 输出 流 管道 模型 。 

1) 输入 流 链 

输入 流 管 道 模 型 如 图 6-11 所 示 。 


数据 
源 点 


FilemputStream BufferedmputStream DataInputStream 


图 6-11 输入 流 管 道 模型 


输入 管道 有 3 种 型 号 ,分 别 为 1 号 (FileInputStream)、2 号 (BufferedInputStream) 和 3 
号 (DataInputStream) ,每 种 管道 代表 一 种 流 ,将 它们 进行 管道 套 接 后 ,可 以 组 成 4 种 输入 流 
链 , 用 户 可 以 选择 其 中 的 任意 一 种 流 链 , 从 数据 源 点 读 取 数据 。 这 4 种 输入 流 链 如 下 。 

第 1 种 流 链 : 仅 由 1 号 构成 的 流 , 程 序 通 过 FileInputStream 对 象 读 数据 。 

第 2 种 流 链 : 由 1 号 和 2 号 套 接 构 成 的 流 ,程序 通过 BufferedInputStream 对 象 读 
数据 。 

第 3 种 流 链 : 由 1 号 .2 号 和 3 号 套 接 构 成 的 流 , 程 序 通 过 DataInputStream 对 象 读 取 
数据 。 

第 4 种 流 链 : 由 1 号 和 3 号 套 接 构成 的 流 ,程序 通过 DataInputStream 对 象 读 数据 。 

2) 输出 流 链 

输出 流 管 道 模 型 如 图 6-12 所 示 。 


数据 Se 程序 
终点 了 写 数据 


FileOutputStream 。 BufferedOutputStream DataOutputStream 


图 6-12 输出 流 管道 模型 


输出 管道 也 有 3 种 型 号 ,分 别 为 1 号 (FileOutputStream) 、2 号 (BufferedOutputStream) 和 
3 号 (DataOutputStream) ,每 种 管道 代表 一 种 流 , 将 它们 进行 管道 套 接 后 ,同样 可 以 组 成 
4 种 输出 流 链 ,用 户 可 以 选择 其 中 的 任意 一 种 流 链 , 向 数据 终点 写 人 数据 。 这 4 种 输出 流 链 
好 素 。 
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第 1 种 流 链 : 仅 由 1 号 构成 的 流 ,程序 通过 FileOutputStream 对 象 向 数据 终点 写 数据 。 
第 2 种 流 链 : 由 1 号 和 2 号 套 接 构成 的 流 ,程序 通过 BufferedOutputStream 对 象 向 数 


第 3 种 流 链 : 由 1 号 .2 号 和 3 号 套 接 构 成 的 流 ,程序 通过 DataOutputStream 对 象 向 数 
据 终点 写 数据 。 

第 4 种 流 链 : 由 1 号 和 3 号 套 接 构 成 的 流 ,程序 通过 DataOutputStream 对 象 向 数据 终 
点 写 数 据 。 

【 例 6-6】 使 用 数据 流 实现 录入 成 绩 单 和 显示 成 绩 单 。 

本 例 使 用 两 个 页 面 完 成 此 功能 ,由 一 个 页 面 cjlulu. jsp 提供 录入 界面 ,并 把 成 绩 保存 到 
文本 文件 中 ; 再 由 另 一 页 面 showresult. jsp 读 取 文本 文件 中 的 数据 ,显示 到 客户 端 。 本 程 
序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 

cjlulu. jsp 程序 的 源 代码 如 下 : 

<! -- 例 程 6-6 cjlulu.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<$% @ page import = "java. io. *" %> 
<html> 
<body> 
<P> <center> 在 下 面 的 表格 输入 成 绩 : </center > 
< FORM action = "" method = post name = form> 
< Table align = "CENTER" Border = 1 > 
<TR> 
<TH width= 40> 姓名 </TH> 
<TH width= 40> 数学 </TH> 
<THwidth= 40> 英语 </TH> 
<TH width = 80> 计算 机 </TH> 
</TR> 
<% 
int i=0; 
while(i<=3) 
{ 
out. print("<TR>"); 
out. print("< TD>"); 
out. print("< INPUT type = text name = name value =>"); 
out. print("</TD>"); 
out. print("<TD>"); 
out. print("< INPUT type = text name = math value = 0>"); 
out. print("</TD>"); 
out. print("<TD>"); 
out. print("< INPUT type = text name = english value = 0>"); 
out. print("</TD>"); 
out. print("<TD>"); 
out. print("< INPUT type = text name = computer value = 0>"); 
out. print("</TD>"); 
out. print ("</TR>"); 
ds 
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第 > 
<TR> 
<td> 
</td> 
<td align= center> 
< INPUT type = submit name = "g" value = "保存 成 绩 "> 
</td> 
</TR> 
</Table> 
</form> 
< 各 


String name[ ] = request. getParameterValues( "name" ) ; 
String math[ ] = request. getParameterValues("math" ) ; 
String english[ ] = request. getParameterValues("english"); 
String computer[ ] = request. getParameterValues("computer") ; 
try 
{ 
File f= new File("E:/code/6/test/student. txt"); 
FileOutputStream o = new FileQutputStream(f, true); 
Data0utputStream Data0ut = new Data0utputStream(o) ; 
for(intk = 0;k<name. length;k++ ) 
{ 
DataOut. writeUTF(name[k]); 
DataOut. writeUTF(math[k]); 
DataOut. writeUTF(english[k]); 
DataOut. writeUTF(computer[k]); 
} 
DataOut. close( ); 
o.close(); 
} 
catch( IOException e) 
{ 
catch(NullPointerException ee) 
{ 
} 
> 
<center> 
<A href = showresult. jsp><BR> 查看 成 绩 > 
</center > 
</body> 
</html > 


该 程序 的 运行 效果 如 图 6-13 所 示 。 

该 页 面 提供 了 一 个 成 绩 录入 的 表单 窗口 ,程序 从 该 表单 中 获取 成 绩 数 据 , 以 E:/code/ 
6/test/student. txt 为 参数 ,创建 File 对 象 f, 然 后 对 工 进行 两 次 封装 ,得 到 数据 输出 流 
DataOnut ,最 后 将 成 绩 写 入 输出 流 DataOnut 。 

在 该 页 面 中 录入 成 绩 后 , 单 击 “保存 成 绩 ? 按 钮 ,程序 则 调用 writeUTF(String str) 方 法 
向 文件 中 写 人 UTF 格式 的 字符 串 。 
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专 下 面 的 表 祝 输入 成 须 ; 


6-13 cjlulu. jsp 程序 的 运行 效果 


单 击 “查看 成 绩 ” 按 钮 后 ,页 面 转 到 showresult. jsp 页 面 , 读 取 E:/code/6/test/student. 
txt 文件 中 的 数据 ,然后 输出 到 客户 端 。showresult. jsp 程序 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-7 showresult. jsp --> 


<g% 人 @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 四 page import = "java.io. *" %> 
< html > 
<body> 
<center> 
<P><b> 成 绩 单 </b> 
<% 
try 
{ 
File f = new File("E:/code/6/test/student. txt"); 
FileInputStream in = new FileInputStream(f); 
DataInputStream DataIn = new DataInputStream( in); 
String name = "ok" 


String math = "0", english= "0",computer = 
out. print("<Table Border=1 >"); 
out. print("<TR>"); 
out. print("<TH width= 50> 姓名 </TH>"); 
out. print("<TH width= 50> 数学 </TH>"); 
out. print("<TH width= 50> 英语 </TH>"); 
out. print("<TH width= 100> 计算 机 </TH>"); 
out. print("</TR>"); 
while( (name = DatalIn. readUTF())! = null) 
{ 

byte bb[ ] = name. getBytes("ISO— 8859— 1"); 

name = new String(bb); 

math = DataIn. readUTF( ); 

english = DataIn. readUTF( ); 

computer = DataIn. readUTF() 

out. print("<TR>"); 

out. print("<TD width= 100>"); 

out. print (name); 

out. print("</TD>"); 

out. print("<TD>"); 

out. print (math); 


(es JSP 动 态 网 站 开发 基础 与 上 机 指导 


out. print("</TD>"); 
out. print("< TD>"); 
out. print(english); 
out. print ("</TD>"); 
out. print("<TD>"); 
out. print(computer); 
out. print("</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 

out. print("</Table >"); 

DataIn. close( ); 

in.close(); 

} 
catch( IOException ee) 


和 
%> 
</center > 
</BODY > 成 绩 单 
</HTML > 姓名 “数学 L 英 请 计算 机 


起 郊 丰 75 73 ls2 

该 程序 仍 以 E:/code/6/test/student. txt 为 参数 ,创建 此 于 由 呈 
File 对 象 {f, 然 后 对 上 进行 两 次 封装 ,创建 输入 流 对 象 DataIn， 工交 Tm 
调用 readUTF() 方 法 , 读 取 一 个 UTF 字符 串 。 其 运行 效果 如 图 6-14 showresult. jsp 的 


图 6-14 所 示 。 运行 效果 


6.2.4 对 象 流 


使 用 对 象 流 可 以 直接 把 对 象 写 和 文件 ,也 可 以 直接 从 文件 中 读 取 一 个 对 象 。 对 象 流 分 
为 对 象 输入 流 (ObjectInputStream) 和 对 象 输出 流 (ObjectOutputStream ) 。 


1, 对 象 流 的 构造 方法 


(1) 对 象 输入 流 的 构造 方法 : public objectInputStream (InputStream in) throws 
IOException 。 

(2) 对 象 输出 流 的 构造 方法 : public ObjectOutputStream(OutputStream out) throws 
IOException 。 

可 见 , 要 用 对 象 流 对 文件 进行 读 写 ,必须 对 文件 进行 两 次 构造 。 


2. 对 象 流 的 实例 方法 


(1) 对 象 输 入 流 的 实例 方法 : public final Object readObject() throws OptionalDataException ， 
ClassNotFoundException，IOException 。 

(2) 对 象 输出 流 的 实例 方法 : public final void writeObject (Object obj ) throws 
IOException 。 

【 例 6-7】 使 用 对 象 流 实现 货物 (货物 名 称 、 货 物 数量 ) 的 录入 、 删 除 和 显示 。 

本 例 由 4 个 JSP 页 面 构成 .goods. jsp 页 面 提供 数据 录入 界面 ,并 把 数据 提交 给 input. 
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jsp 页 面 ; input. jsp 页 面 把 数据 保存 到 EE:\code\6\test\goods. txt 文件 中 ; del. jsp 页 面 以 
货物 名 为 关键 字 删 除 hashtable 对 象 中 的 相应 数据 ; showgoods. jsp 页 面 显示 hashtable 对 
象 中 的 所 有 数据 。4 个 页 面 的 交互 关系 如 图 6-15 所 示 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配套 素 
材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 


人 二 全 - 
showgoods.jsp | 一 查 在 货物 goods.jsp 录入 货物 =| input.jsp 
2 9 页 | 过 可 | 了 


图 6-15 页 面 交 互 式 关系 


goods.jsp 页 面 的 程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 6-8 goods.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312” 委 > 


< 外 四 page import = "java.io. *" %> 
<%@ page import = "java.util. *" %> 


<HIML> 
<BODY> 
<center> 
<P><b> 货 物 录 人 界面 </b> 
< FORM action = "input. jsp”method = post > 
<P> 货 物 名称 : 
< INPUT type = text name = "N"> 
<P> 货 物 数量 : 
< INPUT type = text name = "M"> 
<BR> 
< INPUT type = submit value = "录入 货物 "> 
</FORM> 
<Table Border =0 height=5> 
<tr> 
<td> 
< FORM action = "showgoods. jsp" method= post > 
< INPUT type = submit value = "查看 货物 "> 
</FORM> 
</td> 
<td> 
< FORM action= "del. jsp" method= post > 
< INPUT type = submit value = "删除 货物 "> 
</FORM> 
</td> 
</tr> 
</table> 


</center> 
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</BODY> 

</HTML > 

该 程序 主要 创建 一 个 表单 ,用 于 录入 货物 名 称 和 货物 数 
量 ,程序 运行 后 的 显示 效果 如 图 6-16 所 示 。 

在 该 页 面 中 输入 货物 名 称 和 货物 数量 后 , 单 击 * 录 入 货 


物 ” 按 钮 ,程序 把 数据 提交 给 input. jsp 页 面 ,该 页 面 的 程序 


源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-9 input.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 四 page import = "java. io. *" %> 
<%@ page import = "java.util. *" %> 
< HIML> 
< BODY bgcolor = yellow> 


<%! 


%> 
<% 


货物 录入 界面 


货物 名 称 : 攻 和 现 


货物 数量 : |200 


En 
i 


图 6-16 ”goods.jsp 的 运行 效果 


Hashtable hashtable = new Hashtable( ); // 创 建 一 个 Hashtable 对 象 
synchronized void putGoodsToHashtable(String key, String list) 


{ 
hashtable. put (key, list); 


String name = (String)request. getParameter("N"); 
String mount = (String)request. getParameter("M"); 
name = name. trim( ); 
byte c[ ] = name. getBytes(" ISO 一 8859 一 1"); 
name = new String(c); 
byte d[ ] = mount. getBytes("IS0— 8859— 1"); 
mount = new String(d); 
File f= new File("E:/code/6/test/goods. txt" ); 
if(f.exists()) 
{ 
try 
{ 
FileInputStream in = new FileInputStream(f); 
ObjectInputStream object_in = new ObjectInputStream( in) ; 
hashtable = (Hashtable)object_in. readObject( ); 
object_in. close(); 
in.close( ); 
if(hashtable. containsKey(name)) 
{ 
session. setAttribute( "name", name); 
response. sendRedirect("del. jsp"); // 重 定向 到 删除 页 面 
} 
else 
{ 
String s=" 井 "+ mname 十 "并 "十 mount 十 "并 "7 
putGoodsToHashtable( name, s); 
try 
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FileOutputStream o = new FileOQutputStream(f); 
ObjectOutputStream object_out = new ObjectOutputStream(o) ; 
object out.writeObject(hashtable); 
object_out. close( ); 
o.close(); 
} 
catch(Exception eee) { } 
out. print("<BR>" + "您 已 经 将 货物 cb> [" + name +"] </b> 存 入 文件 中 的 hashtable 表 中 "); 
} 
} 
catch( IOException e) { } 
} 
else 
{ 
Strings="#"+name+"#"+mount+"##"; 
putGoodsToHashtable( name, s); 
try 
{ 
FileOutputStream o = new FileOutputStream(f£); 
ObjectOutputStream object_out = new ObjectOutputStream(o) ; 
object out. writeObject(hashtable) ; 
object_out. close(); 
o.close(); 
out. print("< BR>" + "您 是 第 一 个 录入 货物 的 人 "); 
out. print("<BR>" + "货物 的 名 称 是 <b> [" + name+"] </b>"); 
} 
catch(Exception eee) { } 


} 
先 > 
< FORM action = "goods. jsp” method = post > 
< INPUT type = submit value = "返回 "> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML > 


【说 明 】 

(1) 在 程序 中 首先 创建 一 个 hashtable 对 象 ,将 每 次 录入 的 数据 保存 在 Hashtable 类 型 
的 对 象 中 。 

(2) 从 goods. jsp 页 面 的 表单 中 获取 货物 名 称 和 数量 ,以 E:\code\6\test\goods. txt 为 
参数 ,创建 文件 对 象 {( 该 文件 用 于 保存 hashtable 对 象 ) 。 

(3) 判断 文件 EE:\code\6\test\goods. txt 是 否 存在 . 若 不 存在 , 则 用 ”并 ” 十 name 十 “并 ”十 
mount 十 “ 井 ” 构 造 字符 串 s, 把 (name,s) 添 加 到 hashtable 中 ,再 把 hashtable 写 和 人 文件 E:\ 
code\6\test\goods. txt 中 ,其 页 面 的 显示 效果 如 图 6-17 所 示 。 

(4) 从 文件 E:N\codeN\6NtestN\goods. txt 中 获取 hashtable 对 象 , 若 hashtable 中 已 存在 
名 称 为 name 的 货物 , 则 用 “name” 标 示 属 性 名 ,用 name 标示 属性 值 ,将 该 属性 名 - 值 对 加 入 
到 session 对 象 中 ,然后 转向 del. jsp 页 面 。 否 则 ,用 “并 ”十 name 十 “ 井 ?” 十 mount 十 “并 ”构造 
字符 串 s, 把 (name,s) 添 加 到 hashtable 中 ,再 把 hashtable 写 入 文件 中 ,其 页 面 显示 效果 如 
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图 6-18 所 示 。 


您 是 第 一 个 录入 货物 的 人 


货物 的 宅 称 是 [电视 机 ] 您 已经 将 货物 [电视 机 ] 存 入 文件 中 的 hashtable 表 中 
[eel 
图 6-17 input. jsp 运行 效果 图 6-18 ”获取 对 象 后 的 运行 效果 


del. jsp 页 面 实现 删除 功能 ,其 程序 源 代 码 如 下 。 
<! -- 例 程 6-10del.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" 和 > 
<% @ page import = "java. io. xx "和 > 
< 外 四 page import = "java.util. *" %> 
<HIML> 
<BODY> 
<center> 
<%! 
Hashtable hashtable = new Hashtable( ); 
synchronized void removeGoodsToHashtable( String key) 
{ 
hashtable. remove( key); 
} 
synchronized void putGoodsToHashtablel( String key, String list) 
{ 
hashtable. put (key, list); 


%> 
<% 

String oldname = (String) session. getAttribute("name"); 

out. print("< BR><b> 货 物 删 除 界面 </b>< br >"); 

out. print("< FORM action = del. jsp method = get"); 

out. print("<P> 要 删除 的 货物 名 称 :"); 

out. print("< INPUT type = text name = N value = " + oldname + ">"); 

out. print("< INPUT type = submit name = del value = del >"); 

out. print("< br >"); 

out. print("< br >"); 

out. print("< br>"); 

out. print("</FORM>"); 

String name = request. getParameter("N"); 

if(name == null) name= ""; 

name = name. trim( ); 

byte c[ ] = name. getBytes("IS0— 8859—1"); 

name = new String(c); 

try 

{ 

File f= new File("E:/code/6/test/goods. txt"); 
FileInputStream in = new FileInputStream(f£); 
ObjectInputStream object in= new ObjectInputStreanm( in); 
hashtable = (Hashtable)object_ in. readObject(); 
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object in.close(); 
in.close(); 
if(hashtable. containsKey(name)) 
{ 
removeGoodsToHashtable( name); 
out. print("<BR>" +" 货 号:" + name+ "的 信息 被 删除 "); 
FileOutputStream o = new FileOQutputStream(f); 
ObjectOutputStream object _ out = new ObjectOutputStream(o) ; 
object out.writeObject(hashtable); 
object out. close(); 
o.close(); 


out. print("< BR>" + "没有 货号 : "+ name + "记录 "); 


} 
catch(Exception ee) { } 
> 
< FORM action = "goods. jsp”method = post > 
< INPUT type = submit value = "返回 "> 


</FORM> 
</center> 货物 删除 界面 
</BODY > 要 删除 的 货物 名 称 : 区 iy 
</HTML > 
该 程序 运行 后 的 显示 效果 如 图 6-19 所 示 。 货号 ， 的 信息 被 了 除 
查看 货物 页 面 showgoods. jsp。 从 E:/goods. 
txt 文件 中 获取 hashtable 对 象 , 并 输出 到 客户 端 。 该 。 图 919 del_jsp 页 面 的 运行 效果 
程序 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-11 showgoods.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 四 page import = "java.io. *" %> 
<%(@ page import = "java.util. *" %> 
<HIML > 
<BODY> 
< center> 
<P><b> 货 物 查 询 界面 </b><br><br> 
<% 
try 
{ 
File f= new File("E:/code/6/test/goods. txt" ); 
FileInputStream in = new FileInputStream(f£); 
ObjectInputStream object in= new ObjectInputStreanm( in); 
Hashtable hashtable = (Hashtable)object in. readObject(); 
object_in.close(); 
in.close(); 
Enumeration enum = hashtable. elements(); 
out. print("< table border = 1 >"); 
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out.print("<tr>"); 
out. print("< th bagcolor = yellow>" + "货物 名 称 " + "</th>"); 
out. print("< th bagcolor = yellow>" + "货物 数量 " + "</th>"); 
out. print("</tr >"); 
while(enum. hasMoreElements( )) 
{ 
out.print("<tr>"); 
String goods = (String)enum. nextElement( ); 
StringTokenizer fenxi = new StringTokenizer(goods,"#"); 
while(fenxi. hasMoreTokens( )) 
{ 
String str = fenxi. nextToken( ); 
out. print("< td bagcolor = yellow >" + str+ "</td>"); 
上 
out. print("</tr >"); 
} 
out. print("</table >"); 
hashtable. clear( ); 
上 
catch(Exception event) 
{ 
out. println(" 无 法 读 出 "); 
} 
先 > 
< FORM action = "goods. jsp”method = post > 
< INPUT type = submit value = "返回 "> 
</FORM> 
</center > 
</BODY > 
</HTML > 


€.3 随机 访问 类 


前 面 几 节 介绍 的 数据 流 只 能 按 顺 序 读 写 文件 ,而 且 输 入 流 只 能 读 不 能 写 , 输 出 流 只 能 写 
不 能 读 , 即 不 能 使 用 同一 个 流 对 文件 进行 读 写 操作 。 为 了 解决 这 个 问题 ,JSP 提供 了 随机 访 
问 类 RandomAccessFile, 使 用 该 类 对 象 可 以 随机 读 写 文件 。 本 节 将 介绍 该 类 的 构造 方法 和 
实例 方法 。 


6.3.1 构造 方法 
随机 访问 类 RandomAccessFile 的 构造 方法 如 下 : 


。 public RandomAccessFile(File file,String mode)throws FileNotFoundException 

。 public RandomAccessFile(String name,String mode)throws FileNotFoundException 

其 中 ,name 表示 文件 名 ;file 表示 文件 对 象 ;mode 指定 对 文件 的 访问 模式 ;r 表示 读 ; w 
表示 写 ; rw 表示 读 / 写 。 当 文件 不 存在 时 ,构造 方法 将 抛 出 FileNotFoundException 异常 。 


6.3.2 实例 方法 
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随机 访问 类 RandomAccessFile 的 常用 方法 如 表 6-1 所 示 。 


常用 方法 


表 6-1 RandomAccessFile 类 的 常用 方法 


说 明 


close() 
getFilePointer() 
Length() 

read() 

readBoolean() 
readByte() 

readChar() 
readDouble() 
readFloat() 
readFullyCbyte b[]) 
readInt() 

readLine() 
readLong() 
readShort() 
readUTF() 

seek() 

setLength(long newlength) 
skipByte(int n) 
Write(byte b[]) 
writeBoolean( boolean v) 
writeByte(int v) 
writeBytes(String s) 
writeChar(char c) 
writeChars(String s) 
writeDouble( double v) 
writeFloat(float v) 
writeInt(int v) 
writeLong(long v) 
writeShort(int v) 
writeUTF(String s) 


关闭 文件 

获取 文件 指针 的 位 置 

获取 文件 的 长 度 

从 文件 读 取 一 个 字 节 的 数据 

从 文件 中 读 取 一 个 布尔 值 ,0 代表 flase, 其 他 代表 true 
从 文件 中 读 取 一 个 字 节 

从 文件 中 读 取 一 个 字符 (2 个 字 节 ) 

从 文件 中 读 取 一 个 双 精 度 浮 点 值 (8 个 字 节 ) 
从 文件 中 读 取 一 个 单 精度 浮 点 值 (4 个 字 节 ) 
读 b. length 字 节 放 到 数组 b, 完 全 填 满 该 数组 
从 文件 中 读 取 一 个 int 值 (4 个 字 节 ) 

从 文件 中 读 取 一 个 文本 行 

从 文件 中 读 取 一 个 长 型 值 (8 个 字 节 ) 

从 文件 中 读 取 一 个 短 型 值 (2 个 字 节 ) 

从 文件 中 读 取 一 个 UTF 字符 串 

定位 文件 指针 在 文件 中 的 位 置 

设置 文件 的 长 度 

从 文件 中 跳 过 给 定数 量 的 字 节 

写 b. length 个 字 节 到 文件 

把 一 个 布尔 值 作为 单字 节 值 写 人 文件 

向 文件 写 人 一 个 字 节 

向 文件 写 和 一 个 字符 串 

向 文件 写 人 一 个 字符 

向 文件 写 人 一 个 作为 字符 数据 的 字符 串 

向 文件 写 人 一 个 双 精 度 浮 点 值 

向 文件 写 和 人 一 个 单 精度 浮 点 值 

向 文件 写 和 一 个 int 值 

向 文件 写 人 一 个 长 型 int 值 

向 文件 写 人 一 个 短 型 int 值 

写 人 一 个 UTF 字符 串 


以 上 方法 出 错时 将 抛 出 IOException 异常 , 当 读 到 文件 尾 时 将 抛 出 EOFException 


异常 。 


【 例 6-8】 使 用 RandomAccessFile 类 定位 文件 。 
在 EE:\code\6\test 目录 下 ,有 四 部 小 说 。 本 例 在 网 上 提供 一 个 窗口 ,可 以 让 所 有 客户 


选择 其 中 一 部 小 说 继续 写作 。 本 例 用 3 个 页 面 来 实现 ,xuanze. jsp 页 面 提供 客户 选择 小 说 
的 界面 ,在 该 页 面 中 把 客户 选择 的 小 说 名 提交 给 write. jsp 页 面 ; write. jsp 页 面 则 提供 续 写 
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小 说 的 界面 ,并 把 续 写 的 内 容 提交 给 save. jsp 页 面 ; save. jsp 页 面 把 小 说 的 内 容 保存 到 下 :\ 
code\6\test 目录 下 相应 的 文件 中 。 本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 ( 文 
件 路 径 为 code\6\)。 
xuanze. jsp 页 面 的 程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 6- 12 xuanze.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<$% (0@ page import = "java.io. *" %> 


<HIML> 
< BODY bgcolor = cyan >< FONT size= 2> 
< 各 
String str = response. encodeURL( "write. jsp") ; 
先 > 


<P> 选 择 您 想 续 写 小 说 的 名 字 : < BR> 
< FORM action = "<% = str%>" method= post name = form> 
< BR>< INPUT type = "radio" name = "R" value = "hlm. doc" > 红楼 梦 
< BR>< INPUT type = "radio" name = "R" value = "xyj. doc" > 西游 记 
< BR>< INPUT type = "radio" name = "R" value = "shz. doc" > 水 浒 传 
< BR>< INPUT type = "radio" name = "R" value = "sgyy. doc" > 三 国 演义 
< BR>< INPUT type = submit name = "g" value = "提交 "> 


</FORM> 选择 您 想 组 写 小 说 的 名 宁 ， 

</FONT > 

</BODY > 红楼 此 

</HTML > 西游 记 
水 洲 传 

该 程序 运行 后 的 效果 如 图 6-20 所 示 。 乓 |) 

在 该 页 面 中 选择 要 续 写 的 小 说 名 后 , 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， -一 

页 面 转 到 write. jsp 页 面 , 该 页 面 程序 的 源 代码 如 下 : 图 6-20 ”xuanze. jsp 的 运行 效果 


<! -- 例 程 6-13 write.jsp --> 


<$% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<%(@ page import = "java. io. *" %> 


< HIML> 
< BODY bgcolor = cyan >< FONT size=2> 
<P> 小 说 已 有 内 容 : 
<Font size=2 Color = Navy> 
<% 
String str = response. encodeURL( "save. jsp"); 
> 
<% 一 一 获取 客户 提交 的 小 说 的 名 字 一 - %> 
<S% 


String name = (String)request. getParameter("R"); 
if(name == null) 

name= "ee"; 

} 

byte c[ ] = name. getBytes("IS0— 8859—1"); 
name = new String(c); 
session. setAttribute("name", name); 
File storyFileDir = new File("E:/code/6", "test"); // 创 建 一 个 代表 目录 的 File 对 象 
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storyFileDir. mkdir(); // 创 建 一 个 目录 story 
File f= new File(storyFileDir, name); 
// 列 出 小 说 的 内 容 
try 
{ 
RandomAccessFile file = new RandomAccessFile(f,"r"); 
String temp = null; 
while( (temp= file. readUTF())! = null) 
{ 
byte d[ ] = temp. getBytes("ISO— 8859— 1"); 
temp = new String(d); 
out. print("< BR>" + temp); 
} 
file. close(); 
} 
catch( IOException e) { } 
%S> 
</FONT > 
<P> 请 输入 续 写 的 内 容 : 
<Form action = "<% = str%>" method= post name = form> 
< TEXTAREA name = "messages" ROWs = "12" COLS = 80 WRAP = "physical"> 
</TEXTAREA > 
<BR> 
< INPUT type = "submit" value = "提交 信息 " name = "submit"> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML > 


该 程序 运行 后 的 效果 如 图 6-21 所 示 。 


小 说 已 有 内 容 : 
请 给 入 染 写 的 内 容 : 


| 提交 偏 各 | 
图 6-21 ”write. jsp 的 运行 效果 


在 该 页 面 中 输入 续 写 的 内 容 后 , 单 击 “提交 信息 ”按钮 ,save. jsp 程序 获取 客户 续 写 的 小 
说 内 容 , 并 保存 到 content 中 。 然 后 以 name 为 文件 名 参数 ,创建 File 对 象 f, 把 客户 续 写 的 
内 容 content 保存 到 { 代表 的 文件 中 ,并 将 其 输出 到 客户 端 。save. jsp 程序 的 源 代 码 如 下 : 
<! -- 例 程 6-14 save.jsp --> 
<g @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 


<%(@ page isThreadSafe = "false" %> 
<%(@ page import = "java.io. *" %> 
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<HIML > 
<BODY> 
<%! 
String writeContent (File f,String s) 
{ 
try{ 
RandomAccessFile out = new RandomAccessFile(f,"rw"); 
out. seek(out. length( ) ) ; // 定 位 到 文件 的 末尾 
out. writeUTF(s); 
out. close(); 
return "内 容 已 成 功 写 人 到 文件 "; 
catch(IOException e) 
{ 
return "不 能 写 人 到 文件 "; 
} 
’ 
秽 > 
<% - 一 获取 客户 提交 的 小 说 的 名 字 一 - 多 > 
<S% 
String name = (String)session. getAttribute( "name"); 
byte c[ ] = name. getBytes("ISO0— 8859— 1"); 
name = new String(c); 
// 获 取 客 户 续 写 的 内 容 
String content = (String)request. getParameter("messages"); 
if(content == null) 
{ 
content = ""; 
} 
> 
< 和 
File storyFileDir = new File("E:/code/6", "test"); 
storyFileDir. mkdir( ); 
File f= new File(storyFileDir, name); 
String message = writeContent(f, content); 
byte d[ ] = content. getBytes("ISO- 8859 - 1"); // 输 出 时 ,要 将 字符 串 进行 编码 
content = new String(d) ; 
out. print(content) 
> 
</BODY > 
</HTML > 


【说 明 】 
本 例 主要 是 创建 RandomAccessFile 类 型 对 象 , 然 后 用 该 对 象 的 seek (int length) 方 法 
定位 文件 指针 ,用 readUTF() 方 法 读 取 文件 ,用 writeUTF(String str) 方 法 写 文件 。 


6.4 文件 的 操作 


在 编写 网 站 应 用 程序 的 过 程 中 ,有 许多 地 方 都 要 对 文件 进行 操作 ,如 文件 的 上 传 下 载 、 
文件 的 浏览 显示 、 创 建 删除 目录 等 。 本 节 将 对 JSP 中 文件 操作 的 应 用 作 一 些 介绍 。 
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6.4.1 文件 上 传 


文件 上 传 是 指 由 JSP 获得 客户 端 发 出 的 输入 流 , 再 从 这 个 输入 流 中 读 取 指定 的 文件 ， 
然后 把 文件 保存 到 指定 的 位 置 。 

【 例 6-9】 将 客户 端的 文件 上 传 。 

本 例 由 两 个 页 面 实 现 文件 上 传 ,upload. jsp 页 面 提供 窗口 ,客户 在 此 窗口 选择 要 上 传 的 
文件 名 ,将 要 上 传 的 文件 内 容 提 交 给 accept. jsp 页 面 ,accept. jsp 页 面 获取 上 传 文件 的 内 容 ， 
并 保存 到 服务 器 的 玉 :\code\6\test\to. txt 文件 中 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素材 中 
的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 

upload. jsp 程序 的 源 代码 如 下 : 

<! -- 例 程 6-15 upload.jsp --> 


<$% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 

<HIML > 

<BODY> 

<P> 选 择 要 上 传 的 文件 : <BR> 

< FORM action = "accept. jsp" method = "post" ENCTYPE = "multipart/form - data"> 
< INPUT type = file name = "boy" size= "16" ><br> 


< INPUT type = "submit" name = "g" value= "上 传 "> 选择 要 上 传 的 文件 ， 
</FORM> 
</BODY > | "| 
</HTML > EE 
该 程序 运行 后 显示 如 图 6-22 所 示 的 效果 。 图 6-22 ”upload. jsp 的 运行 效果 


<! -- 例 程 6- 16 accept.jsp --> 


<% 四 page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 四 page import = "java. io. *" %> 
<HIML > 
<BODY> 
<% 
try{ 
InputStream in = request. getInputStream( ); 
FileOutputStream ou = new FileOutputStream("E:/code/6/test/to.txt" ) ; 
byte b[ ] = new byte[ 1000]; // 每 次 读 取 的 字 节 保存 在 该 字 节 数组 中 
int n; // 保 存 实 际 读 取 的 字 节 数 
while((n= in.read(b))!= 一 1) 
{ 
ou. write(b,0,n); 
} 
ou. close() ; 
in.close( ); 
上 
catch( IOException ee) { } 
out. print(" 文 件 已 上 传 "); 
> 
</BODY > 
</HTML> 
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专家 点 拨 : 要 上 传 文件 ,表单 的 ENCTYPE 属性 必须 设置 为 multipart/form-data, 另 外 
表单 中 还 必须 包含 一 个 File 类 型 的 数据 接受 框 ,用 此 框 接受 文件 名 的 录入 。 通 过 request 
对 象 的 getInputStream() 方 法 获取 客户 端 上 传 的 全 部 数据 (包括 文件 的 内 容 和 表单 域 的 
数据 ) 。 


6.4.2 文件 下 载 


文件 下 载 是 指 直接 下 载 网 上 指定 的 文件 。 
【 例 6-10】 下 载 服务 器 上 的 EE:/code/6/test/hlm. doc 文件 。 
本 程序 由 两 个 页 面 构 成 :download. jsp 页 面 超 链 接 到 下 载 页 面 loadFile. jsp。loadFile. 
jsp 页 面 实现 文件 下 载 功能 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 
为 code\6\)。 
该 程序 的 源 代码 如 下 : 
<! -- 例 程 6-17 download. jsp --> 
<$% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< HIML> 
< BODY> 
<P> 单 击 超 链接 下 载 压缩 文档 < BR> 
<a href = "loadFile. jsp"> 下 载 文 件 hlm. doc </a> 


</BODY > 
</HTML > 


<! -- 例 程 6- 18 loadFile.jsp --> 


<g% 人 四 page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. *" %> 
<HIML > 
<BODY> 
< 外 
File fileLoad = null; 
fileLoad = new File("E:/code/6/test/hlm. doc" ) ; // 要 下 载 的 文件 
response. setHeader("Content-disposition", "attachment;filename = " + "hlm. doc"); 
// 客 户 使 用 对 话 框 保存 文件 
response. setContentType( "application/msword" ); // 通 知客 户 下 载 文件 的 MIME 类 型 
long fileLength = fileLoad. length( ); 
String length = String. valueOf (fileLength); 


response. setHeader("Content Length", length); // 通 知客 户 文件 的 长 度 
FileInputStream in = new FileInputStream(fileLoad);  // 读 取 文 件 并 发 送 给 客户 下 载 
OutputStream ou = response. getOutputStream( ); // 获 得 指向 客户 的 输出 流 

byte b[ ] = new byte[ 500]; // 每 次 试图 从 文件 中 读 取 500 个 字 节 到 数组 b 中 
int n=0; // 每 次 从 文件 中 读 取 的 实际 字 节 数 
while( (n= in.read(b))!= 一 1) 


{ 
ou.write(b,0,n); 
} 
ou.close(); 
in.close(); 
> 
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</BODY> 
</HTML > 


download. jsp 程序 运行 后 显示 如 图 6-23 所 示 的 效果 。 
在 该 页 面 中 单 击 “ 下 载 文件 hlm. doc” 链 接 , 程 序 超 链接 到 下 载 页 面 loadFile. jsp ,执行 
后 显示 如 图 6-24 所 示 的 下 载 对 话 框 。 


不 护 打 开 或 保存 此 文件 吗 ? 


9 各 区 himdoc 


奖 型 ，Microsof Word 文档 
从 ”Ilocalhost 


ES Ca 
音 击 二 撞 下 载 下 信 六 悄 网 四 丽人 这 各 全 全 生计 于 幸 负 


图 6-23 ”download. jsp 的 运行 效果 图 6-24 loadFile. jsp 运行 后 的 下 载 对 话 框 


专家 点 拨 : 要 下 载 服务 器 上 的 文件 ,首先 通过 输入 流 把 文件 读 到 缓冲 区 中 ,然后 把 缓冲 
区 中 的 数据 写 到 getOutputStream() 方 法 所 指向 的 客户 端 。 


6.4.3 文件 的 分 页 显示 


当 要 读 取 一 个 较 大 的 文件 时 ,比如 ,客户 在 网 上 读 一 部 小 说 ,就 要 采用 分 页 读 取 文件 。 
在 JSP 中 可 采用 session 对 象 来 实现 文件 的 分 页 读 取 。 

【 例 6-11】 分 页 读 取 文件 。 

在 本 例 的 JSP 页 面 中 ,提供 两 种 选择 : 一 种 是 从 文件 头 开 始 读 ( 重 新 打开 输入 流 ); 另 
一 种 是 接着 文件 上 一 次 读 取 数 据 的 位 置 开 始 读 (使 用 源 输入 流 )。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 
配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\)。 

该 程序 的 源 代码 如 下 : 


<! -- 例 程 6- 19 fyread.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外人 四 page import = "java. io. *" %> 
<HIML > 
<BODY> 
< center > 
<%! // 对 字符 串 进行 回 压 流 处 理 的 方法 
public String getString(String content) 
try{ 
StringReader in= new StringReader(content); // 指 向 字符 串 的 字符 流 
PushbackReader push = new PushbackReader(in); // 回 压 流 
StringBuffer stringbuffer = new StringBuffer( ); // 缓 冲 字 符 串 对 象 
int c; 
char b[ ] = new char[1]; 
while( (c= push.read(b,0,1))!= 一 1) // 读 取 1 个 字符 放 入 字符 数组 b 


/om) 
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String s = new String(b); 
if(s.equals("<")) 
{ 
push. unread( '&'); 
push. read(b, 0,1); //push 读 出 被 回 压 的 字符 字 节 , 放 和 数组 b 
stringbuffer.append(new String(b)); 
push. unread( 'L'); 
push. read(b, 0,1); //push 读 出 被 回 压 的 字符 字 节 , 放 和 数组 b 
stringbuffer.append(new String(b)); 
push. unread( 'T'); 
push. read(b, 0,1); //push 读 出 被 回 压 的 字符 字 节 , 放 入 数组 b 
stringbuffer. append( new String(b)); 
} 
else if(s.equals(">")) 
{ 
push. unread( '&'); 
push. read(b, 0,1); 
stringbuffer. append(new String(b)); 
push. unread( 'G'); 
push. read(b, 0,1); 
stringbuffer. append(new String(b)); 
push. unread( 'T'); 
push. read(b, 0,1); 
stringbuffer. append(new String(b)); 


} 
else if(s.equals("\n")) 
{ 
stringbuffer. append( "< BR>"); 
: 
else 
{ 
stringbuffer. append( s); 
} 


push. close(); 
in.close(); 


return new String( stringbuffer); // 返 回 处 理 后 的 字符 串 


} 
catch( IOException e) 
{ 
return content = new String(" 不 能 读 取 内 容 "); 
: 


第 > 
< FORM action = "" method = "post" name = form> 
< Input type = submit name = "g" value = "从 文件 头 开始 读 "> 
</FORM> 
< FORM action = "" method = "post" name = form> 
< Input type = submit name = "g" value = " 续 读 取 文 件 的 下 10 行 "> 
</FORM> 
<% 
String s = request. getParameter("g"); 
if(s== null) 


第 6 章 ”文件 操作 151 


le= "3 
byte b[ ] = s. getBytes("ISO-8859-1") ; 
s= new String(b); 
File f=null; 
FileReader in= null; 
BufferedReader buffer = null; 
if(s.equals(" 从 文件 头 开始 读 ")) 
{ 
f= new File("E:/code/6/test/tscs. txt"); // 重 新 打开 输入 流 
in = new FileReader(f); // 重 建文 件 输入 流 , 流 指 向 文件 的 开头 
buffer = new BufferedReader(in); ”// 重 建 缓冲 流 , 流 指 向 文件 的 开头 
session. setAttribute("file",f); 
session. setAttribute("in", in); 


session. setAttribute("buffer", buffer); // 将 输入 流 保存 到 客户 的 session 对 象 中 


try 


String str=null; int i=1; 
f= (File)session. getAttribute("file"); 
in = (FileReader)session. getAttribute("in"); 
buffer = (BufferedReader)session. getAttribute( "buffer"); 
while(((i<= 10)&&(str = buffer.readLine())! = null)) // 每 次 从 流 中 读 10 行 数据 
' 
str = getString( str); 
out. print("< Font size=2><BR>" + str+ "</Font>"); 
+; 


} 
catch( Exception e) 
{ 
out. print(" 读 取出 现 问题 ,请 单 击 重 新 读 取 按 钮 " + e); 
} 


%> 
</center > 
</BODY> 
</HTML > 
该 程序 运行 后 的 效果 如 图 6-25 所 示 。 
从 文 件 天 开始 让 
泰山 的 传说 


泰山 是 一 座 名 山 ， 不 仅 以 其 梭 伟 壮 美的 自然 景色 闻 生 ， De 
世 ， 被 命名 为 世界 自然 与 文化 适 产 。 泰 山 的 历史 文化 是 与 中 华 民族 的 传统 文化 联系 在 一 起 的 ， 它 
既 过 2000 余 年 的 积累 与 沉 演 ， 无 论 是 身 为 人 主 的 帝王 ， 还 是 命 在 朝廷 的 达官 ， 无 论 旺 帮 浪 山 水 的 
文人 ， 还 是 云游 四 方 的 僧 道 ， 更 甚至 面 朝 葛 土 背 朝 天 的 百姓 众生 ， 他 们 的 政治 思想 、 道 德 现 念 、 
泰山 以 不 同 的 形式 ， 不 同 的 载体 有 所 体现 ， 被 誉 为 中 国 传统 文化 的 局 部 编 影 ， 
秦山 的 典故 与 传说 ， 就 是 这 个 簿 影 的 一 个 重要 组 成 部 分 。 东 所 为 首 ， 秦 山 可 依 ， 奉 山 梁 木 泰山 不 
让 土壤 等 等 ， 许 许多 多 上 典 丰 与 传说 ， 反 映 了 自强 不 上 号， 奋发 疝 上 的 民族 精神 ， 反 映 了 不 导 趟 找 ， 
舌 落 光明 的 传统 美德 ， 志 天 了 人 们 对 齐 秋 势力 的 仇视 ， 对 美好 幸福 生活 的 向 往 与 追求 ， 这 些 典 故 
与 传 访 。 不 介 有 有 得 强 的 趣味 性 和 可 广 性 .而 日 有着 广 二 而 丘 滩 的 立信 内 汤 。 所 认 议 些 袖 话 传 谢 . 


图 6-25 ”fyread. jsp 的 运行 效果 
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在 该 程序 中 ,每 次 重读 文件 时 ,将 重建 的 输入 流 buffer 保存 到 session 对 象 中 , 当 和 希望 
接 上 次 续 读 文件 后 10 行 时 ,从 session 对 象 中 取出 源 输入 流 buffer, 然 后 在 上 次 的 流 指 针 处 
读 取 文件 。 


6.4.4 创建 和 删除 目录 


文件 是 用 来 保存 数据 的 ,目录 是 管理 文件 的 特殊 机 制 , 同 类 文件 保存 在 同一 个 目录 下 可 
以 简化 文件 管理 。 因 此 ,掌握 文件 和 目录 的 操作 对 于 编程 人 员 是 必需 的 。 

【 例 6-12】 目录 的 创建 与 删除 。 

本 例 的 主要 功能 是 ,如 果 没 有 目录 文件 就 创建 一 个 新 的 目录 文件 ,如 果 目 录 文件 存在 就 
删除 该 目录 文件 ,该 程序 的 源 代码 如 下 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素材 中 的 相应 文件 
中 (文件 路 径 为 code\6\)。 


<! -- 例 程 6-20 mulu.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java. io. *" %> 


<html> 
<body> 
<S% 
File d= new File("E:/code/6", "mulu"); // 设 置 要 建立 的 目录 名 及 路 径 
if (d.exists()) // 检 查 目 录 是 否 存 在 
{ 
d.delete(); // 删 除 目录 
out. println("mulu 目录 已 存在 ,已 被 删除 "); 
} 
else 
{ 
d.mkdir(); // 建 立 目 录 
out. println("mulu 目录 不 存在 ,已 建立 "); 
} 
第 > 
</body> 
</html > 


在 本 例 中 ,File 对 象 调 用 mkdir() 方 法 创建 一 个 目录 ,如 果 创 建成 功 就 返回 true, 否则 
就 返回 flase。File 对 象 调用 delete() 方 法 删除 一 个 目录 ,必须 注意 的 是 ,如 果 File 对 象 表示 
一 个 目录 ,那么 该 目录 必须 是 一 个 空 目录 才能 被 删除 。 


6.5 上 机 指导 与 练习 


6.5.1 列 出 C 盘 根 目录 下 的 所 有 子 目录 和 文件 
1. 练习 目标 


(1) 练习 创建 一 个 对 象 ,并 获得 该 对 象 包 含 的 所 有 目录 和 文件 。 
(2) 掌握 使 用 条 件 语句 将 文件 和 目录 分 开 。 
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2. 练习 指导 


(1) 以 C:/ 为 参数 ,创建 对 象 dir。 
(2) 调用 listFile() 方 法 ,获取 对 象 dir 所 包含 的 对 象 数 组 (文件 和 目录 构成 的 对 象 ) ; 


file[ ]。 
(3) 输出 所 包含 的 子 目 录 。 


(4) 输出 所 包含 的 文件 。 
该 程序 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-21 listfile.jsp --> 


<%@ page contentType = "text/html;charset = GB2312" 和 > 
< 外 四 page import = "java. io. x* " %> 
<HIML> 
< BODY ><FONT Size= 2> 
< 
File dir = new File("C:/"); 
File file[] = dir. listFiles(); 
> 
<BR> 目 录 列 表 : 
< 多 
for(int i=0;i<file.length;i++ ) 
{ 
if (file[i]. isDirectory()) 
out. print("<BR>" + file[i].toString())， 


先 > 
<P> 文 件 列表 : 


<% 
for(int i=0;i<file.length;i++ ) 


( 


if(file[i]. isFile()) 
out. print("<BR>" + file[lil].toString()); 


第 > 
</FONT > 
</BODY > 
</HTML > 


知识 点 : 如 果 File 对 象 是 一 个 目录 ,调用 listFile() 方 法 时 ,返回 该 目录 下 的 全 部 文件 和 
子 目录 。isFile() 方 法 判断 File 对 象 是 否 是 文件 ,isDirectory() 方 法 判断 当前 File 对 象 是 否 是 目 
录 。 本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\ 上 机 指导 ) 。 


6.5.2 列 出 E:/code/6 目录 下 所 有 的 JSP 文件 


1. 练习 目标 


(1) 熟悉 类 FileJSP 的 定义 。 
(2) 掌握 对 目录 下 的 文件 进行 筛选 的 方法 。 


(ee sp 起 由 开关 与 上 机 本 


2. 练习 指导 


(1) 以 上 :/code/6 为 参数 ,构造 目录 对 象 dir。 

(2) 以 jsp 为 文件 后 缀 ,构造 文件 筛选 条 件 file_jsp。 

(3) 以 筛选 条 件 file_jsp 对 目录 对 象 dir 进行 筛选 ,得 到 文件 数组 file_name。 
(4) 输出 文件 数组 。 

该 程序 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 6-22 jsptype.jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
<%(@ page import = "java. io. x "%> 
<s%! 
class FileJSP implements FilenameFilter 
{ 
String str = null; 
FileJSP(String str) 
{ 
this. str="."+ str; 
} 


public boolean accept (File dir, String name) 


{ 
return name. endsWith( str); 
} 
} 
多 > 
<P>"E:/code/6" 目 录 下 ,所 有 的 jsp 文件 文件 : 
<S% 


File dir = new File("E:/code/6"); 
FileJSP file jsp= new FileJSP("jsp"); 
String file name[] = dir.list(file jsp); 
for(int i=0;i<file name.length;i++ ) 
{ 
out. print("<BR>" + file name[i]); 
} 
%> 


知识 点 : 实现 接口 FilenameFilter 的 accept(File dir,String name) 方 法 ,该 方法 用 文件 
后 级 为 str 为 过 滤器 ,对 dir 目录 下 的 文件 name 进行 筛选 。 本 程序 源 代 码 存放 于 本 书 配套 
素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\ 上 机 指导 ) 。 


6.5.3 将 客户 端的 文件 上 传 到 服务 器 
1. 练习 目标 


(1) 掌握 文件 的 上 传 。 
(2) 掌握 图 片 文件 的 显示 。 
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2. 练习 指导 


本 程序 将 客户 端的 文件 上 传 到 服务 器 (去 掉 表 单 域 信息 ) ,若是 图 像 文 件 , 则 查看 该 图 
像 。 在 该 程序 中 将 客户 上 传 的 全 部 信息 保存 到 一 个 临时 文件 中 ,用 客户 的 session 的 ID 作 
为 临时 文件 的 名 字 。 程 序 由 3 个 页 面 构成 。image. jsp 页 面 将 上 传 的 文件 提交 给 
acceptFile. jsp 页 面 。acceptFile. jsp 页 面 获取 上 传 文件 的 内 容 , 将 其 保存 到 服务 器 的 E:/ 
code/6/test 目录 中 。showImage. jsp 页 面 查 看 上 传 的 图 片 文件 。 

1) 程序 image. jsp 的 功能 及 代码 

创建 一 个 表单 ,该 表单 包含 一 个 File 类 型 的 数据 框 。 使 用 该 数据 框 录入 上 传 的 文 
件 名 。 


<! -- 例 程 6 -23 image.jsp --> 
<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< HIML > 
< BODY > 


<P> 选 择 要 上 传 的 文件 : < BR> 
< FORM action = "acceptFile. jsp" method = "post" ENCTYPE = "multipart/form— data"> 
< INPUT type = file name = "boy" size= "16" > <br> 
< INPUT type = "submit" name = "g" value = "上 传 "> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 


2) 程序 acceptfile. jsp 的 功能 及 代码 

(1) 获取 客户 上 传 的 全 部 信息 ,并 保存 到 输入 流 in 中 。 

(2) 以 临时 文件 和 为 参数 ,创建 一 个 输出 流 ou。 

(3) 读 取 输 入 流 (in) 的 全 部 信息 , 写 和 人 到 输出 流 (ou) 中 , 即 写 入 fl 文件 中 。 

(4) 从 文件 fl 中 的 第 2 行 中 ,获取 上 传 文件 的 文件 名 ,并 保存 到 变量 fileName 中 。 

(5) 把 文件 名 fileName 保存 到 session 对 象 中 (fileName 用 于 showImage. jsp 页 面 ) 。 

(6) 以 fileName 为 参数 ,创建 随机 文件 {2。 

(7) 找 出 文件 生 的 第 4 行 结尾 处 的 字 节 偏 移 值 ,其 值 保存 在 forthEndPosition 中 。 

(8) 找 出 文件 全 的 倒数 第 6 行 结尾 处 的 字 节 偏 移 值 , 其 值 保存 在 endPosition 中 。 

(9) 将 全 的 文件 指针 指向 forthEndPosition 处 。 

(10) 从 fl 文件 中 , 读 取 起 始 字 节 为 forthEndPosition 到 结束 字 节 为 endPosition 的 数 
据 , 把 读 取 的 全 部 数据 保存 到 f2 文件 中 。 

(11) 删除 临时 文件 们 。 

(12) 创建 一 个 表单 ,该 表单 将 数据 提交 给 showImage. jsp 页 面 。 

<! -- 例 程 6- 24 acceptfile.jsp --> 


<% 四 page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<%(@ page import = "java. io. *" %> 
<HIML > 
<BODY> 
<S% 


String fileName = null; 
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try 
{ 
InputStream in = request. getInputStream( ); // 获 取 客 户 上 传 的 全 部 信息 in 
String tempFileName = (String) session. getId( ); 
// 用 客户 的 session 对 象 的 ID 建立 一 个 临时 文件 
File fl = new File("C:/", tempFileName); 
// 建 立 临时 文件 f1, 用 £1 保存 客户 上 传 的 全 部 信息 
FileOutputStream ou = new FileOutputStream(f1); 
byte b[ ] = new byte[ 1000]; 
int n; 
while( (n= in.read(b))!= —1) // 将 输入 流 in 写 入 输出 流 ou 中 
{ 
ou. write(b, 0,n); 
} 
ou.close(); 
in.close(); 
// 从 fl 中 获取 上 传 文件 的 名 字 和 上 传 文件 的 内 容 ,去 掉 表 单 域 信息 
RandomAccessFile random = new RandomAccessFile(f1,"r"); 
// 指 针 定位 在 文件 开头 读 出 fl 的 第 2 行 字符 串 , 保存 到 secondLine 中 
int second = 1; 
String secondLine = null; 
while(second<= 2) 
secondLine = random. readLine( ); 
Second++ ; 
// 获 取 第 2 行 中 目录 符号 \' 最 后 出 现 的 位 置 
int position = secondLine. lastIndexOf( \\'); 
// 获 取 客 户 上 传 的 文件 的 名 字 , 不 包含 文件 路 径 
fileName = secondLine. substring(position + 1, secondLine. length() -1); 
byte cc[ ] = fileName. getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 
fileName = new String(cc); 
session. setAttribute("name", fileName); 
File f2 = new File("E:/code/6/test", fileName); 
RandomAccessFile random2 = new RandomAccessFile(f£2,"rw"); 


random. seek(0); // 再 定位 到 文件 f1 的 开头 
long forthEndPosition =0 ; 
int forth= 1; // 记 录 读 取 过 的 行 数 
while( (n= random. readByte())! = -1&&(forth<=4)) 
{ 
if(n== '\n') 
( 
forthEndPosition = random. getFilePointer( ); 
forth++ ; 
} 
} 
random. seek( random. length( ) ) ; // 游 标 移 到 文件 最 后 一 个 字 节 处 


long endPosition = random. getFilePointer(); 

long mark = endPosition; 

int j=1; // 记 录 读 取 过 的 行 数 
while( (mark>= 0)S&(j<=6)) 
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mark——; 

random. seek (mark); // 指 针 后 退 一 个 字 节 

n= random. readByte( ); // 读 取 当 前 指针 指向 的 一 个 字 节 
if(n== '\n') 


{ 
endPosition = random. getFilePointer(); // 获 取 当 前 游标 指针 值 
j++; 
} 
} 
random. seek( forthEndPosition); 
long startPoint = random. getFilePointer(); 
whilel( startPoint < endPosition— 1) 
{ 
n= random. readByte( ); 
random2. write(n); 
startPoint = random. getFilePointer( ); 
} 
random2. close( ); 
random. close( ); 
f1.delete(); // 删 除 临时 文件 
} 
catch( IOException ee) { } 
out. print(" 上 传 文件 保存 在 服务 器 的 E:/code/6/test" + fileName); 


> 
<p> 
< FORM action = "showImage. jsp" > 
查看 上 传 的 图 像 效 果 : 
< Input type = submit value = "查看 "> 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML > 


3) 程序 showimage. jsp 的 功能 及 代码 
(1) 获取 session 对 象 中 的 文件 名 fileName。 
(2) 将 该 文件 的 图 像 输出 到 客户 端 。 


<! -- 例 程 6- 25 showimage. jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< BODY> 
<S% 
String pic = (String)session. getAttribute( "name"); 
out. print (pic); 
out. print("< image src="+pict+">"); 
%> 
</BODY > 
</HTML > 


本 程序 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\6\ 上 机 指导 )。 
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体 章 小 结 


本 章 主 要 介绍 了 在 页 面 中 对 文件 的 操作 方式 ,文件 操作 是 网 站 编程 的 重要 内 容 之 一 。 
在 编写 网 站 应 用 程序 的 过 程 中 ,有 许多 地 方 要 对 文件 进行 操作 。 通 过 本 章 的 学 习 , 应 该 掌握 
数据 流 的 应 用 及 文件 操作 的 应 用 。 
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一 、 简 答题 

1. 用 来 生成 File 对 象 的 构造 函数 有 哪些 ? 

2. 按照 数据 流 成 分 划分 ,可 将 数据 流 分 为 哪 几 类 ? 

3. 简 述 对 文件 进行 随机 读 写 的 类 。 

二 、 操作 编程 题 

1. 编写 JSP 页 面 程序 ,完成 读 写 文本 文件 的 功能 。 

2. 编写 JSP 页 面 程序 , 列 出 当前 目录 中 的 所 有 文件 和 子 目录 ,并 对 文件 和 子 目 录 进 行 
统计 。 


JSP 与 JavaBean 


JSP 作为 一 个 很 好 的 动态 网 站 开发 语言 得 到 了 越 来 越 广泛 的 应 用 ,在 各 类 JSP 应 用 程 
序 中 ,JSP 十 JavaBean 的 组 合成 为 一 种 最 常见 的 JSP 程序 的 标准 。 本 章 将 介绍 JavaBean 的 
编写 和 使 用 方法 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 JavaBean 组 件 的 开发 ; 

。 在 JSP 中 使 用 JavaBean; 

。 JavaBean 的 范围 ; 

。 通过 JavaBean 访问 数据 库 。 


@» 1 JavaBean 介绍 
》—A 


JavaBean 是 一 段 特殊 的 Java 类 ,其 最 初 的 目的 是 将 可 以 重复 使 用 的 软件 代码 打包 , 特 
别 是 用 于 帮助 厂家 开发 在 综合 开发 环境 (IDE) 下 使 用 的 Java 软件 部 件 ,如 今 ,JavaBean 部 
件 框 架 已 经 扩展 为 企业 版 的 Bean(EJB) 。 


7.1.1 什么 是 JavaBean 


JSP 和 JavaBean 结合 使 用 是 目前 比较 流行 的 Web 开发 技术 ,JavaBean 是 一 个 可 以 重 
复 使 用 的 、 跨 平台 的 组 件 , 描 述 了 Java 的 软件 组 件 模型 ,有 点 类 似 于 Microsoft 的 COM 组 
件 概 念 。 在 Java 模型 中 ,通过 JavaBean 可 以 无 限 扩 充 Java 程序 的 功能 ,快速 生成 新 的 应 用 
程序 。 

JavaBean 一 般 分 为 可 视 化 组 件 和 非 可 视 化 组 件 两 种 。 可 视 化 组 件 可 以 是 简单 的 GUI 
元 素 ,如 按钮 或 文本 框 ,也 可 以 是 复杂 的 ,如 报表 组 件 ; 非 可 视 化 组 件 没有 GUI 表现 形式 ， 
用 于 封装 业务 逻辑 ,数据库 操作 等 ,与 JSP 配合 使 用 ,很 好 地 实现 了 业务 逻辑 与 显示 层 的 分 
离 ， 作 基 和 是 有 天 全 的 全 站 性 和 二 入 性 4 现在 ,JavaBean 被 更 多 地 应 用 在 非 可 视 领 域 。 

通常 一 个 标准 的 JavaBean 具有 以 下 特性 。 

(1) 易于 维护 .使 用 和 编写 。 

(2) 可 实现 代码 的 重用 人 性 。 

(3) 可 移植 性 强 , 但 仅 限 于 Java 工作 平台 。 

(4) 便于 传输 ,不 限于 本 地 还 是 网 络 。 
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(5) 可 以 以 其 他 部 件 的 模式 进行 工作 。 

专家 点 拨 : JavaBean 组 件 与 企业 级 JavaBean(Enterprise JavaBean, EJB) 组 件 完全 不 
同 。EJB 是 J2EE 的 核心 ,是 一 个 用 来 创建 分 布 式 应 用 、 服 务 器 端 以 及 基于 Java 应 用 的 功能 
强大 的 组 件 模型 。JavaBean 组 件 主 要 用 于 存储 状态 信息 ,而 EJB 组 件 可 以 存储 业务 逻辑 。 


7.1.2 JavaBean 的 组 成 
一 个 JavaBean 由 3 部 分 组 成 ,下 面 分 别 进 行 介绍 。 
1. 属性 (Properties) 


JavaBean 提供 了 高 层次 的 属性 概念 ,属性 在 JavaBean 中 不 只 是 传统 的 面向 对 象 的 概念 
里 的 属性 , 它 同时 还 得 到 了 属性 读 取 和 属性 写 人 的 API 支持 。 属 性 值 可 以 通过 调用 适当 的 
Bean() 方 法 进行 。 例 如 , Bean 有 一 个 名 字 属 性 ,这 个 属性 的 值 可 能 需要 调用 String 
getName() 方 法 读 取 , 而 写 和 人 属性 值 可 能 需要 调用 void setName(String str) 方 法 。 

每 个 JavaBean 属性 都 应 该 遵循 方法 的 命名 规则 ,这 样 应 用 程序 构造 器 工具 和 最 终 用 户 
才能 找到 JavaBean 提供 的 属性 ,然后 查询 或 修改 属性 值 ,并 对 Bean 进行 操作 。JavaBean 还 
可 以 对 属性 值 的 改变 做 出 及 时 的 反应 ,如 一 个 显示 当前 时 间 的 JavaBean, 如 果 改 变 时 钟 的 
时 区 属性 , 则 时 钟 会 立即 重 画 ,显示 当前 指定 时 区 的 时 间 。 


2. 方法 (Method) 


JavaBean 中 的 方法 就 是 通常 的 Java 方法, 它 可 以 从 其 他 组 件 或 在 脚本 环境 中 调用 。 默 
认 情 况 下 ,所 有 Bean 的 公有 方法 都 可 以 被 外 部 调用 ,但 Bean 一 般 只 会 引出 其 公有 方法 的 一 
本 于 集 ， 

由 于 JavaBean 本 身 是 Java 对 象 ,调用 这 个 对 象 的 方法 是 与 其 交互 作用 的 唯一 途径 。 
JavaBean 严格 遵守 面向 对 象 的 类 设计 逻辑 ,不 让 外 部 世界 访问 其 任何 字段 (没有 Public 字 
段 ) 。 这 样 ,方法 调用 是 接触 Bean 的 唯一 途径 。 


3. 事件 (Event) 


Bean 与 其 他 组 件 交 流 信息 的 主要 方式 是 发 送 和 接收 事件 。 可 以 将 Bean 的 事件 支持 功 
能 看 做 是 集成 电路 中 的 输入 输出 引 脚 : 工程 师 将 引 脚 连接 在 一 起 组 成 系统 ,让 组 件 进行 通信 。 
有 些 引 脚 用 于 输入 ,有 些 引 脚 用 于 输出 ,相当 于 事件 模型 中 的 发 送 事件 和 接收 事件 。 

事件 为 JavaBean 组 件 提供 了 一 种 发 送 通 知 给 其 他 组 件 的 方法 。 在 AWT 事件 模型 中 ， 
一 个 事件 源 可 以 注册 事件 监听 器 对 象 。 当 事件 源 检测 到 发 生 了 某 种 事件 时 , 它 将 调用 事件 
监听 器 对 象 中 的 一 个 适当 的 事件 处 理 方法 来 处 理 这 个 事件 。 


C2 编写 JavaBean 


虽然 JavaBean 和 Java 之 间 已 经 有 了 明确 的 界限 ,但 是 在 某 些 方面 JavaBean 和 Java 之 
间 仍 然 存在 很 容易 混淆 的 地 方 ,如 重用 ,Java 语言 也 可 以 为 用 户 创建 可 重用 的 对 象 ,但 它 没 
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有 管理 这 些 对 象 相互 作用 的 规则 或 标准 ,用 户 可 以 使 用 在 Java 中 预先 建立 好 的 对 象 , 但 必 
须 具 有 对 象 在 代码 层次 上 的 接口 的 丰富 知识 。 而 对 于 JavaBean, 用 户 可 以 在 应 用 程序 构造 
器 工具 中 使 用 各 种 JavaBean 组 件 ,而 不 需要 编写 任何 代码 。 这 种 同时 使 用 多 个 组 件 而 不 考 
虑 其 初始 化 情况 的 功能 是 对 当前 Java 模型 的 重要 扩展 ,所 以 也 可 以 说 ,JavaBean 是 在 组 件 
技术 上 对 Java 语言 的 扩展 。 


7.2.1 开发 JavaBean 组 件 


JavaBean 是 一 种 组 件 技术 ,可 以 将 内 部 的 动作 (如 事务 逻辑 .数据 库 操作 等 ) 封 装 起 来 ， 
用 户 看 不 到 它 是 如 何 运行 的 , 它 只 提供 最 小 限度 的 属性 接口 供 JSP 程序 使 用 ,实现 了 业务 
逻辑 和 前 台 程 序 的 分 离 。 操 作 过 程 往往 是 先 开 发 需要 的 JavaBean, 青 在 适当 的 时 候 进行 
调用 。 

JavaBean 作为 一 个 特殊 的 类 ,具有 自己 独 有 的 特性 ,为 了 能 使 用 Bean 的 应 用 程序 构建 
工具 (比如 JSP 引擎) 知道 Bean 的 属性 和 方法 ,只 需 在 类 的 方法 命名 上 遵守 以 下 规则 : 

。 JavaBean 类 必须 有 一 个 没有 参数 的 构造 郴 数 。 

。 JavaBean 类 所 有 的 属性 最 好 定义 为 私有 的 (Private) 。 

。 JavaBean 类 中 方法 的 访问 属性 都 必须 是 Public 的 。 

。 JavaBean 类 中 定义 函数 setXxx() 和 getXxx() 来 对 属性 进行 操作 。 其 中 ,Xxx 是 首 


字母 大 写 的 私有 变量 名 称 。 
。 对 于 boolean 类 型 的 成 员 变 量 , 即 布尔 逻辑 类 型 的 属性 ,允许 使 用 is 代替 上 面 的 get 
和 set。 


【 例 7-1】 创建 一 个 简单 的 JavaBean 程序 。 
本 例 用 一 个 实例 程序 FirstJavaBean. java 来 介绍 如 何 开发 JavaBean 组 件 ,其 源 代码 如 下 。 
本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 FirstJavaBean. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\7) 。 


<! -- 例 程 7-1 FirstJavaBean. java --> 


package bean; 


public class FirstJavaBean { 

private String FirstProperty = new String(""); 

public FirstJavaBean() { 

} 

public String getFirstProperty() { 
return FirstProperty; 

$ 

public void setFirstProperty(String value) { 
FirstProperty = value; 

. 

public static void main(String[ ] args) 

{ 


System. out. println(" 第 一 个 JavaBean! "); 


} 


该 程序 运行 的 效果 如 图 7-1 所 示 。 图 7-1 程序 运行 效果 
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本 程序 是 一 个 很 典型 的 JavaBean 代表 ,FirstProperty 是 其 中 的 一 个 属性 (Property)， 
外 部 通过 get()/set() 方 法 可 以 对 这 个 属性 进行 操作 。main() 方 法 是 为 了 测试 程序 用 的 ,在 
编写 JavaBean 时 可 以 先 不 必 加 入 到 JSP 程序 中 调用 ,而 直接 用 main() 方 法 来 进行 调试 , 调 
试 好 以 后 就 可 以 在 JSP 程序 中 调用 了 。 


7.2.2 在 页 面 中 使 用 JavaBean 组 件 


JSP 自身 没有 实现 HTML 代码 与 Java 代码 的 完全 分 离 , 网 页 设计 人 员 和 Java 编程 人 员 
操作 同一 个 JSP 文 件 ,不 易 维护 和 管理 。 在 JSP 页 面 中 是 通过 操作 指令 : 二 jsp:useBean 二 、 
一 jsp:setProperty 二 和 二 jsp:getProperty 二 来 应 用 JavaBean 的 ,它们 分 别 用 于 创建 和 查找 
JavaBean 的 实例 对 象 .设置 JavaBean 对 象 的 属性 及 读 取 JavaBean 对 象 的 属性 。 


1. 所 jsp:useBean 过 指令 


一 jsp:useBean 二 指令 用 来 定义 生成 和 使 用 Bean 的 环境 , 即 如 果 使 用 二 jsp :useBean 二 ， 
就 可 以 定义 Bean 的 名 称 、 类 型 以 及 使 用 期 限 等 内 容 。 
在 JSP 页 面 中 ,使 用 JavaBean 前 首先 要 声明 JavaBean。jJavaBean 的 声明 通过 动作 来 


实现 ,其 语法 格式 如 下 : 
< jsp: useBean id = "名 称 ”scope = "范围 ” class = "类 名 称 " type = "类 类 型 beanName = "Bean 的 名 称 "> 
【说 明 】 


(1) id: 用 于 创建 JavaBean 实例 的 名 字 , 在 所 定义 的 范围 中 确认 Bean 的 变量 ,能 在 后 
面 的 程序 中 使 用 此 变量 名 来 分 辨 不 同 的 Bean。 如 果 Bean 已 经 在 别 的 二 jsp:useBean 之 中 创 
建 , 那 么 这 个 id 的 值 必须 与 原来 的 那个 id 值 一 致 。 

(2) scope: 指定 了 JavaBean 的 作用 范围 (也 叫 生 存 期 或 生命 周期 ) ,可 以 有 如 下 几 个 属 
性 值 。 

。 application: 在 整个 应 用 程序 范围 内 有 效 。 

。 page: 在 当前 页 面 范 围 内 有 效 。 

。 request: 在 当前 请 求 范围 内 有 效 。 

。 session: 在 当前 会 话 范 围 内 有 效 。 

(3) class: 用 来 指定 JSP 引擎 查找 JavaBean 代码 的 路 径 ,一 般 是 JavaBean 的 类 名 。 

(4) type: 定义 Bean 对 象 的 类 型 。 

(5) beanName: 使 用 和 class 参数 相似 的 概念 来 定义 Bean。 如 果 不 使 用 class 参数 ,就 
要 定义 beanName 参数 ,这 是 为 了 完成 Bean 的 内 部 代码 而 使 用 的 属性 。 


2. 二 jsp:setProperty 过 指令 


所 jsp: setProperty 之 是 设 定 通过 过 jsp:useBean 之 定义 的 Bean 对 象 属性 的 标记 。 
二 jsp:setProperty 记 的 语法 格式 有 以 下 4 种 。 
(1) 字符 串 常量 : 


< jsp:setProperty name = "beanName" property = "propName" value = " string constant"/> 
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(2) 请 求 参数 ， 
< jsp:setProperty name = "beanName" property = "propName" param = "paramName" /> 
(3) 匹配 Bean 中 指定 的 属性 : 


< jsp: setProperty name = "beanName" property = "PropName" /> 


(4) 表达 式 : 

< jsp:setProperty name = "beanName" property = "propName" value = "<% = expression%>"/> 

【说 明 】 

(1) name: 指定 要 设置 的 JavaBean 名 称 。 这 个 JavaBean 必须 首先 使 用 二 jsp:useBean 二 操 
作 指令 来 实例 化 。 


(2) property: 用 于 指定 JavaBean 需要 定制 的 属性 名 称 ,如果 属 性 值 为 “* ”, 则 会 使 用 
提交 表单 中 的 所 有 值 来 填充 JavaBean 属性 。 

(3) param: 使 用 Request 中 的 一 个 参数 值 来 指定 Bean 中 的 一 个 属性 值 。 

专家 点 拨 : 如 果 Bean 属性 和 Request 参数 的 名 字 不 同 , 则 必须 指定 property 和 
param ,如 果 它 们 同名 ,那么 只 需 指明 property 就 可 以 了 。 

(4) value: 使 用 指定 的 值 来 设 定 Bean 属性 ,这 个 值 可 以 是 字符 串 ,也 可 以 是 表达 式 。 


3. 二 jsp:getProperty 二 指令 


所 jsp:getProperty 二 用 于 从 一 个 JavaBean 中 获取 某 个 属性 的 值 ,无论 原 来 这 个 属性 是 
什么 类 型 ,都 将 被 转换 为 一 个 String 类 型 的 值 。 其 语法 格式 如 下 : 

< jsp:getProperty name = "beanName" property = "PropName" /> 

【说 明 】 

(1) name: 指定 JavaBean 的 名 称 , 并 且 JavaBean 组 件 对 象 必须 已 经 使 用 二 jsp: 
useBean 二 操作 指令 实例 化 了 。 

(2) property: 用 于 指定 要 读 取 的 JavaBean 组 件 对 象 的 属性 名 称 。 

【 例 7-2】 建立 一 个 JSP 十 JavaBean 程序 。 

本 程序 是 一 个 注册 信息 提交 的 程序 ,通过 注册 界面 输入 相关 信息 后 ,将 注册 的 信息 显示 
出 来 。 该 程序 的 相关 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 
径 为 code\7)。 

(1) 创建 一 个 JavaBean 组 件 StudentBean. java。 


<! -- 例 程 7-2 StudentBean. java --> 
package bean; 


public class StudentBean { 
private String name; 
private boolean sex; 
private int age; 
public String getName() { 
return name; 
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public void setName(String name) { 
this.name = name; 


public boolean isSex() { 
return sex; 


public void setSex(boolean sex) { 
this. sex = sex; 


public int getAge() { 
return age; 

} 

public void setAge(int age) { 
this.age = age; 


} 
(2) 创建 一 个 studentreg. html 文件 。 
<! -- 例 程 7-3 studentreg.html -一 > 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
< html > 
<head > 
<title> studentreg. html </title> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl, keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "this is my page"> 
<meta http - equiv = "content - type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
</head> 
<body> 
<br> 
< form method = "post" action = "studentreg. jsp" name = "forml"> 
< table width= "400" align = "center" cellpadding = "0" cellspacing = "0" border = "1" bgColor = 
"#cad728"> 
区 tr 
<td colspan = "2" align = "center"> 学 生 注册 </td> 
</tr> 
~trm 
<td width= "30% "> 姓名 : </td> 
<td width= "70%">< input type = "text" name = "name"/></td> 
</tr> 
Er 
<td> 性 别 : </td> 
<td> 
< input type = "radio" value = "1" checked = "checked" name = "sex"/> 男 
< input type = "radio" value = "0" name = "sex" /> 女 
</td> 
</tr> 
二 
<td> 年 龄 : </td> 
<td>< input type = "text" name = "age"/></td> 
</tr> 
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<tr> 
<td colspan = "2" align= "center"> 
< input type = "submit" value = "注册 "/> gnbsp; gnbsp; 
< input type = "reset" value= " 重 置 "/> 


</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 
</html > 
该 文件 运行 后 显示 效果 如 图 7-2 所 示 。 
学 生 注册 
jg 三 
加 曙 DO 畜 
了 加 
辐 [可 


图 7-2 ”studentreg. html 的 运行 效果 


(3) 创建 一 个 studentreg. jsp ,使 用 StudentBean 组 件 。 


<! -- 例 程 7-4 studentreg.jsp --> 
<% @ page language = "java" pageEncoding = "gb2312" %> 
<% 
request. setCharacterEncoding( "gb2312"); 
<% 一 一 该 条 语句 的 作用 是 将 request 的 编码 字符 集 设 为 gb2312, 如 果 没 有 这 条 语句 ,页面 上 将 
无 法 正常 显示 汉字 。 一 - %> 
第 > 


< jsp:useBean id = "stuBean" scope = "page" class = "bean. StudentBean"/> 
< jsp:setProperty name = "stuBean" property="*" /> 
<% 一 一 这 两 句 通 过 < jsp:useBean > 指令 初始 化 了 一 个 名 为 stuBean 的 stuBean 实例 ,该 指令 中 的 
scope 属性 定义 了 JavaBean 的 范围 为 page, 其 后 的 < jsp:setProperty> 指 令 将 用 户 请 求 中 的 参数 值 赋 
给 logBean 中 相应 的 属性 ,使 用 特殊 的 属性 取 值 " *", 可 以 一 次 性 设置 JavaBean 中 所 有 的 属性 。 其 后 
的 < jsp:getProperty> 指 令 取 出 stuBean 中 保存 的 数据 。 一 - %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 
第 > 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " ~ //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html:htm]l language = "true"> 
<head> 
<htnml:base /> 
<title > 注册 成 功 </title> 
<meta http~ equiv = "pragma" content = "no— cache"> 
<meta http - equiv = "cache - control" content = "no ~ cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keyword], keyword2, keyword3"> 
<meta http— equiv = "description" content = "This is my page"> 
</head> 
<body> 
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<table width= "400" align = "center" cellpadding = "0" cellspacing = "0”border = "1" bgColor = 
"#cad728"> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center"> 以 下 是 你 填写 的 注册 信息 </td> 
</tr> 
<tr> 
<tdwidth= "30% "> 姓名 : </td> 
< td width = "70% ">< jsp:getProperty name = "stuBean" property = "name"/></td> 
// 通 过 < jsp:getProperty> 指 令 获 得 stuBean 实例 的 name 属性 值 
</tr> 
攻 
<td> 性 别 : </td> 
<td> 
<% if (stuBean. isSex()) 
out. print(" 女 "); 
else 
out. print(" 男 "); 
%> 
<% 一 -该 段 代码 是 通过 stuBean. isSex( ) 获 得 stuBean 实例 的 sex 属性 值 , 如 果 sex 为 1 输出 
" 女 ", 否 则 输出 " 男 " -一 %> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
< td> 年 龄 : </td> 
<td>< jsp:getProperty name = "stuBean" property = "age"/></td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html :html > 


该 程序 运行 后 显示 效果 如 图 7-3 所 示 。 - 下 是 作 庆 的 注册 信和 
【说 明 】 合生 -| 
(1) JavaBean 应 放置 在 JSP 页 面 的 类 装载 器 “时 赂 可 


或 其 父 级 类 装载 器 所 能 装载 的 目录 中 ,通常 放置 于 图 7-3 studentreg. jsp 的 运行 效果 
Web 应 用 程序 下 的 WEB-INF\classes 目录 中 。 

(2) 有 些 版 本 的 Tomcat 不 会 自动 重新 加 载 修改 过 的 JavaBean, 如果 JSP 页 面 加 载 
JavaBean 后 又 修改 和 重新 编译 了 JavaBean 程序 ,那么 需要 修改 JSP 页 面 或 者 重新 启动 
Tomcat, 

(3) JavaBean 必须 带 有 包 名 ,不 能 用 默认 包 名 。 

(4) 在 选择 存储 JavaBean 的 域 范围 时 ,如 果 使 用 request 域 能 够 满足 需求 , 则 不 要 使 用 


session 域 。 


C3 JavaBean 的 范围 


在 7.2 节 介 绍 了 JavaBean 的 Scope 属性 ,该 属性 具有 4 个 可 能 的 值 ,分 别 为 page、 
request、session 和 application ,使 得 JavaBean 组 件 对 于 不 同 的 任务 具有 不 同 的 生命 周期 和 


不 同 的 使 用 范围 。 
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7.3.1 page 范围 
page 范围 的 生命 周期 和 作用 范围 在 4 种 类 型 的 JavaBean 组 件 中 是 最 小 的 。 当 


JavaBean 的 Scope 


属性 被 设 为 page 时 ,表示 该 JavaBean 的 生命 周期 只 在 一 个 页 面 内 , 即 为 


JSP 程序 的 运行 周期 。 当 JSP 程序 运行 结束 ,该 JavaBean 组 件 的 生命 周期 也 就 结束 了 。 它 


无 法 在 别 的 JSP 程序 中 起 作用 ,对 应 于 不 同 的 客户 端 请 求 服务 器 都 会 创建 新 的 JavaBean 组 
件 对 象 ,而 且 一 旦 客户 端的 请 求 执行 完毕 ,该 JavaBean 对 象 会 马上 注销 ,无 法 供 其 他 客户 端 


请 求 使 用 。 


【 例 7-3】 页 面 计数 器 。 

本 程序 主要 用 于 统计 页 面 被 访问 的 次 数 , 相 关 程 序 的 源 代 码 如 下 。 本 例 源 代 码 存放 于 
本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\7)。 

(1) 计数 器 程序 Counter. java。 


package bean; 


<!-- 例 程 7-5 Counter. java --> 


public class Counter { 


private int count; 
public Counter() { 


count = 


} 


0; 


public int getCount() { 


count ++ 7 


return count; 


} 


public void setCount(int count) { 


this.count = count; 


} 
} 


(2) 计数 器 显示 页 面 count_page. jsp 文件 。 


<! -- 例 程 7-6 count page.jsp --> 


<%(@ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "GB2312" %> 


<% 


String path = request. getContextPath(); 


String basePath 


= request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 


getServerPort() +path+"/"; 


%> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " ~ //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 


<html> 
<head> 


<base href = "<% = basePath%>"> 
<title> page 范围 </title> 
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<meta http - equiv = "pragma”content = "no— cache"> 
<meta http - equiv = "cache - control”content = "no 一 cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http— equiv = "keywords" content = "keywordl ,keyword2,keyword3"> 
<meta http— equiv = "description" content = "This is my page"> 
</head> 
<body> 
< jsp:useBean id = "counter" scope = "page" class = "bean.Counter" /> 
<br> 你 好 ! 你 是 第 < b><% out. println(counter. getCount() ); %></b> 位 访客 
</body> 
</html > 


运行 后 效果 如 图 7-4 所 示 。 

在 该 程序 运行 过 程 中 ,刷新 页 面 时 ,无 论 刷新 多 少 次 ,显示 的 都 。 他 人 是 第 1 位 访客 
是 “第 1 位 访客 "。 这 是 因为 当 刷 新 页 面 时 ,JSP 容器 都 会 将 以 前 的 图 7 4 pawc 范围 程序 
JavaBean 清除 ,然后 重新 产生 一 个 JavaBean。 因 此 .使 用 getCount() 方 运行 效果 
法 取 值 时 ,总 是 取出 值 为 1。 


7.3.2 request 范围 


request 范围 的 生命 周期 和 作用 范围 与 JSP 的 Request 对 象 一 样 , 当 JavaBean 的 Scope 
属性 值 被 设 为 request 时 ,表示 JavaBean 在 整个 请 求 的 范围 内 都 有 效 ,而 不 仅仅 在 一 个 页 面 
内 有 效 。 

当 一 个 JSP 程序 使 用 二 jsp:forward 二 操作 指令 定向 到 另外 一 个 JSP 页 面 或 使 用 二 jsp， 
include 之 操作 指令 导入 另外 的 JSP 页 面 时 ,第 一 个 JSP 页 面 会 把 Request 对 象 传送 到 下 一 
个 JSP 页 面 ,由 于 request 范围 的 JavaBean 存在 于 Request 对 象 中 ,因此 ,JavaBean 对 象 也 
将 随 着 Request 对 象 送出 ,而 被 第 二 个 JSP 程序 接收 。 这 种 类 型 的 JavaBean 对 象 使 得 JSP 
程序 之 间 传 递 信息 更 为 容易 。 

【 例 7-4】 request 范围 测试 。 

本 例 修改 例 7-3 的 例子 ,将 count_page. jsp 改名 为 count_request. jsp, 再 增加 一 个 新 的 
页 面 requestl. jsp ,查看 request 范围 与 page 范围 的 JavaBean 有 何不 同 。 相 关 程 序 的 源 代 
码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\7)。 


<! -- 例 程 7-7 count request.jsp --> 


< 多 人 @ page language = "java" import = "java. util. *" pageEncoding = "GB2312" %> 

<% 

String path = request. getContextPath(); 

String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 

第 > 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " — //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
< html > 
< head > 
<base href = "<% = basePath%>"> 
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<title> request 范围 </title> 

<meta http - equiv = "pragma”content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "cache - control”content = "no— cache"> 

<meta http— equiv = "expires" content = "0"> 

<meta http— equiv = "keywords" content = "keywordl ,keyword2,keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 


</head> 
<body> 
< jsp:useBean id = "counter" scope = "request" class = "bean. Counter" /> 
<br> 你 好 ! 你 是 第 <b><s% out. println(counter. getCount());%></b> 位 访客 
< p> 欢迎 再 次 访问 : </p> 
<jsp:include page = "request1. jsp" flush = "true"/> 
</body> 
</html > 


<! -- 例 程 7-8 requestl.jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = gb2312" %> 
< jsp:useBean id = "req" class = "bean. Request" scope = "request" /> 
你 好 ! 感 谢 你 第 < jsp:getProperty name = "req" property = "msg” /> 次 的 光临 

程序 运行 后 效果 如 图 7-5 所 示 。 RE 

从 运行 的 结果 可 以 看 到 ,requestl. jsp 已 经 加 入 到 count_ 坎 迎 再 次 访问 ， 
request. jsp 中 ,而 requestl. jsp 中 显示 的 次 数 为 2 次 ,这 是 因为 ” 你 好 ! 感谢 你 第 2 次 的 光临 
requestl. jsp 与 countrequest. jsp 调用 的 是 同一 个 JavaBean, 所 以 图 7-5 request 范围 程序 
JavaBean 中 的 count 先是 自动 加 1 显示 出 来 ,然后 又 加 1 显示 出 运行 效果 
来 ,因此 其 显示 结果 各 为 1 和 2。 


7.3.3 session 范围 


session 范围 的 生命 周期 就 是 某 个 会 话 过 程 所 经 历 的 时 间 。 当 JavaBean 的 Scope 属性 
值 为 session 时 ,表示 JavaBean 可 以 在 当前 HTTP 会 话 的 生命 周期 内 被 所 有 页 面 访问 ,该 
JavaBean 存在 于 session 对 象 中 。 

实际 上 ,会话 过 程 是 对 于 单个 用 户 而 言 的 ,会 话 过 程 的 开始 以 用 户 开 始 访问 某 个 网 站 为 
标志 ,会话 过 程 的 结束 以 用 户 结束 对 该 网 站 的 访问 为 标志 。 不 同 的 用 户 对 应 着 不 同 的 会 话 
过 程 , 不 同 的 会 话 过 程 之 间 是 互 不 干涉 互 不 影响 的 。 

假设 某 一 个 用 户 第 一 次 登录 某 个 网 站 的 某 个 JSP 页 面 ,而 这 个 JSP 页 面 用 到 了 一 
Scope 属性 为 session 的 JavaBean, 服 务 器 会 自动 创建 这 个 JavaBean 的 实例 对 象 ,并 且 当 此 
用 户 继续 访问 同一 个 网 站 的 其 他 JSP 页 面 ,其 他 的 JSP 程序 又 用 到 同一 个 JavaBean 对 象 
时 ,服务 器 不 会 创建 新 的 JavaBean 对 象 ,而 是 使 用 已 经 存在 的 JavaBean 对 象 实例 。 

【 例 7-5】 session 范围 测试 。 

本 例 再 把 例 7-3 的 程序 count_page. jsp 作 一 些 简单 修改 ,只 把 JavaBean 的 范围 改 为 
session ,并 重新 命名 为 count_session. jsp ,观察 执行 结果 。 程 序 源 代码 如 下 。 本 例 源 代码 存 
放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\7)。 
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记录 登录 用 户 信息 的 LoginUser. java 代码 。 


<! -- 例 程 7-9 count_session. jsp --> 


<$% 四 page language = "java" import = "java.util. * " pageEncoding = "GB2312" %> 


< 各 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+"/"; 
%> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 


<base href = "<% = basePath%>"> 

<title> request 范围 </title> 

<meta http - equiv = "pragma" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "cache - control" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 

<meta http— equiv = "keywords" content = "keywordl ,keyword2,keyword3"> 
< meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 


</head> 
<body> 
< jsp:useBean id = "counter" scope = "session" class = "bean. Counter" /> 
<br> 你 好 ! 你 是 第 <b><s% out. println(counter. getCount()); 名 ></b> 位 访客 
<p> 欢 迎 再 次 访问 : </p> 
</body> 
</html > 


程序 运行 后 的 效果 如 图 7-6 所 示 。 re 
第 一 次 执行 count_session. jsp 时 可 见 结果 和 例 7-4 的 count_ 欢迎 再 次 访问 
page. jsp 一 样 ,但 当 执 行 页 面 刷新 时 ,可 以 看 到 页 面 上 显示 的 次 数 
会 递增 ,这 是 对 于 同一 个 session 的 情况 。 若 另外 启动 一 个 浏览 国 76 session 范围 程序 
央 ,执行 count_session. jsp 时 ,会 发 现 页 面 上 的 数字 又 从 1 开始 。 治 条 效果 
这 是 因为 新 启动 的 浏览 器 又 发 起 了 一 个 新 的 HTTP 会 话 ,JSP 会 创建 一 个 新 的 session 以 
及 新 的 JavaBean 。 


7.3.4 _ application 范围 


当 JavaBean 的 Scope 属性 被 指定 为 application 时 , 它 的 生命 周期 和 JSP 的 
Application 对 象 具有 相同 的 作用 范围 .也 和 Application 对 象 一 样 使 用 。 这 个 JavaBean 的 
生命 周期 是 最 长 的 ,从 创建 了 这 个 JavaBean 开始 ,就 可 以 在 任何 时 候 使 用 相同 application 
的 JSP 文件 中 使 用 这 个 JavaBean。 这 种 类 型 的 JavaBean 可 以 在 多 个 用 户 之 间 共 享 全 局 
信息 。 

JavaBean 在 Application 范围 内 ,如 果 某 个 JSP 程序 使 用 过 jsp:useBean 之 操作 指令 创 
建 了 一 个 JavaBean 对 象 ,而 且 这 个 JavaBean 具有 Application Scope ,那么 这 个 JavaBean 就 
一 直 在 服务 器 的 内 存 空 间 中 ,随时 处 理 客 户 端的 请 求 ,直到 服务 器 关闭 为 止 , 它 所 保存 的 信 
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息 才 消失 ,占用 的 系统 资源 才 会 被 释放 。 在 此 期 间 如 果 有 其 他 用 户 请 求 的 JSP 程序 需要 用 
到 这 个 JavaBean, 服 务 器 在 执行 二 jsp:useBean 之 操作 指令 时 并 不 会 创建 新 的 JavaBean, 而 
是 创建 源 对 象 的 一 个 同步 副本 ,并且 在 副本 对 象 上 发 生 的 改变 都 会 影响 到 源 对 象 , 源 对 象 也 
会 做 出 同步 的 改变 ,不 过 这 个 改变 不 会 影响 其 他 已 经 存在 的 副本 。 

【 例 7-6】 application 范围 测试 。 

本 例 还 是 通过 页 面 计数 器 的 例子 来 说 明 application 范围 的 JavaBean 和 其 他 范围 有 何 
不 同 。 程 序 代 码 如 下 。 本 例 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 
codeN7) 。 


<! -- 例 程 7- 10 count_session. jsp --> 


< 外 @ page language = "java" import = "java.util. * " pageEncoding = "GB2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 
$%> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
< head> 
<base href = "<% = basePath%>"> 
<title> application 范围 </title> 
<meta http - equiv = "pragma" content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "cache - control" content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keyword1l, keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 
二 
< link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "styles.css"> 
一 
</head> 
<body> 
< jsp:useBean id = "counter" scope = "application" class = "bean. Counter" /> 
<br> 你 好 ! 你 是 第 <b><s out. println(counter. getCount());%></b> 位 访客 
</body> 
</html > 


程序 显示 页 面 运行 效果 如 图 7-7 所 示 。 你 好 | 你 是 第 6 位 访客 

第 一 次 执行 count _application. jsp 时 可 见 结 果 和 count _ 
session. jsp 一 样 ,并 且 执 行 页 面 刷新 时 页 面 上 显示 的 次 数 也 在 递 
增 。 但 当 启动 另外 一 个 浏览 器 执行 count_application. jsp 时 ,就 会 
发 现 两 者 的 区 别 ,在 新 打开 的 浏览 器 中 ,页面 上 的 数字 不 是 从 1 开始 重新 计数 ,而 是 会 接着 
递增 下 去 。 这 是 因为 第 一 次 执行 count_application. jsp 时 创建 了 JavaBean ,而 另 一 个 浏览 
器 执行 的 count_application. jsp 仍然 是 属于 同一 个 application, 所 以 JavaBean 一 直 都 存在 ， 
除非 把 Web 服务 器 重新 启动 。 


图 7-7 application 范围 
程序 运行 效果 
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0.4 通过 JavaBean 访问 数据 库 


在 JSP 中 对 数据 库 访 问 是 一 个 重要 的 问题 ,在 Java 技术 中 ,连接 数据 库 通常 是 使 用 
JDBC 实现 的 。 通 过 JDBC 技术 ,JSP 程序 可 以 访问 目前 流行 的 几乎 所 有 的 数据 库 , 如 
Oracle、SQL Server、My SQL 等 。 


7.4.1 连接 数据 库 


在 进行 JSP 应 用 程序 开发 时 ,经 常 需要 对 数据 库 进行 查询 及 增删 改 , 而 这 些 操 作 使 用 
又 非常 频繁 。 因 此 ,可 以 将 操作 数据 库 的 代码 封装 到 一 个 JavaBean 中 。 当 需要 更 改 要 访问 
的 数据 库 时 ,只 要 修改 JavaBean 文件 即 可 ,这 样 可 以 简化 开发 过 程 ,提高 代码 的 重用 性 ,有 
利于 程序 的 维护 。 

通过 JavaBean 组 件 连接 数据 库 中 代码 的 实现 一 般 有 两 种 方法 。 


1. 在 类 的 构造 方法 进行 初始 化 连接 
该 方法 的 源 代码 如 下 。 


package bean; 
import java. sql. *; 
public class DBConnect { 
Connection con= null; 
//JDBC 驱动 程序 名 称 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 
// 连 接 数据 库 url 
String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = bus"; 
// 连 接 数 据 库 用 户 名 为 sa 
String username = "sa"; 
// 连 接 数 据 库 密码 为 空 
String password = ""; 
public DBConnect() { 
try{ 
// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName( drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
System. out. println(" 数 据 库 连接 成 功 !"); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 
e.printStackTrace( ); 
}catch( SQOLException e){ 
e. printStackTrace( ); 


i 
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2. 通过 类 中 的 方法 进行 连接 数据 库 
该 方法 的 源 代码 如 下 。 


package bean; 
import java. sql. *; 
public class DBConnect { 
Connection con= null; 
//JDBC 驱动 程序 名 称 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 
// 连 接 数据 库 url 
String url = "jdbc:microsoft: sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = bus"; 
// 连 接 数据 库 用 户 名 为 sa 
String username = "sa"; 


// 连 接 数据 库 密码 为 空 
String password= "" 
public DBConnect() { 


} 
public Connection getConnection( ){ 
try{ 
// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName( drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
System. out. println(" 数 据 库 连 接 成 功 !"); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 
e. printStackTrace( ); 
}catch( SQLException e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 


return con; 


7.4.2 ”实现 对 数据 库 的 操作 


通过 JavaBean 实现 对 数据 库 的 信息 进行 查询 添加、 修改 .删除 等 操作 ,在 JavaBean 中 
操作 数据 库 和 在 JSP 页 面 中 操作 数据 库 是 一 样 的 ,不 同 的 是 JavaBean 只 负责 执行 数据 库 
操作 ,不 关心 显示 方面 的 逻辑 。 这 样 可 以 有 效 地 实现 显示 层 和 数据 访问 层 的 分 离 。JSP 
页 面 仅 负责 数据 的 录入 和 显示 , 当 需 要 对 数据 库 进行 操作 时 ,只 需 调 用 JavaBean 中 的 方 
法 即 可 。 

下 面 的 代码 就 是 通过 一 个 JavaBean 来 说 明 JavaBean 实现 对 数据 库 的 几 种 操作 方法 。 


package bean; 
import java. sql. *; 


public class DBUtil { 
private Connection con; 
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public DBUtil() { 


) 


// 查 询 数据 库 表 中 的 信息 


public User findUser(String username){ 


} 


con= (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
User user = null; 
Statement stmt; 
ResultSet rs; 
String sql = " select * from users where username 
try{ 

stmt = con. createStatement( ); 

rs= stmt. executeQuery( sql); 

while (rs.next()){ 

user = new User(); 


+username+ 


user. setUsername(rs. getString("username" ) ) 


user. setPassword(rs. getString("password" ) ) ; 


l 

rs.close(); 

stmt. close( ); 

con. close(); 
}catch( Exception e){ 

e. printStackTrace( ); 
i 


return user; 


// 向 数据 库 表 中 添加 一 个 user 的 信息 
public boolean addUser(User user){ 


con = (new DBConnect()).getConnection(); 
PreparedStatement pstmt; 


String sql = "insert into users values(?,?)"; 
boolean flag = false; 
try{ 
pstmt = con. prepareStatement( sql); 
pstmt. setString(1, user. getUsername()); 
pstmt. setString(2, user. getPassword()); 
pstmt. execute( ); 
flag = true; 
pstmt. close( ); 
con. close(); 
}catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 
return flag; 
} 
// 删 除数 据 库 表 中 的 信息 


public boolean deleteUser(String username){ 


con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
Statement stmt; 


String sql = "delete from users where username = '" + Username 十 


boolean flag = false; 


mn . 
’ 


mn . 
’ 


} 


// 修 
publ 
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try{ 
stmt = con. createStatement( ); 
stmt. execute( sql); 
flag = true; 
stmt. close( ); 
con. close(); 
}catch(Exception e){ 
e.printStackTrace( ); 
} 


return flag; 


改 数据 库 中 的 user 的 信息 

ic boolean modifyUser(String username, User user){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
PreparedStatement pstmt; 
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String sql = "update users set username = ?,password = ? where username = ?"; 


boolean flag = false; 

try{ 
pstmt = con. prepareStatement( sql); 
pstmt. setString(1, user. getUsername()); 
pstmt. setString(2, user. getPassword()); 
pstmt. setString(3, username); 
pstmt. execute( ); 
flag = true; 
pstmt. close( ); 
con. close(); 

}catch(Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 


return flag; 


} 
} 


【 例 7-7】 一 个 基于 JSP 十 JavaBean 的 登录 程序 。 


对 创建 的 登录 模块 代码 进行 修改 ,把 对 数据 库 的 操作 封装 在 JavaBean 中 ,然后 在 JSP 页 
面 中 调用 JavaBean 进行 登录 校 验 。 数 据 库 bus 中 的 表 users 的 信息 结构 如 图 7-8 和 图 7-9 


所 示 。 本 例 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\7)。 


Mid 


sername 


password 


(1) 创 


列 名 - 小 据 类 型 长 度 允许 空 
rs v ee ome 
ee 色 es 2 chen chen 
图 7-8 表 users 的 结构 图 7-9 表 users 的 数据 信息 


username 和 password 两 个 属性 ,用 于 保存 表单 中 输入 的 用 户 名 和 密码 。 


package 


<! -- 例 程 7-11 User. java --> 


bean; 


public class User { 


建 一 个 名 字 为 User. java 的 JavaBean , 源 代码 如 下 所 示 。 在 User. java 中 定义 了 
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private String username; 

private String password; 

public String getUsername() { 
return username; 

} 

public void setUsername(String username) { 
this. username = username; 

} 

public String getPassword() { 
return password; 

} 

public void setPassword(String password) { 
this. password = password; 

} 

public User() { 

} 

public User(String password, String username) { 
this. password = password; 
this. username = username; 


: 


(2) 创建 一 个 名 字 为 DBConnect. java 的 JavaBean, 用 于 连接 SQL Server 2000 数据 库 
bus, 源 代码 如 下 所 示 。 


<! -- 例 程 7- 12 DBConnect. java --> 


package bean; 

import java. sql. *; 

public class DBConnect { 
Connection con= null; 


//JDBC 驱动 程序 名 称 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 
// 连 接 数 据 库 url 


String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = buy"; 
// 连 接 数 据 库 用 户 名 为 sa 
String username = "sa"; 
// 连 接 数据 库 密码 为 空 
String password = ""; 
public DBConnect() { 
public Connection getConnection( ){ 
try{ 
// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName(drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
System. out. println(" 数 据 库 连 接 成 功 !"); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 
e.printStackTrace( ); 
}catch( SQLException e){ 
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e. printStackTrace( ); 
' 


return con; 


} 


(3) 创建 一 个 用 户 登 录 UserUtil. java 的 JavaBean, 用 于 进行 读 取 数 据 库 bus 中 表 
users 的 用 户 信息 , 源 代码 如 下 所 示 。 


<! -- 例 程 7- 13 UserUtil. java --> 


package bean; 
import java. sql. *; 


public class UserUtil { 
private Connection con; 
// 查 询 数 据 库 表 中 的 信息 是 否 存 在 
public boolean findUser(String username, String password){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
boolean flag= false; 
Statement stmt; 
ResultSet rs; 
String sql = "select * from users where username 


+ username + "'and password = '" 十 
mm 


password+ 
try{ 
stmt = con. createStatement( ); 
rs= stmt. executeQuery( sql); 
if (rs.next()) 
flag = true; 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 
}catch(Exception e){ 
e.printStackTrace( ); 
二 


return flag; 


(4) 创建 一 个 login. html 登录 页 面 ,其 源 代码 如 下 所 示 。 

<! -- 例 程 7-14 login.html --> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " — //W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 


<head> 
<title> 登 录 页 面 </title> 


<meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl], keyword2, keyword3"> 
<meta http— equiv = "description" content = "this is my page"> 


<meta http - equiv = "content — type”" content = "text/html; charset = UTF — 8"> 


</head> 
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<body> 
<div align = center> 
< form action = "checklogin. jsp”method = "get"> 
<table border = 3 cellspacing= 3> 

<tr> 
<td> 用 户 名 : </td> 
<td>< input type = "text" name = "username"></td> 

</tr> 

tr 
<td> 密 gnbsp; 码 : </td> 
< td>< input type = "passwor 

</tr> 

<tr> 
<td colspan = "2" align = "center"> 

< input type = "submit" value = "提交 "> 
< input type = "reset" value = " 重 置 "> 

</td> 

</tr> 

</table> 
</form> 
</div> 
</table> 
</body> 
</html > 


该 页 面 显示 效果 如 图 7-10 所 示 。 用户 各 
(5) 创建 一 个 checklogin. jsp, 用 于 获取 login. html 页 面 ” 认 社 
中 在 文本 框 输入 的 用 户 名 和 密码 ,并 调用 UserUtil 的 实例 , 判 GalE 


ose 图 二 10 ogia hiinl 设计 界面 
示 。 


name = "password"></td> 


<! -- 例 程 7- 15 checklogin. jsp --> 


< 外 @ page language = "java" pageEncoding = "gb2312" %> 

< 外 四 page import = "bean. LoginBean" %> 

< jsp:useBean id = "user" class = "bean. LoginBean”scope = "page"> 
< jsp:setProperty name = "user" property = " * "/></jsp:useBean> 


<% 
if (user.checklogin()){ 
String username = request. getParameter("username"); 
session. setAttribute("username", username); 
第 > 
< jsp:forward page = "welcome. jsp"></jsp:forward> 
< 
} else { 
第 > 
< jsp:forward page = "error. jsp"></jsp:forward> 
< 


和 > 
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0.5 上 机 指导 


7.5.1 猜 数 字 游 戏 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 掌握 JavaBean 组 件 的 创建 。 
(2) 熟练 掌握 在 JSP 页 面 中 使 用 JavaBean 组 件 。 
(3) 熟悉 JSP 十 JavaBean 程序 的 调试 运行 。 


2. 练习 指导 


编写 一 个 猜 蛋糕 价格 的 游戏 程序 ,具体 操作 过 程 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配 套 素 
材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\ 上 机 指导 \7) 。 
(1) 新 建 一 个 名 称 为 GuessGame 的 类 ,GuessGame. java 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 7- 16 GuessGame. java --> 


package bean; 
import java. util. *; 
public class GuessGame { 
private int answer; 
private int guess; 
private boolean success; 
private String info; 
private int count; 
public GuessGame() { 
reset();// 重 置 开 始 
} 
// 设 置 和 调用 成 员 属性 ,完成 游戏 功能 
public void setGuess(String guess) { 
count ++ ; 
try{ 
this. guess = Integer.parseInt(guess); 


catch (NumberFormatException e) { 
this.guess = —1; 


// 判 断 所 输入 的 数字 与 实际 价格 是 否 相 同 ,或 输入 数字 是 否 符合 要 求 


if (this.guess == answer) { 
success = true; 
else if (this.guess == -1){ 


info = "出 错 ,再 猜 一 次 ! 


else if (this.guess < answer) { 
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info = "您 猜 的 价格 小 了 ! "; 
} 
else if (this. guess > answer) { 
info = "您 猜 的 价格 大 了 ! "; 
} 
// 输 入 数字 
if(this. guess > 1000){ 
info = "请 输入 1 到 1000 之 间 的 数字 !"; 


public boolean getSuccess() { 
return success; 
} 
public String getInfo() { 
return info; 
} 
public int getCounter() { 
return count; 
} 
public int getAnswer(){ 
return answer; 
} 
public void reset() { 
// 产 生 随 机 数 ,控制 在 1 一 1000 之 间 
answer = Math.abs(new Random( ). nextInt() % 1000) + 1; 
success = false; 


count = 0; 


} 
(2) 新 建 JSP 页 面 用 于 显示 和 输入 蛋糕 价格 信息 ,guessgame. jsp 页 面 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 7- 17 guessgame.jsp --> 


<% @ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "gb2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+"/"; 
第 > 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
< html > 
<head> 
<base href = "< 当 = basePath%>"> 
<title> 猜 蛋糕 价格 游戏 </title> 
<meta http - equiv = "pragma”content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "cache ~ control" content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http— equiv = "keywords" content = "keywordl ,keyword2,keyword3"> 
<meta http - equiv= "description" content = "This is my page"> 
</head> 
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<body> 
< jsp:useBean id = "game" class = "bean. GuessGame" scope = "session" /> 
< jsp:setProperty name = "game" property="*" /> 


<% 
if(game. getCounter() ==0){ 
> 
<center> 
< font size = "4" color = "red"> 猜 价格 </font > 
<hr> 


<palign= "center"> 
< img src = "images/cake. jpg" alt = "蛋糕 " width = "139px" height = "104px" border 
=3> 

</p> 

< form method = "get" name = "forml"> 
<b> 请 输入 价格 : </b> 


< input type = "text" name = "guess"> 
< input type = "submit”value = "确定 " name = "submit"> 
</form> 
</center> 
<% 
} 
else if(game. getSuccess()) 
{ 
%> 
<center> 
<b> 猜 对 了 , 它 归 你 了 。 你 猿 了 <% = game. getCounter()%> 次 。</b> 
<br> 
<a href = "guessgame. jsp"> 再 来 一 次 ?</a></center> 
<% 
game. reset( ); 
} 
else{ 
先 > 


< center >< b> 继续 努力 ,<% = game. getInfo()%>. 
你 已 经 猜 了 <% = game. getCounter()%> 次 . 
<br> 
输入 你 猜 的 价格 : 
< form method = "get" name = "form2"> 
< input type = "text" name = "guess"> 
< input type = "submit" value = 确定 name = "submit"> 
</form> 
</b></center> 
<% 


%> 
</body> 
</html > 


(3) 调试 程序 ,运行 程序 。 
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7.5.2 简单 的 购物 程序 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 掌握 JSP 页 面 及 JavaBean 类 的 创建 。 
(2) 熟练 掌握 JavaBean 组 件 对 数据 库 访 问 。 


2. 练习 指导 


编写 一 个 网 上 购物 程序 ,该 程序 包括 用 户 注册 登录、 购物 车 商品 列表 分 页 显示 等 功能 。 
其 操作 过 程 如 下 。 本 例 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\ 上 机 
指导 \7) 。 

(1) 利用 SQL Server 2000 创建 数据 库 buy, 数 据 库 中 包括 两 张 表 books 和 users, 分 别 
用 于 存放 图 书信 息 和 用 户 信息 , 表 结构 如 图 7-11 和 图 7-12 所 示 。 


列 名 | 数据 类 型 ”| 长 度 | 。 区 许 空 
li it 4 到 各 数据 基 型 长 度 天 许 空 
baoalmane war ehar 器 v 中 varchar 20 
sthor warchar 30 v [passwera ‘varchar 20 v 
peblish warehar B0 v 国 |axene varchar 0 v 
isbn varchar 20 [se char 1 v 
eentent arehar 4000 v | | .aaress verchar 100 v 
price float v peode varchar 6 v 
ybaats datetine a v | Ee i 30 v 
ount it 4 v Ee varchar 20 v 
eswernt int 4 v 加 -easee aatetine 8 V 
图 7-11 表 books 的 数据 结构 图 7-12 表 users 的 数据 结构 


(2) 网 上 购物 所 用 到 的 主要 程序 页 面 代码 文件 及 功能 如 表 7-1 所 示 。 
表 7-1 程序 文件 及 功能 


序号 文件 名 类 型 功能 描述 
1 Login1. html 页 面 用 户 登 录 录 入 页 面 
2 Loginl. jsp 页 面 检测 用 户 登 录 
logout. jsp 页 面 用 户 注销 
S reg. html 页 面 用 户 信息 注册 录入 页 面 
4 reg. jsp 页 面 写 人 用 户 注 册 信息 
S booklist. jsp 页 面 列表 分 页 显示 所 有 图 书 
6 purchase. jsp 页 面 录入 某 本 书 购 买 数量 
7 cartlist. jsp 页 面 购物 车 页 面 , 显 示 已 加 入 到 购物 车 中 的 图 书信 息 
8 DBConnect. java JavaBean 连接 数据 库 
9 BookUtil. java JavaBean 显示 图 书 查询 分 页 显示 功能 
10 Cart. java JavaBean 实现 购物 车 操作 
11 User. java JavaBean 封装 用 户 信息 
12 UserUtil. java JavaBean 用 户 信 息 添加 及 查找 用 户 功能 
13 Book. java JavaBean 封装 图 书信 息 
14 BookUtil. java JavaBean 图 书信 息 分 页 显示 及 查找 图 书信 息 功 能 


15 Ttem. java JavaBean 封装 购物 车 的 一 个 购买 的 条 目 信 息 
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(3) 数据 库 连 接 JavaBean 代码 。 


<! -- 例 程 7- 18 DBConnect. java --> 


package bean; 
import java. sql. *; 
public class DBConnect { 
Connection con= null; 
//JDBC 驱动 程序 名 称 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 
// 连 接 数 据 库 url 
String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = buy"; 
// 连 接 数据 库 用 户 名 为 sa 
String username = "sa"; 
// 连 接 数据 库 密码 为 空 
String password = ""; 
public DBConnect() { 
} 
public Connection getConnection( ){ 
try{ 
// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName( drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 
e. printStackTrace( ); 
}catch( SQLException e){ 
e. printStackTrace( ); 
} 
return con; 
} 
public static void main(String args[ ]){ 
(new DBConnect( ) ) . getConnection( ); 


(4) 用 户 相关 模块 所 使 用 的 JavaBean 组 件 代 码 。 
<! -- 例 程 7- 19 User 代码 --> 


package bean; 

import java. util. Date; 

public class User { 
private String username; 
private String password; 
private String name; 
private char sex; 
private String address; 
private String pcode; 
private String email; 
private String tel; 
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private Date regdate; 

public String getUsername() { 
return username; 

} 

public void setUsername( String username) { 
this. username = username; 

} 

public String getPassword() { 
return password; 

} 

public void setPassword(String password) { 
this. password = password; 

} 

public String getName() { 
return name; 


public void setName(String name) { 
this.name = name; 


public char getSex() { 


return sex; 


public void setSex(char sex) { 
this. sex = sex; 


public String getAddress() { 
return address; 


public void setAddress(String address) { 
this.address = address; 


. 
public String getPcode() { 
return pcode; 


} 
public void setPcode( String pcode) { 
this. pcode = pcode; 


public String getEmail() { 
return email; 


public void setEmail(String email) { 
this.email = email; 


public String getTel() { 
return tel; 


public void setTel(String tel) { 
this. tel = tel; 


public Date getRegdate() { 
return regdate; 
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} 
public void setRegdate(Date regdate) { 
this. regdate = regdate; 
} 
public User() { 
} 
public User(String address, String email, String name, String password, 
String pcode, Date regdate, char sex, String tel, String username) { 
super( ); 
this.address = address; 
this.email = email; 
this.name = name; 
this. password = password; 
this. pcode = pcode; 
this. regdate = regdate; 
this. sex = sex; 
this. tel = tel; 
this.username = username; 


<! -- 例 程 7- 20 UserUtil. java --> 


package bean; 
import java. sql. *; 


public class UserUtil { 
private Connection con; 
// 查 询 数据 库 表 中 的 用 户 信息 是 否 存在 
public boolean findUser(String username, String password){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
boolean flag = false; 
Statement stmt; 
ResultSet rs; 
String sql = "select * from users where username = '" + username + "'and password = '" 十 
password + "'"; 
try{ 
stmt = con. createStatement( ); 
rs= stmt. executeQuery( sql); 
if (rs.next()) 
flag = true; 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 
}catch(Exception e){ 
e.printStackTrace( ); 
+" 
return flag; 
} 
// 向 数据 库 表 中 添加 一 个 user 用 户 信 息 


public boolean addUser(User user){ 
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boolean flag= false; 
if (user != null){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
Statement stmt; 
try{ 
stmt = con.createStatement(); 
String sql = "select * from users where username = " + user.getUsername() +""; 
ResultSet rs = stmt.executeQuery(sql); 
if (rs.next()){ 
rs.close(); 
return flag; 
} 
sql = "insert into users (username, password, name, sex, address, tel, pcode, 
email, regDate) values ('" +user.getUsername() +"','"+user.getPassword()+"','"+user.getName 
() +"','"+user.getSex()+"','" +user.getAddress()+"','" +user.getTel()+"','" +user.getPcode() 
+"',"+user.getEmail()+"',getdate())"; 


stmt. execute( sql); 


flag = true; 

stmt. close( ); 

con. close(); 
}catch(Exception e){ 

e. printStackTrace( ); 


} 


return flag; 


} 
(5) 用 户 登 录 模 块 实现 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 7-21 loginl.html --> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<title> 用 户 登 录 </title> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl, keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "this is my page"> 
<meta http - equiv = "content - type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
< script language = "javascript"> 
function checkform() { 
if (document. forml. username. value == "" | | document. forml.password. value == ""){ 
alert(" 用 户 名 或 密码 为 空 !"); 
return false; 
return true; 
} 
</script > 
</head> 
<body> 
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< form method = "post" action= "login. jsp" name = "forml" onSubmit = "return checkform( ) ; "> 
<divalign= "center"> </div> 
< table align = "center" border = "1" cellspacing = "1" cellpadding = "1" bgcolor = "#0CCCCC"> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center">< font face = "黑体 ”size = "4"> 用 户 登 录 
</font ></td> 
</tr> 
EE 
< td> 用 户 名 : </td> 
<td> 
< input type = "text" name = "username"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 密 gnbsp; 码 : </td> 
<td> 
< input type = "password" name = "password"> 
</td> 
</tr> 
> 
<tdalign= "center" colspan= "2"> 
< input type = "submit" name = "submit" value = "登录 "> &nbsp; 
< input type = "reset" name = "reset" value = " 重 置 "> &nbsp; 


FE 册 " 


< input type = "Button" name = "reg" value=" 
‘onClick = "javascript: self. location = 'reg. html'"> 


</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 
</html > 


<! -- 例 程 7-22 loginl.jsp --> 


< 外 @ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "gb2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+"/"; 
第 > 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " ~ //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 

<head> 

<base href ="<% = basePath%>"> 


<title> 用 户 登 录 检测 </title> 


<meta http - equiv = "pragma" content = "no 一 cache"> 
<meta http - equiv = "cache - control”content = "no - cache"> 


<meta http— equiv = "expires" content = "0"> 


<meta http— equiv = "keywords" content = "keywordl1, keyword2, keyword3"> 
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<meta http— equiv = "description”content = "This is my page"> 


</head> 
< jsp:useBean id = "userutil" scope = "page" class = "bean. UserUtil" /> 
<S% 
String msg = ""; 


String username = request. getParameter("username"); 
String password = request. getParameter("password"); 
if (userutil.findUser(username, password)){ 
session. setAttribute("username", username); 
response. sendRedirect("booklist. jsp"); 
} 
else{ 


msg = "登录 出 错 !"; 


%> 
<body> 
<divalign= "center"> 
< 外 =msg%> Snbsp;<a href = "login. html"> 重 新 登录 </a> 


</div> 
</body> 
</html > 
(6) 用 户 注 册 模 块 实现 代码 。 


<! -- 例 程 7-23 reg.html --> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<title> 用 户 注册 </title> 
< meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl,keyword2,keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "this is my page"> 
<meta http - equiv = "content - type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
function openScript(url,name，width，height){ 
var Win = window. open(url,name, width=' + width + ,height = ' + height + ',resizable=1, 
scrollbars = yes, menubar = no, status = yes' ); 
上 
function checkform() { 
if (document. forml. username. value == ""){ 
alert(" 用 户 名 不 能 为 空 "); 
document. form1. username. focus( ); 
return false; 
’ 
if (document. forml. passwd. value == ""){ 
alert(" 用 户 密码 不 能 为 空 "); 
document. form1. passwd. focus( ); 
return false; 
} 
if (document. form1. passwd. value != document. forml. passconfirm. value){ 
alert(" 确 认 密 码 不 相符 !"); 


document. form1. passconfirm. focus( ); 
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return false; 


} 


return true; 


} 


</script> 
</head> 
<body> 
<divalign= "center"> 
<p> 网 上 书店 用 户 注册 </p> 


< form name = "forml" method = "post" action = "reg. jsp" onSubmit = "return checkform( ) ; "> 
< table width = "400" border = "1" cellspacing = "1" cellpadding = "1" bgcolor = "#CCCCCC"> 
Er 
<td colspan = "2" align = "center">< font face = "黑体 " size = "4"> 用 户 注 册 </font> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td width= "120" align = "right"> 用 户 名 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "text" name = "username" maxlength= "20" size= "20"> 
</td> 
/tr> 
<tr> 
<td width = "120" align = "right"> 密 &nbsp; &nbsp; 码 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "password" name = "password" maxlength= "20" size= "20"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td width= "120" align = "right"> 确 认 密 码 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "password" name = "passconfirm" maxlength= "20" size= "20"> 
</td> 
</tr> 
E> 
<td width= "120" align = "right"> 真 实 姓名 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "text" name = "name" maxlength= "20" size= "20"> 
</td> 
</tr> 
«tr> 
<tdwidth= "120" align = "right"> 性 &nbsp; snbsp; 别 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "radio" checked = "checked" name = "sex" value = "0"> 男 
< input type = "radio" name = "sex" value = "1"> 女 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td width= "120" align = "right"> 电 子 邮件 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "text" name = "email" maxlength= "50" size= "25"> 
</td> 
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</tr> 
tr 
<tdwidth= "120" align = "right"> 联 系 电话 : </td> 
<tdwidth= "280"> 
< input type = "text" name = "phone" maxlength= "25" size= "16"> 
</td> 
</tr> 
EE 
<td width= "120" align = "right"> 联 系 地 址 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "text" name = "address" maxlength= "150" size= "40"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td width= "120" align = "right"> 邮 政 编 码 : </td> 
<td width= "280"> 
< input type = "text" name = "pcode" maxlength= "6" size= "6"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center"> 
< input type = "submit" name = "Submit" value = "注册 "> gnbsp; &nbsp; 
< input type = 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
<p> gnbsp;</p> 
</div> 
</body> 
</html > 


reset" name = "reset" value= "取消 "> 


<! -- 例 程 7-24 reg.jsp --> 


<%@ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "gb2312" %> 

<% 

String path = request. getContextPath(); 

String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 

getServerPort() + path+"/"; 

%> 

<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 

<html> 

<head> 

<base href ="<% = basePath%>"> 
<title> 用 户 注册 </title> 
<meta http— equiv 
<meta http— equiv = 
<meta http— equiv = "expires" content = "0"> 


pragma" content = "no— cache"> 


Cache - control" content = "no ~ cache"> 


<meta http— equiv = "keywords”content = "keywordl,keyword2,keyword3"> 
<meta http— equiv= "description" content = "This is my page"> 
</head> 


<S% 


request. setCharacterEncoding( "GB2312"); 
> 
<$% 四 page import = "bean. User" 和 > 
< jsp:useBean id = "userUtil" scope = "page" class = "bean. UserUtil"/> 
<body> 
<% 
String msg = 


User user = new User(); 

String username = request. getParameter("username"); 

String password = request. getParameter("password"); 

String name = request. getParameter("name"); 

String sex = request.getParameter("sex"); 

String address = request. getParameter("address"); 

String pcode = request. getParameter("pcode"); 

String tel = request.getParameter("tel"); 

String email = request.getParameter("email"); 

user. setUsername(username); 

user. setPassword( password); 

user. setName( name); 

user. setSex( sex. charAt(0)); 

user. setAddress(address); 

user. setPcode( pcode); 

user. setTel (tel); 

user. setEmail(email); 

if(userUtil.addUser(user) ){ 
session. setAttribute( "username", user. getUsername( ) ) ; 
response. sendRedirect("booklist. jsp"); 

}else{ 


msg =“" 注 册 时 出 现 错 误 ,请 稍 后 再 试 "; 
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<% =msg%> 
</body> 
</html > 


<! -- 例 程 7-25 logout.jsp --> 
远 遍 


session. invalidate( ); 
response. sendRedirect("login. htm]"); 
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(7) 购物 模块 使 用 的 相关 JavaBean 组 件 代 码 。 

<! -- 例 程 7-26 Book.java --> 
package bean; 


import java. util. Date; 
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public class Book { 

private int id; 

private String bookname; 

private String author; 

private String publish; 

private String isbn; 

private String content; 

private float price; 

private Date pubdate; 

private int amount; 

private int leavecnt; 

public int getId() { 
return id; 

} 

public void setId(int id) { 
this. id = id; 

} 

public String getBookname() { 
return bookname; 

} 

public void setBookname( String bookname) { 
this. bookname = bookname; 

} 

public String getAuthor() { 
return author; 

public void setAuthor(String author) { 
this.author = author; 


public String getPublish() { 
return publish; 


public void setPublish(String publish) { 
this. publish = publish; 


public String getIsbn() { 
return isbn; 


public void setIsbn(String isbn) { 
this. isbn = isbn; 


public String getContent() { 
return content; 


public void setContent(String content) { 
this. content = content; 


public float getPrice() { 
return price; 


public void setPrice(float price) { 
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this. price = price; 
} 
public Date getPubdate() { 
return pubdate; 
} 
public void setPubdate(Date pubdate) { 
this. pubdate = pubdate; 
} 
public int getAmount() { 
return amount; 


public void setAmount(int amount) { 
this. amount = amount; 


public int getLeavecnt() { 
return leavecnt; 


public void setLeavecnt(int leavecnt) { 
this. leavecnt = leavecnt; 


public Book( int amount, String author, String bookname, String content, 
int id, String isbn, int leavecnt, float price, Date pubdate, 
String publish) { 
this.amount = amount; 
this.author = author; 
this. bookname = bookname; 
this. content = content; 
this. id = id; 
this. isbn = isbn; 
this. leavecnt = leavecnt; 
this. price = price; 
this. pubdate = pubdate; 
this. publish = publish; 


} 
public Book() { 


E 


<! -- 例 程 7- 27 BookUtil. java --> 


package bean; 

import java. sql. *; 
import java. util. Vector; 
public class BookUtil { 


private Vector booklist; // 显 示 图 书 列表 向 量 数组 
private int page = 1; // 显 示 的 页 码 

private int pageSize = 10; // 每 页 显示 的 图 书 数 
private int pageCount = 0; // 页 面 总 数 

private long recordCount = 0; // 查 询 的 记录 总 数 


private Connection con; 
Private Statement stmt; 
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private ResultSet rs; 
public BookUtil() { 


public Vector getBooklist() { 
return booklist; 


public void setBooklist(Vector booklist) { 
this. booklist = booklist; 


public int getPage() { 
return page; 


public void setPage( int page) { 
this. page = page; 


public int getPageSize() { 
return pageSize; 
} 
public void setPageSizel( int pageSize) { 
this. pageSize = pageSize; 
} 
public int getPageCount() { 
return pageCount; 
} 
public void setPageCount (int pageCount) { 
this. pageCount = pageCount; 
上 
public long getRecordCount() { 
return recordCount; 
} 
public void setRecordCount( long recordCount) { 
this. recordCount = recordCount; 
} 
// 查 询 参 数 Page 所 指定 页 的 记录 ,并 存放 在 向 量 数 组 booklist 中 
public boolean execute( int page){ 
// 取 出 记录 数 
String sql = "select count( * ) from books"; 
try{ 
con = (new DBConnect()).getConnection(); 
stmt = con.createStatement(); 
rs = stmt.executeQuery(sql); 
if (rs.next()) recordCount = rs.getInt(1); 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 
} 
catch (Exception e){ 
return false; 
} 
// 设 定 有 多 少 pageCount 
if (recordCount < 1) 


pageCount = 0; 
else 

pageCount = (int)(recordCount - 1) / pageSize + 1; 
// 检 查 查看 的 页 面 数 是 否 在 范围 内 
if (page < 1) 

page = 1; 


else if (page > pageCount) 
page = pageCount; 
// 当 前 页 显示 cnt 条 记录 
int cnt; 
if (page == pageCount) 
cnt= (int)recordCount % pageSize; 
else 
cnt = pageSize; 
// 当 前 页 的 第 一 条 记录 号 
int recordno = (page 一 1) * pageSize+1; 


//sql 为 倒序 取 值 
sql = "select * from books order by id"; 
try{ 


con = (new DBConnect()).getConnection(); 
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stmt = con. createStatement(ResultSet. TYPE SCROLL INSENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ 


READ_ONLY) ; 

rs = stmt.executeQuery(sql); 

rs.absolute( recordno); 

booklist = new Vector(); 

do 

{ 
Book book = new Book(); 
book. setId(rs. getInt("id")); 
book. setBookname( rs. getString( "bookname" ) ); 
book. setAuthor(rs. getString("author")); 
book. setPublish(rs. getString("publish")); 
book. setIsbn(rs. getString("isbn")); 
book. setContent(rs. getString("content")); 
book. setPrice(rs. getFloat("price")); 
book. setAmount (rs. getInt("amount")); 
book. setLeavecnt (rs. getInt("leavecnt")); 
book. setPubdate( rs. getDate( "pubdate" )); 
booklist.add(book); 
cnt ==3 

}while (rs.next() && cnt != 0); 

rs.close(); 

stmt. close( ); 

con. close(); 

return true; 

} 
catch (SQLException e){ 
return false; 


// 查 询 参 数 newid 所 指定 的 图 书 , 并 返回 查询 结果 
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public Vector getOnebook( int newid ){ 


Ey 


{ 


} 


con = (new DBConnect()).getConnection(); 

stmt = con.createStatement(); 

String sql = "select * from books where id = " + newid; 

rs = stmt.executeQuery(sql); 

if (rs.next()) 

{ booklist = new Vector(); 
Book book = new Book(); 
book. setId(rs. getInt("id")); 
book. setBookname( rs. getString( "bookname" ) ); 
book. setAuthor(rs. getString("author")); 
book. setPublish(rs. getString("publish")); 
book. setIsbn(rs. getString("isbn")); 
book. setContent(rs. getString("content" )); 
book. setPrice(rs. getFloat("price")); 
book. setAmount (rs. getInt("amount")); 
book. setLeavecnt (rs. getInt("leavecnt")); 
book. setPubdate( rs. getDate( "pubdate" )); 
booklist.addElement (book); 

} 

rs.close(); 

stmt. close( ); 

con. close(); 

return booklist; 


catch (Exception e){ 


package bean; 


return null; 


<! -- 例 程 7-28 Cart. java --> 


import java. sql. *; 


import java. util. Vector; 


import javax. servlet. http. *; 
public class Cart { 


private HttpServletRequest request; // 建 立 页 面 请 求 
private HttpSession session; // 页 面 的 session 
private Vector purchaselist; // 显 示 图 书 列表 向 量 数组 


private boolean isEmpty = false; 
private int leaveBook = 0; 


// 库 存 数量 


private Connection con; 


private Statement stmt; 


private ResultSet rs; 
public Cart() throws Exception{ 
super(); 


// 库 中 的 书 数量 是 否 达 到 购买 的 数 


public Vector getPurchaselist() { 
return purchaselist; 

public void setIsEmpty(boolean flag){ 
isEmpty = flag; 

. 

public boolean getIsEmpty() { 
return isEmpty; 

} 

public void setLeaveBook(int bknum) { 
leaveBook = bknum; 

} 

public int getLeaveBook() { 
return leaveBook; 
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public boolean addnew( String id, String num, HttpServletRequest newrequest)throws Exception{ 


request = newrequest; 
long bookid = 0; 

int amount = 0; 

try 


bookid = Long.parseLong(id); 
amount = Integer.parseInt(num); 


catch (Exception e) 


{ 


return false; 
if (amount <1) return false; 
session = request. getSession(false); 


if (session == null) 


return false; 


purchaselist = (Vector)session. getAttribute("cart"); 


String sql = "select leavecnt from books where id=" + bookid; 


try{ 

con = (new DBConnect()).getConnection(); 

stmt = con.createStatement(); 

rs = stmt.executeQuery(sql); 

if (rs.next()){ 

if (amount > rs.getInt(1)){ 

leaveBook = rs.getInt(1); 
isEmpty = true; 
return false; 


} 
catch (SQLException e){ 
return false; 
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Item iList = new Item(); 

iList. setBookNo( bookid); 

iList. setAmount(amount); 

boolean match = false; // 是 否 购买 过 该 图 书 

if (purchaselist == null){ // 第 一 次 购买 
purchaselist = new Vector( ); 
purchaselist.addElement( iList); 


} 
elsef // 不 是 第 一 次 购买 
for (int i=0; i< purchaselist. size(); i++){ 
Item itList= (Item) purchaselist. elementAt(i); 
if ( iList.getBookNo() == itList. getBookNo() ) { 
itList. setAmount(itList.getAmount() + iList.getAmount()); 
purchaselist. setElementAt(itList, i); 
match = true; 
break; 
} //if name matches 结束 
} // for 循环 结束 
if (!match) { 
purchaselist. addElement( iList); 
} 


session. setAttribute("cart", purchaselist); 
return true; 
3 
public boolean modiShoper ( String id, String num, HttpServletRequest newrequest ) throws 
Exception { 
request = newrequest; 
long bookid = 0; 
int amount = 0; 
try{ 
bookid = Long. parseLong(id); 
amount = Integer.parseInt(num); 
} 
catch (Exception e){ 
return false; 
} 
if (amount <1) return false; 
session = request. getSession(false); 
if (session == null){ 
return false; 
} 
purchaselist = (Vector)session. getAttribute("cart"); 
if (purchaselist == nul1){ 
return false; 
} 
String sql = "select leavecnt from books where id=" + bookid; 
try 
{ 
con = (new DBConnect()).getConnection(); 
stmt = con.createStatement(); 
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rs = stmt.executeQuery(sql); 
if (rs.next()){ 
if (amount > rs.getInt(1)){ 
leaveBook = rs.getInt(1); 
isEmpty = true; 
return false; 


} 
catch (SQLException e){ 
return false; 
} 
for (int i=0; i< purchaselist. size(); i++ ){ 
Item itList= (Item) purchaselist.elementAt(i); 
if ( bookid == itList.getBookNo() ){ 
itList. setAmount(amount); 
purchaselist. setElementAt(itList, i); 
break; 


} 
return true; 
} 
public boolean delShoper(String delID, HttpServletRequest newrequest)throws Exception { 
request = newrequest; 
long bookid = 0; 
try{ 
bookid = Long.parseLong(delID); 


catch (Exception e){ 
return false; 


session = request. getSession(false); 
if (session == null){ 
return false; 


purchaselist = (Vector)session. getAttribute("cart"); 
if (purchaselist == null){ 
return false; 


for (int i=0; i< purchaselist. size(); i++){ 
Item itList = (Item) purchaselist. elementAt(i); 
if ( bookid == itList.getBookNo() ) { 
purchaselist. removeElementAt(i); 
break; 


return true; 
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<! -- 例 程 7-29 Item.java --> 


package bean; 


public class Item { 


private long id; //ID 序列 号 
Private long bookNo; // 图 书 表 序 列 号 
Private int amount; // 订 货 数量 


public long getId() { 
return id; 

} 

public void setId(long id) { 
this. id = id; 

. 

public long getBookNo() { 
return bookNo; 

: 

public void setBookNo( long bookNo) { 
this. bookNo = bookNo; 

} 

public int getAmount() { 
return amount; 

} 

public void setAmount( int amount) { 
this.amount = amount; 

} 

public Item() { 
this. id= 0; 
this. bookNo = 0; 
this. amount = 0; 


3 
(8) 购物 模块 实现 代码 。 


<! -- 例 程 7- 30 booklist.jsp --> 


< 外 人 @ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "gb2312" %> 
<g 四 page import = "bean. Book" %> 


<% 
response. setCharacterEncoding( "gb2312"); 
if(session. getAttribute("username") == null){ 
response. sendRedirect("login. jsp" ); 
} 
%> 
<S% 


String path = request. getContextPath( ) ; 

String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 

第 > 
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<! DOCTYPE HTML PUBLIC " — //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
< htmnl > 
<head > 


<base href ="<% = basePath%>"> 


<title> 网 上 书店 -一 选 购 图 书 </title> 


<meta http— equiv = "pragma" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "cache - control" content = "no ~ cache"> 

<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 

<meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl,keyword2,keyword3"> 
<meta http— equiv= "description" content = "This is my page"> 

< script language = "javascript"> 


</script > 
< style type = "text/css"> 
</style> 
</head> 
< jsp:useBean id = "bookutil" scope = "page" class = "bean. BookUtil" /> 


< 
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String requestpage = 


if (request. getParameter("page" ) == null | | request. getParameter("page" ) .equals("")) { 
requestpage = "1"; 

}else{ 
requestpage = request.getParameter("page"); 

上 

int pageno = Integer. parseInt(requestpage); 

bookutil. setPage(pageno) ; 


<body> 


<divalign= "center"> 
< table width = "800" border = "0" cellspacing = "1" cellpadding = "1"> 
<tr> 
<td width = "100"> gnbsp;</td> 
<tdwidth= "150"><a href = "booklist. jsp"> 在 线 购物 </a></td> 
<td width= "150"><a href = "cartlist. jsp"> 我 的 购物 车 </a></td> 
<td width = "150"> 当 前 用 户 : <% = (String)session. getAttribute("username") %></td> 
<tdwidth= "250"><a href = "logout. jsp"> 用 户 注销 </a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan= "3"></td> 
</tr> 
</table> 


< table width = "600" border = "0" cellspacing = "1" cellpadding = "1"> 
<tr valign= "center"> 
<td height = "40" align = "center">< span class = "booktitle"> 网 上 书店 图 书 列表 


</span></td> 


</tr> 
去 让 关 
的 到 
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<table width= "100% " border = "0" cellspacing= "0" cellpadding = "0" > 


必 填 
if (bookutil. execute(pageno)) { 
if (bookutil. getBooklist().size()>0 ){ 
for (int i=0;i<bookutil.getBooklist(). size();it++ ){ 
Book book = (Book) bookutil.getBooklist().elementAt(i); 
%> 
过 是 
<td width= "100" height = "30"> 图 书 名 称 : </td> 
< td>< span class = "bookname style"><% = book. getBookname() %></span></td> 
</tr> 
站 
< td height = "20"> ISBN: </td> 
<td height = "20"><% = book.getIsbn() %></td> 
</tr> 
E> 
<td height = "20"> 作 者 : </td> 
<td height = "20"><% = book. gethuthor() %></td> 
</tr> 
发 起 > 
< td height = "20"> 出 版 社 : </td> 
< td height = "20"><% = book. getPublish() %></td> 
</tr> 
世 趟 和 
<td height = "20"> 单 价 : </td> 
< td height = "20">¥<% = book. getPrice( ) 多 > 元 </td> 
</tr> 
<tr> 
< td height = "20"> 出 版 时 间 : </td> 
< td height = "20"><% = book. getPubdate( ) %></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "right"><a href = "javascript:openScript( 'purchase. 
jsp?bookid =<% = book.getId() %>', 'pur', 300,250)" > 我 要 购买 </a></td> 
</tr> 
tr 
<td colspan = "2">< hr></td> 
</tr> 
<% } 
}else { 
out. println("<tr><td align = 'center'colspan = 6> &nbsp; 暂 时 没有 此 类 图 书 资料 </td> 
</tr>"); 
i 
} elsef{ 
$%> 
六 
<td align = "center" colspan = 6> &nbsp; 数 据 库 出 错 , 请 稍 后 </td> 
</tr> 
<% } %> 
</table> 
每 页 10 条 信息 , 共 <% = bookutil. getRecordCount() %> 条 第 <% = bookutil. getPage() %> 页 共 
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<% = bookutil.getPageCount()%> 页 
<br> 
<table> 
区 EE 
<td> 
< 
if(bookutil. getPage() ==1){ 
out.print(" 首页 上 一 页 "); 


}else{ 
> 
<a href = "booklist. jsp?page = 1"> 首 页 </A> 
<a href = "booklist. jsp?page =<% = bookutil.getPage()—1 %>"> 上 一 页 </A> 
<% 
. 
%> 
<% 


if(bookutil. getPage( )> = bookutil. getPageCount()){ 
out. print(" 下 一 页 尾 页 "); 
}else{ 
%> 
<a href = "booklist. jsp?page = <% 
<a href = "booklist. jsp?page =<% 


用 


bookutil. getPage() +1%>"> 下 一 页 </A> 
bookutil. getPageCount()%>"> 尾 页 </A> 


用 


<% 


第 > 
转 到 第 < select name = "pageno" onChange = "javascript:gopage() "> 
< 种 
for(int i=1;i<= bookutil. getPageCount();i++) { 
if (i== bookutil. getPage()){ 
先 > 
< option selected value =< 委 = i%>><% = i%></option> 
<% 
}else{ 
%> 
<option value =<% =i%>><% =i%></option> 
<S% 


%> 
</select > 页 
</td> 
</tr> 
</table> 
</td> 

</tr> 
</table> 
</div> 

</body> 

</html > 
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<! -- 例 程 7- 31 purchase. jsp --> 


<g% @ page language = "java" import = "java.util. * ”pageEncoding = "GB18030" %> 
< 外 四 page import = "bean. Book" %> 
<S% 


if(session. getAttribute("username") null){ 
response. sendRedirect("login. jsp"); 


对 > 

< 各 

String path = request. getContextPath(); 

String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 

> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<base href = "<% = basePath%>"> 


<title> 网 上 书店 - - 购买 图 书 </title> 


<meta http - equiv = "pragma" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "cache - control”content = "no - cache"> 
< meta http— equiv= 
<meta http ~ equiv = "keywords" content = "keyword1l, keyword2, keyword3"> 
<meta http— equiv = "description" content = "This is my page"> 

< script language = "javascript"> 


expires" content = "0"> 


function openScript(url, name, width, height) 
{ 

var Win = window.open(url,name, 'width='+ width + ',height = ' + height + ',resizable= 
1, scrollbars = yes, menubar = no, status = yes' ); 


. 


function check( ) 
{ 
if (document. forml.amount.value<1){ 
alert(" 你 的 购买 数量 有 问题 "); 
document. forml. amount. focus(); 
return false; 
} 
return true; 
} 
</script > 
</head> 


< jsp:useBean id = "bookutil" scope = "page" class = "bean. BookUtil" /> 
< jsp:useBean id = "cart”scope = "page" class = "bean.Cart" /> 


< 


String msg = 和 
String submits = request. getParameter("Submit"); 
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int id=0; 
if (submits! = null && ! submits. equals("")){ 
String bookid = request. getParameter("bookid"); 
String amount = request. getParameter("amount"); 
if (cart. addnew(bookid, amount, request) ){ 
msg = "你 需要 的 图 书 已 经 放 人 你 的 购物 车 中 !"; 
}else if (cart. getIsEmpty() ){ 
msg = "库存 图 书 数量 不 足 ! 只 剩 " + cart. getLeaveBook() + "本"; 
}else { 
msg = "暂时 不 能 购买 !"; 
} 
}else { 
证 (request. getParameter("bookid") == null | | request. getParameter("bookid").equals("")) { 
msg = "你 购买 的 图 书 不 存在 !"; 
} else { 
try { 
id = Integer.parseInt(request. getParameter("bookid")); 
if (bookutil. getOnebook(id) == null){ 
msg =“" 你 要 购买 的 图 书 不 存在 !"; 
} 
} catch (Exception e){ 
msg = "你 要 购买 的 图 书 不 存在 1"; 


%> 
< body onload = "javascript:window. focus();"> 
<divalign= "center"> 
<p><br></p><p> 网 上 书店 欢迎 你 选 购 图书 !</p> 
<% if(!msg.equals("")){ 
out. println(msg); 
} else{ 
Book bk = (Book) bookutil.getBooklist().elementAt(0); 
第 > 
<table width= "90 %" border = "0" cellspacing = "2" cellpadding= "1"> 
< form name = "form1"” method = "post" action = "purchase. jsp"> 


E> 

<td align = "center"> 图 书 名 : <% = bk.getBookname() %></td> 
</tr> 
<tr align = "center"> 

<td> 你 想 要 的 数量 : 

< input type = "text" name = "amount" maxlength= "4" size= "3" value= "1"> 本 </td> 

</tr> 
<tr align = "center"> 

<td> 


< input type = "hidden" name = "bookid" value= "<% = id%>"> 
< input type = "submit" name = "Submit" value = " 购 买 " onclick = "return(check());"> 
< input type = "reset" name = "Reset" value= " 取 消 "> 
</td> 
</tr> 
</form> 
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</table> 
<% } %> 

<br> 

<p><a href = "javascript:window. close( )"> 关 闭 窗口 </a></p> 
</div> 

</body> 
</html > 


<! -- 例 程 7- 32 cartlist. jsp --> 


java" import = "java.util. * " pageEncoding = "gb2312" %> 
bean. *" $%> 


<% @ page language 
<% @ page import = 


< 各 
if(session. getAttribute("username") == null){ 
response. sendRedirect("login. html"); 
} 
%> 
< 各 


String path = request. getContextPath( ) ; 

String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 

先 > 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<base href = "<% = basePath%>"> 


<title> 网 上 书店 -- 我 的 购物 车 </title> 


<meta http— equiv 
<meta http - equiv = "cache - control" content = "no~ cache"> 


"pragma" content = "no - cache"> 


< meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
< meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl, keyword2, keyword3"> 
<meta http— equiv = "description" content = "This is my page"> 
<style type = "text/css"> 
</style> 
< script language = "javascript"> 
function openScript(url, name, width, height){ 
var Win = window.open(url,name, "width= ' + width + ',height = ' + height + ',resizable= 
1, scrollbars = yes, menubar = no, status = yes' ); 
} 
function checklogin() { 
if (document. payout. userid. value == "") 
. 
alert(" 你 还 没有 登录 ,请 登录 后 再 提交 购物 清单 。"); 
return false; 
» 
return true; 
: 


function check( ) 
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if (document. change. amount. value <1){ 
alert(" 你 的 购买 数量 有 问题 ") ; 
document. change. amount. focus( ) ; 
return false; 
l 
return true; 
} 
</script > 
</head> 
< jsp:useBean id = "bookutil" scope = "page" class = "bean. BookUtil" /> 
< jsp:useBean id = "cart" scope = "page" class = "bean.Cart" /> 


< 
String userid = (String) session. getAttribute("userid"); 
null ) 
userid = ""; 
String modi = request. getParameter("modi"); 
String del = request. getParameter("del"); 


String clearCar = request. getParameter("clear"); 


if ( userid 


String msg = 站 
if (modi! = null && !modi.equals("")) { 
String id = request. getParameter("bookid"); 
String amount = request. getParameter("amount"); 
if (!cart. modiShoper( id, amount, request) ){ 
if (cart. getIsEmpty()) 
msg = "你 要 修改 购买 的 图 书 数量 不 足 你 购买 的 数量 !"; 


else 


msg = "修改 购买 数量 出 错 !"; 
} else{ 
msg = "修改 成 功 "; 
} 
}else if ( del != null && !del.equals("") ) { 
String delID = request. getParameter("bookid"); 
if ( !cart. delShoper(delID,request) ) { 


msg = "删除 清单 中 的 图 书 时 出 错 !" ; 


} 
else if (clearCar != null && ! clearCar.equals("") ) { 
session. removeAttribute( "cart"); 


msg = “购物 车 中 的 物品 清单 已 清空 


先 > 
<body> 
<div align = "center"> 
<table width = "750" border = "0" cellspacing= "1" cellpadding= "1"> 
<tr 
<td width = "200"> gnbsp;</td> 
<td width = "100"><a href = "booklist. jsp"> 在 线 购物 </a></td> 
<td width= "100"><a href = "cartlist. jsp"> 我 的 购物 车 </a></td> 
<td><a href = "logout. jsp"> 用 户 注 销 </a></td> 
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ytey 
</table> 


<table width = "900" border = "0" cellspacing= "1" cellpadding= "1"> 
<tr valign = "top"> 

<td align = "center"> 

<p><br> 


<b><font color = "#0000FF"><% = (String) session. getAttribute( "username") %> 的 购 


物 车 物品 清单 </font ></b></p> 


<% 
if (!msg.equals("") ) 
out. println("<p><font color = #ff0000>" + msg + "</font></p>"); 
Vector cartlist = (Vector) session.getAttribute("cart"); 
if (cartlist == null || cartlist. size()<0 ){ 
if (msg.equals("")) 
out. println("<p><font color = #ff0000> 你 还 没有 选择 购买 图 书 ! 请 先 购买 </font> 
</p>"); 
} elsef{ 
%> 


<table width = "100%" border = "1" cellspacing = "1" cellpadding= "1"> 
<tralign= "center"> 
<thwidth= "180"> 图 书 名 称 </td> 
<th width = "100"> 作 者 </th> 
<th width = "160"> 书 号 </th> 
<th width = "130"> 出 版 社 </th> 
<th width= "80"> 单 价 (元 )</th> 
<th width= "90"> 出 版 时 间 </th> 
<th width = "60"> 数 量 </th> 
<th colspan = 2 width= "100"> 选 择 </th> 
</tr> 
<S% 
float totalprice = 0; 
int totalamount = 0; 
for (int i=0; i<cartlist. size();i++ ){ 
Item iList = (Item) cartlist.elementAt(i); 
if (bookutil. getOnebook( (int)iList. getBookNo())!= null) { 


Vector new book list = bookutil.getOnebook( (int)iList. getBookNo()); 


Book book = (Book) new book list.elementAt(0); 
totalprice = totalprice + book.getPrice() * iList.getAmount(); 
totalamount = totalamount + iList.getAmount(); 

%> 

和 

<td align = "center"><% = book. getBookname() %$></td> 

= book.getAuthor() %$></td> 

= book.getIsbn() %></td> 

= book.getPublish() %></td> 

book. getPrice() %></td> 


<tdalign= "center"><% 
<td align = "center"><% = book.getPubdate() %></td> 
< form name = "change" method = "post" action = "booklist. jsp" onSubmit = "return 


check();"> 
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<td align = "center"> 


< input type = "text" name = "amount" maxlength= "4" size= "3" value = "<% = 
iList. getAmount() %>"> 
</td> 
<tdalign= "center" width= "55" > 
< input type = "hidden" name = "bookid" value = "<% = iList.getBookNo() %>"> 
< input type = "submit" name = "modi" value = "修改 " > 
</td> 
</form> 
< form name = "del" method = "post" action = "cartlist.jsp"> 
< input type = "hidden" name = "bookid" value= "<% = iList.getBookNo() %>"> 
<tdalign= "center" width= "55">< input type = "submit" name = "del" value = " 删 
除 "></td> 
</form> 
</tr> 
<% } 
} %><tr><td colspan = "9" align = "right"><br> 你 选择 的 图 书 的 总 金额 :<% = totalprice%> 元 
Snbsp; snbsp; 总 数量 : <% = totalamount 名 > 本 gnbsp;</td></tr> 
</table> 
<p></p> 
<table width= "90 %" border = "0" cellspacing = "1" cellpadding = "1"> 
<tr> 
<td align = "right" valign = "bottom"> <a href = "booklist. jsp"> 继 续 购 书 </a> 
&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
<a href = "booklist. jsp?clear = 1"> 清 空 我 的 购物 车 </a> 
</td> 
</tr> 
</table> 
<% } %> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html > 


体 章 小 结 


本 章 介绍 了 如 何 使 用 JSP 与 JavaBean 结合 来 开发 应 用 程序 ,并 通过 一 个 用 户 信息 查询 
的 例子 介绍 了 所 涉及 的 知识 点 。JavaBean 的 使 用 在 本 章 是 一 个 重点 内 容 , 通 过 学 习 可 以 看 
出 ,在 使 用 JSP 进行 开发 时 ,是 离 不 开 JavaBean 支持 的 。 本 章 介 绍 了 两 种 使 用 JavaBean 的 
方法 ,使 用 好 JavaBean 将 对 JSP 开发 起 到 至 关 重 要 的 作用 。 


习题 7 


一 、 简 答题 
1. 简 述 JavaBean 的 代码 应 遵循 的 规则 。 
2. 简 述 JavaBean 的 使 用 范围 。 
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二 、 操 作 编 程 题 

1. 创建 一 个 数据 库 mywork, 在 该 数据 库 中 创建 好 友信 息 表 friendaddress, 包 括 好 友 姓 
名 ,性 别 、 联 系 电话 、E-mail、 联 系 地 址 .QQ 等 信息 。 编 写 好 友 录 入 功能 模块 查询 功能 模块 
及 删除 好 友 功 能 模块 。 

2. 编写 录入 一 个 好 友 的 JSP 页 面 , 使 用 JavaBean Friend 来 提取 该 页 面 的 信息 并 显示 
出 来 。 


Servlet 编程 技术 


文本 | 


Servlet 是 用 Java 编写 的 ,运行 在 Web 服务 器 上 的 独立 模块 。 在 实际 应 用 中 可 以 灵活 
地 加 载 和 全 下 Servlet 模块 ,以 此 提高 Web 服务 器 功能 。 本 章 主要 讲解 Servlet 的 特点 、 工 
作 原 理 及 Servlet 的 编程 技术 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 Servlet 介绍 ; 

。 Servlet 运行 环境 ; 

。 Servlet 与 JSP; 

。 通过 Servlet 实现 多 层 数据 库 应 用 程序 。 


8.1 Servlet 介绍 

随 着 动态 网 页 技术 的 日 益 发 展 ,1996 年 Sun 公司 推出 了 Servlet。Java Servlet 的 编程 
模式 和 CGI 类似, 但 它 的 功能 和 性 能 要 比 CGI 强大 得 多 。Sun 公司 1999 年 6 月 推出 的 JSP 
技术 ,就 是 基于 Java Servlet 以 及 整个 Java 体系 的 Web 开发 技术 。 


8.1.1 什么 是 Servlet 


Servlet 是 用 于 Web 服务 器 端的 Java 小 程序 , 它 在 Web 服务 器 端 被 解释 执行 ,用 于 处 
理 客户 端的 请 求 和 产生 动态 网 页 内 容 。 与 传统 的 从 命令 行 启动 的 Java 应 用 程序 不 同 ， 
Servlet 由 Web 服务 器 进行 加 载 , 且 该 Web 服务 器 必须 包含 支持 Servlet 的 Java 虚拟 机 。 

Servlet 与 协议 和 平台 无 关 ,运行 于 支持 Java 的 Web 服务 器 中 ,生成 动态 的 Web 页 面 ， 
担当 客户 请 求 (Web 浏览 器 或 其 他 HTTP 客户 程序 ) 与 服务 器 响应 (HTTP 服务 器 上 的 数 
据 库 或 应 用 程序 ) 的 中 间 层 。 

一 个 Servlet 程序 负责 处 理 它 所 对 应 的 一 个 或 一 组 URL 地 址 的 访问 请 求 ,接收 访问 请 
求 信 息 和 产生 响应 内 容 。Servlet 程序 具有 如 下 一 些 基 本 功能 : 

(1) 获取 客户 端 通过 HTML 的 FORM 表单 递交 的 数据 和 URL 后 面 的 参数 信息 。 

(2) 创建 对 客户 端的 响应 消息 内 容 。 

(3) 访问 服务 器 端的 文件 系统 。 

(4) 连接 数据 库 并 开发 基于 数据 库 的 应 用 。 

(5) 调用 其 他 的 Java 类 。 
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与 普通 Java 程序 相 比 ,Servlet 只 是 输入 信息 的 来 源 和 输出 结果 的 目标 不 一 样 , 因 此 普 
通 Java 程序 所 能 完成 的 大 多 数 任务 ,Servlet 程序 都 可 以 完成 。 


8.1.2 Servlet 的 工作 原理 


Servlet 由 支持 Servlet 的 服务 器 引擎 负责 管理 运行 ,该 服务 器 引擎 为 每 一 个 请 求 创 建 
一 个 轻 量 级 的 线程 并 进行 管理 。Servlet 的 工作 原理 如 图 8-1 所 示 。 


JavaS 
“ a JDBC Driver 


可 
从 图 8-1 中 可 以 看 出 ,整个 处 理 流程 如 下 : 


(1) 浏览 器 向 Web 服务 器 发 出 请 求 。 即 使 用 浏览 器 按照 HTTP 协议 输入 一 个 URL 
地 址 ,向 Web 服务 器 提出 请 求 。 

(2) Web 服务 器 响应 该 请 求 后 ,转交 给 Servlet 引擎 处 理 。 

(3) Servlet 引擎 检查 对 应 的 Servlet 是 否 已 装载 ,车 没有 装载 , 则 将 其 载 和 内存 并 初始 
化 ,然后 由 该 Servlet 对 请 求 进行 处 理 。 若 Servlet 中 已 含有 访问 数据 库 的 操作 , 则 还 要 通过 
相关 的 JDBC 驱动 程序 与 数据 库 相连 ,对 数据 库 进行 访问 。 

(4) Servlet 通过 JDBC 取 回 结果 ,生成 HTML 页 面 并 将 页 面 送 回 Web 服务 器 。 

(5) 最 后 Servlet 将 动态 生成 的 标准 HTML 页 面 发 送 给 客户 端 浏览 器 。 


8.1.3 Servlet 的 优点 
Servlet 具备 Java 跨 平台 的 优点 ,不 受 软 硬件 环境 的 限制 ,其 具体 优点 如 下 : 
1. 可 移植 性 好 


Servlet 是 使 用 Java 语言 来 编写 的 ,因此 , 它 延续 了 Java 在 跨 平 台 上 的 表现 ,可 以 在 不 
同 的 操作 系统 平台 和 不 同 应 用 服务 器 平台 下 移植 。 几 乎 所 有 的 主流 服务 器 都 直接 或 通过 插 
件 间接 支持 Servlet。 


2. 高 效 
在 传统 的 CGI 中 ,客户 机 向 服务 器 发 出 的 每 个 请 求 都 要 生成 一 个 新 的 进程 。 在 Servlet 


中 ,每 个 请 求 将 生成 一 个 新 的 线程 ,而 不 是 一 个 完整 的 进程 。Servlet 被 调用 时 , 它 被 载 人 驻 
留 在 内 存 中 ,直到 更 改 Servlet, 它 才 会 被 再 次 加 载 。 


3. 功能 强大 
Servlet 可 以 使 用 Java API 核心 的 所 有 功能 ,这 些 功 能 包括 Web 和 URL 访问、 图像 处 


图 8-1 JSP 的 工作 原理 
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理 .数据 压缩 、 多 线程 JDBC、RMI、 序 列 化 对 象 等 。 
4. 方便 


Servlet 提供 了 大 量 的 实用 工具 例 程 ,例如 ,自动 地 解析 和 人 解码 HTML 表单 数据 、 读 取 
和 设置 HTTP 头 、 处理 Cookie、 跟 踪 会 话 状 态 等 。 


5. 可 重用 性 
Servlet 提供 重用 机 制 ,可 以 给 应 用 建立 组 件 或 用 面向 对 象 的 方法 封装 共享 功能 。 
6. 模块 化 


JSP、Servlet、JavaBean 都 提供 把 程序 模块 化 的 途径 一 一 把 整个 应 用 划分 为 许多 离散 的 
模块 ,各 模块 负责 一 项 具体 的 任务 ,使 程序 便于 理解 。 每 一 个 Servlet 可 以 执行 一 个 特定 的 
任务 ,Servlet 之 间 可 以 相互 交流 。 


7. 节省 投资 


不 仅 有 许多 廉价 甚至 免费 的 Web 服务 器 可 供 个 人 或 小 规模 网 站 使 用 ,而 且 对 于 现 有 的 服 
务 器 ,如 果 它 不 支持 Servlet, 想 要 加 上 这 部 分 功能 也 往往 是 免费 的 或 只 需要 极 少 的 投资 。 


8. 安全 性 


Servlet 可 以 充分 利用 Java 的 安全 机 制 ,并 且 可 以 实现 类 型 的 安全 性 。 在 Java 的 异常 
处 理 机 制 下 ,Servlet 能 够 安全 地 处 理 各 种 错误 ,不 会 因为 程序 上 的 逻辑 错误 而 导致 整体 服 
务 器 系统 的 毁灭 。 


.2 Servlet 程序 的 运行 环境 


运行 一 个 Servlet 程序 ,首先 要 将 Servlet 源 文 件 编译 为 字 节 码 文件 ,然后 将 字 节 码 文件 
保存 到 相应 的 Web 目录 中 ,最 后 设置 Servlet 的 调用 路 径 , 即 配置 web. xml 文件 。 


8.2.1 编译 Servlet 程序 


1. 创建 用 户 目录 


在 编写 Servlet 类 之 前 ,首先 要 创建 一 个 用 户 目录 ,用 以 保存 Servlet 源 文 件 。 本 书 创建 
一 个 目录 为 E:\code\8。 


2. 编写 自己 的 Servlet 类 


用 记事 本 工具 编写 一 个 简单 的 Servlet 类 ,该 类 包含 一 个 init() 方 法 和 service() 方 法 ， 
其 功能 是 向 客户 端 输出 一 个 字符 串 。 将 该 文件 保存 在 E:\code\8 目录 下 。 程 序 
servletself. java 代码 如 下 。 
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<s 当 -- 例 程 8-1 自己 的 servlet 类 servletself. java -- 委 > 


import java. io. *; 
import javax. servlet. *; 
import javax. servlet. http. *; 


public class servletself extends HttpServlet 
{ 


public void init(ServletConfig config) throws ServletException 


{ 
super. init(config); 


} 


public void service(HttpServletRequest reqest, HttpServletResponse response) 
throws IOException 


{ 


response. setContentType( "text/html;charset = GB2312"); // 设 置 响应 的 类 型 
PrintWriter out = response. getWriter( ); 
out. println("< HTML >< BODY >"); 


out. println("< font size=6 color = red> 将 本 字符 串 用 红色 字体 输出 到 客户 端 </font >"); 
out. println("</body></html >"); 


¥ 
【说 明 】 


基于 HTTP 协议 的 Servlet 必须 导入 javax. servlet. * 和 javax. servlet. http. * 包 。 
(1) javax. servlet. * ; 存放 与 HTTP 协议 无 关 的 一 般 性 Servlet 类 。 


(2) javax. servlet. http. * : 除了 继承 javax. servlet. * 之 外 ,还 增加 了 与 HTTP 协议 
有 关 的 功能 。 


3. 获取 Servlet API 包 
编译 程序 Servletself. java 时 ,需要 用 到 Servlet API 基本 包 ,这些 包 在 文件 servlet-api. 


jar 中 ,在 安装 目录 Tomcat 6. 0\lib 下 找到 该 文件 ,并 将 该 文件 复制 到 下 :\code\8 目录 下 。 
4. 编译 Servlet 源 文件 


在 命令 提示 符 窗 口 下 ,进入 EE:\code\8 目录 ,编译 程序 servletself. java。 在 DOS 窗口 
中 ,输入 命令 : javac-classpath servlet-api. jar servletself. java。 


编译 后 的 字 节 码 文 件 是 servletself. class。 


8.2.2 存放 Servlet 字 节 码 文件 到 相应 目录 

1. 部 署 Servlet 字 节 码 文件 

Tomcat 6. 0 服务 器 存放 Servlet 字 节 码 文件 的 目录 是 Tomcat 6. 0\webapps\ROOT\ 
WEB-INFNclasses ,将 servletself. class 文件 复制 到 该 目录 下 。 

2. 配置 web.xml 文件 


web. xml 文件 在 ROOT\WEB-INF 目录 下 ,编辑 该 文件 。 


在 http://java. sun. com/xml/ns/javaee/web-app_2_5. xsd"version 一 "2. 5 标记 之 后 增 
加 以 下 代码 : 
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<servlet> 

< servlet - name> name 1 </servlet — name> 

< servlet - class> servletself</servlet- class> 
</ servlet> 


< servlet 一 mapping> 
< servlet - name > name 1 </servlet — name> 
<url- pattern>/dogetl </url - pattern> 
</servlet - mapping> 


8.2.3 运行 Servlet 


保存 web. xml 文件 后 ,重新 启动 Tomcat 6. 0 服务 器 ,然后 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 
http://localhost:8080/dogetl 就 可 以 访问 该 Servlet 了 ,访问 结果 如 图 8-2 所 示 。 
地 址 | 加 http://localhost:8080/dogetl 


将 本 字符 串 用 红色 字体 输出 到 客户 端 


图 8-2 访问 Servlet 模块 


(6.3 Servlet 的 基本 结构 
3 


Servlet 模块 是 用 Servlet API 编写 的 。Servlet API 包含 两 个 包 , 分 别 为 javax. servlet 
和 javax. servlet. http。javax. servlet 包 中 的 类 与 HTTP 协议 无 关 ; javax. servlet. http 包 
中 的 类 与 HTTP 协议 相关 ,该 包 中 的 部 分 类 继承 了 javax. servlet 包 中 的 部 分 类 和 接口 。 
Servlet 的 基本 结构 如 图 8-3 所 示 。 


<<interface>>javax.servlet.Servlet 
= 所 有 的 Servlet 者 要 实现 这 个 窗口 


f 


javax.servlet.GenericServlet 


-一 一 一 一 -一 实现 Servlet 接 口 的 类 


下 


<<abstract>>javax.servlet.http.Servlet 


| 一 一 一 一 一 对 HTTP 的 抽象 类 


i 


用 户 自 定义 Servlet | 
上 用 户 白 定义 的 Servlet 都 是 HttpServlet 类 的 子 类 


图 8-3 ”Servlet 的 基本 层次 结构 
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8.3.1 Servlet 的 成 员 方 法 


Servlet 程序 必须 实现 javax. servlet. Servlet 接口 ,Servlet 接口 定义 了 Servlet 容器 与 
Servlet 程序 之 间 的 通信 协议 。 为 了 简化 Servlet 程序 的 编写 ,Servlet API 也 提供 了 一 个 实 
现 Servlet 接口 的 GenericServlet 类 ,这 个 类 实现 了 Servlet 程序 的 基本 特征 和 功能 。 另 外 ， 
Servlet API 中 还 提供 了 一 个 专用 于 HTTP 协议 的 HttpServlet 类 。 


1. GenericServlet 类 


GenericServlet 类 在 javax. servlet 包 中 , 它 提 供 了 servlet 接口 的 基本 实现 ,该 类 包含 
3 个 重要 的 方法 ,分 别 是 init() 方 法 .destroy() 方 法 和 service() 方 法 。 其 中 ,service() 是 抽 
象 方法 ,所 有 子 类 都 应 当 实现 这 个 方法 。 


2. HttpServlet 类 


HttpServlet 类 是 GenericServlet 类 的 子 类 ,在 GenericServlet 类 的 基础 上 进行 了 一 些 
针对 HTTP 特点 的 扩充 。 因 此 ,开发 基于 Servlet 类 的 应 用 必须 继承 GenericServlet 类 或 
HttpServlet 类 。 为 了 充分 利用 HTTP 协议 的 功能 ,一 般 情况 下 ,都 将 自己 编写 的 Servlet 
作为 HttpServlet 类 的 子 类 。 而 HttpServlet 类 是 一 个 抽象 类 ,开发 者 必须 在 自己 定义 的 继 
承 类 中 实现 HttpServlet 类 的 所 有 方法 。 

HttpServlet 类 定义 了 两 个 service() 方 法 和 6 个 doXXX() 方 法 。 

1) service() 方 法 

service() 方 法 是 Servlet 的 核心 , 它 是 一 个 Servlet 的 http-specific 方案 ,负责 把 请 求 分 
配给 支持 这 个 请 求 的 其 他 方法 。 

第 一 个 service() 方 法 为 : 

public void ， service ( ServletRequest request, ServletResponse “ response ) throws 
ServletException, IOException; 

本 方法 是 公有 方法 。 该 方法 接收 客户 端 请求 包 后 ,创建 request 对 象 和 response 对 象 ， 
并 分 别 转 换 为 HttpServletRequest/ HttpServletResponse 类 型 的 对 象 ,然后 调用 下 面 的 保 
护 service() 方 法 。 

第 二 个 service() 方 法 为 : 

protected void service (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 

该 方法 接收 HttpServletRequest/ HttpServletResponse 类 型 的 对 象 后 ,根据 HTTP 请 
求 方法 的 类 型 ,本 方法 调用 下 面 6 个 doXXX() 方 法 之 一 ,进行 逻辑 处 理 并 响应 客户 。 

2) doXXX() 方 法 

doXXX() 方 法 有 如 下 6 个: 

。 doGet() 方 法 


protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 
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该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP GET 操作 ,这 个 操作 允许 客户 端 简单 地 从 HTTP 服务 器 
“获得 ”资源 。 当 一 个 客户 通过 HTML 表单 发 出 一 个 HTTP GET 请 求 或 直接 请 求 一 个 
URL 时 ,doGet() 方 法 被 调用 。 与 GET 请 求 相关 的 参数 添加 到 URL 的 后 面 ,并 与 这 个 请 
求 一 起 发 送 。 

专家 点 拨 : doGet() 方 法 提交 的 数据 量 不 能 超过 2KB, 和 否则 提交 失败 。 

。 doPost() 方 法 

protected void doPost ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 

该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP POST 操作 ,这 个 操作 包含 请 求 体 的 数据 。 当 一 个 客户 通 
过 HTML 表单 发 出 一 个 HTTP POST 请 求 时 ,doPost() 方 法 被 调用 ,在 开发 者 要 处 理 
POST 操作 时 ,必须 在 HttpServlet 的 子 类 中 重 载 该 方法 。 

。 doDelete() 方 法 


protected void doDelete ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 


该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP DELETE 操作 。 这 个 操作 允许 客户 端 请 求 从 服务 器 上 删 
除 URL。 当 开发 者 要 处 理 DELETE 请 求 时 ,必须 重 载 该 方法 。 
。 doOptions() 方 法 


protected void doOptions ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 


该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP OPTION 操作 ,这 个 操作 自动 地 决定 支持 哪 一 种 HTTP 方法 。 
。 doPut() 方 法 


protected void doPut ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 


ServletException, IOException; 


该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP PUT 操作 ,这 个 操作 类 似 于 通过 FTP 发 送 文件 , 当 要 处 
理 PUT 操作 时 ,必须 在 HttpServlet 的 子 类 中 重 载 该 方法 。 
。 doTrace() 方 法 


protected void doTrace ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException; 


该 方法 用 来 处 理 一 个 HTTP TRACE 操作 ,该 操作 的 默认 执行 结果 是 产生 一 个 响应 ， 
这 个 响应 包含 一 个 反映 TRACE 请 求 中 发 送 的 所 有 头 域 的 信息 。 当 开发 Servlet 时 ,在 多 数 
情况 下 需要 重 载 该 方法 。 

每 当 客户 请 求 一 个 HttpServlet 对 象 时 ,该 对 象 的 service() 方 法 就 会 被 调用 ,而 且 传递 
给 该 方法 和 一 个 “请 求 ”(ServletRequest) 对 象 以 及 一 个 “响应 ”(ServletResponse) 对 象 作为 
参数 ,在 HttpServlet 中 已 存在 。 默 认 的 服务 功能 是 调用 与 HTTP 请 求 的 方法 相应 的 
doXXX() 方 法 ,如 HTTP 请 求 的 方法 为 get, 则 默认 情况 下 就 调用 doGet() 。 

程序 员 自 定义 的 Servlet 类 都 必须 扩展 HttpServlet 类 。 在 扩展 类 中 ,覆盖 service()、 
doPost() 或 doGet() 方 法 来 实现 逻辑 处 理 。 
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【 例 8-1】 获取 客户 端 信息 ,并 把 信息 输出 到 客户 端 。 


本 例 中 的 guestinif. jsp 页 面 提 供 一 个 信息 输入 窗口 ,并 把 信息 提交 


交 给 Servlet 


(guestinif. java) 人 处理 ,程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 8-2 guestinif.jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML > 
<BODY> 
< FORM ACTION = "/doget2" method = "post"> 
请 输入 姓名 : 
< INPUT TYPE = "TEXT"”NRAME = "myname">< br > 
您 的 兴趣 : 
< SELECT NAME = "love"> 
< OPTION value = "Sleep"> Sleep </OPTION> 
< OPTION value = "Dance"> Dance </OPTION> 
< OPTION value = "Travel"> Travel </OPTION> 
</SELECT><br> 
< INPUT TYPE = "SUBMIT" NAME = "mysubmit"”value = 提交 ><br> 
< INPUT TYPE = "RESET" VALUE = "重新 填写 ">< br > 
</FORM> 
</BODY > 
</HTML > 


<! -- 例 程 8-3 guestinif. java --> 


import java. io. *; 
import javax. servlet. *; 
import javax. servlet. http. *; 
public class guestinif extends HttpServlet 
{ 
// 重 写 doPost 方法 
public void doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res) 
throws ServletException, IOException 
{ 


res. setContentType( "text/html;charset = GB2312"); // 设 置 输出 流 的 文件 类 型 


PrintWriter out = res. getWriter( ); // 获 得 输出 流 对 象 
req. setCharacterEncoding( "GB2312"); 

String name = (String)req. getParameter("myname") ; 

String love = (String)req. getParameter("love") ; 

out. println("< html > < body >"); 


out. println(" 名 字 :" + name); // 获 得 客户 端 "myname" 的 输入 信息 


out. println("< br >"); 


out. println(" 爱 好 :" + love); // 获 得 客户 端 "love" 的 输入 信息 


out. println("</body></html>"); 
out. close(); 
} 
; 


程序 运行 后 的 效果 如 图 8-4 所 示 。 其 中 左 图 请 往 X 进 8: 世 | 
为 guestinif. jsp 的 运行 效果 ,输入 姓名 和 兴趣 并 
单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 ,显示 右 图 的 内 容 。 本 例 源 代 


名 宁 : 续 海 
要 好 :Sleep 


码 存放 于 本 书 配 套 素 材 中 的 guestinif.jsp 及 图 8-4 信息 输出 的 效果 
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guestinif. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 
8.3.2 Servlet 的 生命 周期 


当 服 务 器 调用 Servlet 类 时 ,Servlet 对 象 被 创建 。 从 服务 器 创建 Servlet 对 象 到 该 对 象 
被 消灭 这 段 时 间 称 为 Servlet 生命 周期 。 

Servlet 的 生命 周期 分 为 装载 Servlet、 处 理 客 户 请 求 和 结束 Servlet 3 个 阶段 ,分 别 由 
javax. servlet. Servlet 接口 的 init() 方 法 .service() 方 法 和 destroy() 方 法 来 实现 。 


1. 装载 Servlet 


所 谓 装载 Servlet, 实 际 上 是 用 Web 服务 器 创建 一 个 Servlet 对 象 , 调 用 这 个 对 象 的 init() 
方法 完成 必要 的 初始 化 工作 。 在 Servlet 对 象 生命 周期 内 ,本 方法 只 调用 一 次 。 


2. 处 理 客户 请 求 


当 客 户 请 求 到 来 时 ,Servlet 引擎 将 请 求 对 象 传递 给 service() 方 法 ,同时 创建 一 个 响应 
对 象 ,service() 方 法 获得 请 求 / 响 应 对 象 后 ,进行 请 求 处 理 ( 调 用 被 覆盖 的 doXXX() 方 法 进 
行 逻辑 处 理 ) ,然后 将 处 理 的 结果 以 响应 对 象 的 方式 返回 给 客户 端 。 在 Servlet 对 象 周期 内 ， 
该 方法 可 能 被 多 次 请 求 ,而 被 多 次 调用 。 

Servlet 的 响应 有 以 下 类 型 

(1) 一 个 输出 流 ,浏览 器 根据 它 的 内 容 类 型 (如 TEXT/HTML) 进 行 解释 。 

(2) 一 个 HTTP 错误 响应 , 重 定向 到 另 一 个 URL、Servlet、JSP。 


3. 结束 Servlet 


当 Web 服务 器 要 印 载 Servlet 或 重新 装 入 Servlet 时 ,服务 器 会 调用 Servlet 的 destroy( ) 方 
法 ,将 Servlet 从 内 存 中 删除 ,否则 它 一 直 为 客户 服务 。 在 Servlet 对 象 周期 内 ,该 方法 只 调用 一 次 。 

Servlet 的 生命 周期 时 序 图 如 图 8-5 所 示 。 开 始 于 将 它 装载 到 Web 服务 器 ,结束 于 终止 
或 重新 装载 Servlet。 当 Servlet 被 加 载 后 ,主要 通过 循环 调用 service() 方 法 为 用 户 服务 。 
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【 例 8-2】 查询 学 生成 绩 。 

本 例 由 一 个 JSP(stu. jsp) 页面 和 一 个 Servlet(stu. java) 模 块 组 成 ,以 按 姓名 查询 学 生 
( 表 : students) 成 绩 为 例 ,说 明 Servlet 对 象 的 3 个 基本 方法 的 作用 。 

在 JSP 页 面 中 ,由 表单 提供 姓名 录入 窗口 ,将 姓名 提交 给 Servlet 模块 ,该 Servlet 模块 
查询 出 学 生成 绩 ,并 把 成 绩 输出 到 客户 端 ,程序 源 代 码 如 下 。 本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素 
材 中 的 stu. jsp 及 stu. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 


<! -- 例 程 8-4stu.jsp --> 


3 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<HIML > 
<BODY> 
<FONT size=3> 
<P><b> 成 绩 查 询 </b> < br> 
< FORM action = "/doget4" Method = "post"> 
<P> 输 入 姓名 : 
< Input type = text name = "name"> 
< Input type = submit name = "g" value= "提交 "> 
</Form> 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML> 


<! -- 例 程 8-5 stu.java --> 


import java. io. *; 
import javax. servlet. *; 
import javax. servlet. http. * ; 
import java. sql. * ; 
public class stu extends HttpServlet 
{ 
Connection con = null; // 声 明 一 个 连接 对 象 
public void init(ServletConfig config) throws ServletException 


{ 
Super. init (config); 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver");// 加 载 驱动 程序 
} 
catch(ClassNotFoundException e) 
{1} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade");// 创 建 连接 对 象 
} 
catch( SQLException e) 
te 
上 


// 重 写 service 方 法 
public void service(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res) 


} 


七 
{ 


hrows ServletException, IOException 
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res. setContentType( "text/html;charset = GB2312"); // 设 置 输出 流 的 文件 类 型 


PrintWriter out = res. getWriter( ); // 获 得 输出 流 对 象 
req. setCharacterEncoding( "GB2312"); 
String name = req. getParameter("name"); // 获 取 提 交 的 姓名 
name = name. trim( ); 
if(name== null) 
{ 
name= ""; 
} 
Statement sql = null; 
ResultSet rs = null; 
try 
{ 
sql = con. createStatement( ); 
String condition = "SELECT * FROM students WHERE name 
rs= sql.executeQuery(condition); 
out. println("< html > < body bgcolor = 'pink'>"); 
out. println("< center >"); 
out. println(" 查 询 结 果 如 下 "); 
out. print("< Table Border >"); 
out. print("< TR>"); 
out. print("< TH width = 100>" + "学 号 "); 
out. print("< TH width= 100>"+" 姓 名"); 
out. print("< TH width = 50>" + "数学 成 绩 "); 
out. print("<TH width = 50>" + "英语 成 绩 "); 
out. print("<TH width= 50>" + "物理 成 绩 "); 
out. print("</TR>"); 
while(rs. next()) 
{ 
out. print("< TR>"); 
out. print("<TD>"+rs.getString(1) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs. getString(2) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs.getInt(3) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs.getInt(4) + "</TD>"); 
out. print("< TD >" + rs. getInt(5) + "</TD>"); 
out. print("</TR>"); 
} 
out. print("</Table>"); 
out. println("</center >"); 
out. println("</body></htm] >"); 
out. close(); 
} 
catch( SQLException e) 
位 


public void destroy() 


' 


super. destroy( ); 
try 


="+"'""+name+ 


mn ， 


’ 
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{ 


con. close(); 


} 
catch(Exception e) 


{ 
e. printStackTrace( ); 


} 


} 


【说 明 】 

(1) init() 方 法 作用 : 由 于 存在 多 个 客户 与 同一 数据 库 连 接 的 事实 。 因 此 Servlet 对 象 
初始 化 要 做 的 工作 是 加 载 驱动 程序 ,创建 连接 对 象 con。 

(2) service() 方 法 的 作用 : 由 于 存在 多 个 客户 ,多 次 查询 学 生成 绩 的 事实 (请 求 ), 因 此 
将 查询 学 生成 绩 的 实现 代码 放置 在 service() 方 法 中 。 该 方法 以 姓名 为 关键 字 ,查询 学 生成 
绩 ,并 将 成 绩 输出 到 客户 端 。 

(3) destroy() 方 法 的 作用 : 当 客户 希望 不 再 查询 时 ,调用 destroy() 方 法 释放 资源 , 销 
毁 Servlet 对 象 。 

本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 stu. jsp 及 stu. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 


8.4 Servlet 与 JSP 


JSP 是 继 Servlet 后 Sun 公司 推出 的 新 技术 , 它 是 以 Servlet 为 基础 开发 的 ,JSP 经 过 转 
译 后 的 结果 就 是 Servlet。 通 常 ,JSP 适合 于 展示 用 户 界面 ,Servlet 适合 于 企业 逻辑 处 理 。 
因此 ,开发 者 常 使 用 JSP 技术 编写 用 户 界 面 ,使 用 Servlet 实现 业务 逻辑 。 

Servlet 与 JSP 区 别 如 下 所 述 。 

(1) 编程 方式 不 同 : JSP 是 为 了 解决 Servlet 中 相对 困难 的 编程 技术 而 开发 的 技术 , 因 
此 ,JSP 在 程序 的 编写 方面 比 Servlet 要 容易 得 多 ,Servlet 严格 遵循 Java 语言 的 编程 标准 ， 
而 JSP 则 遵循 脚本 语言 的 编制 标准 。 

(2) Servlet 必须 在 编译 以 后 才能 执行 : JSP 并 不 需要 另外 进行 编译 ,JSP Container 会 
自动 完成 这 一 工作 ,而 Servlet 在 每 次 修改 代码 之 后 都 需要 编译 完 才 能 执行 。 

(3) 运行 速度 不 同 : 由 于 JSP Container 将 JSP 程序 编译 成 Servlet 时 需要 一 些 时 间 ,所 
以 JSP 的 运行 速度 比 Servlet 要 慢 一 些 , 不 过 ,如 果 JSP 文件 能 毫 无 变化 地 重复 使 用 , 它 在 
第 一 次 以 后 的 调用 中 运行 速度 就 会 和 Servlet 一 样 了 ,这 是 因为 JSP Container 接 到 请 求 以 
后 会 确认 传递 过 来 的 JSP 是 否 有 改动 ,如 果 没 有 改动 ,将 直接 调用 JSP 编译 过 的 Servlet 
类 ,并 提供 给 客户 端 解释 执行 ,如 果 JSP 文件 有 所 改变 ,JSP Container 将 重新 将 它 编译 成 
Servlet, 然 后 提交 给 客户 端 。 


8.4.1 在 Servlet 和 JSP 页 面 共 享 信息 


要 在 Servlet 和 JSP 页 面 之 间 共 享 信息 ,可 以 通过 以 下 5 种 方法 完成 。 
(1) 通过 Session(HttpSession) 把 数据 信息 保存 在 Session 中 。 
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(2) 通过 ServletContext 对 象 。 

(3) 通过 Application 对 象 。 

(4) 通过 隐 含 的 表单 把 数据 信息 提交 到 下 一 个 页 面 。 

(5) 通过 文件 系统 或 数据 库 。 

本 节 主 要 介绍 通过 ServletContext 对 象 共 享 信息 的 方法 。 

ServletContext 是 定义 在 Javax. servlet 包 中 的 对 象 。 它 定义 了 用 于 Web 应 用 中 的 服 
务 器 端 组 件 关 联 Servlet 容器 的 方法 集合 。ServletContext 经 常 被 用 于 存储 对 象 的 区 域 ,这 
些 对 象 在 Web 应 用 中 的 所 有 的 服务 器 端 组 件 中 使 用 。 可 以 把 ServletContext 当 作 在 Web 

用 中 共享 的 存储 区 域 。 把 一 个 对 象 放 置 到 ServletContext 中 时 , 它 存在 于 Web 应 用 的 整 
个 生命 周期 中 ,除非 它 被 明确 地 删除 或 替换 。 在 ServletContext 中 定义 了 4 个 方法 来 实现 
存储 区 的 共享 功能 。 

。 setAttribute(String name,Object obj) : 通过 名 称 绑 定 一 个 对 象 并 存储 对 象 到 当前 
ServletContext。 如 果 指 定 的 名 称 已 经 被 使 用 过 ,这 个 方法 会 删除 旧 对 象 而 绑 定 新 对 象 。 

。 getAttribute( String name): 返回 指定 名 称 的 对 象 ,如 果 名 称 不 存在 , 则 返回 
NULL。 

。 removeAttribute(String name) : 从 ServletContext 中 删除 指定 名 称 的 对 象 。 

。 getAttributeNames(): 返回 在 ServletContext 中 指定 名 称 的 对 象 集合 。 

在 JSP 页 面 中 可 以 通过 getServletContext() 方 法 来 获得 ServletContext 对 象 。 下 面 就 
通过 ServletContext 创建 的 一 个 简易 聊天 室 ,来 介绍 Servlet 和 JSP 页 面 之 间 是 如 何 共享 信 
息 的 。 

【 例 8-3】 简易 聊天 室 liaotian. jsp 文件 源 代码 如 下 。 


<% -- 例 程 8-6 liaotian.jsp -- %> 


<$% (0 page language = "java" import = "java.util. * ,javax. servlet. *, 
javax. servlet. http. * " pageEncoding = "gb2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request.getScheme() +"://"+ request.getServerName()+":"+ 
request. getServerPort() + path+ "/"; 
request. setCharacterEncoding( "gb2312"); 
> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 

<base href = "<% = basePath%>"> 

<title> 聊 天 室 </title> 

<meta http - equiv = "pragma" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "cache — control" content = "no - cache"> 

<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 

<meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl,keyword2,keyword3"> 

<meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 

</head> 
<body> 
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<hl align = "center"> 聊 天 室 </hl > 

<br> 

<hr> 

< font color = "blue"> 

<S% 
String content = (String)getServletContext().getAttribute(new String("content")); 
out. println(content); 

getServletContext( ) . setAttribute( "content", content + request. getParameter("content") + "< br>"); 

%> 

</font > 

<hr> 

< form action = "liaotian. jsp"> 

< input type = "text" name = "content"> 

< input type = "submit" value = "发 言 ">< input type = "reset" value = " 重 置 "> 


</form> 
</body> 
</html > 
在 该 程序 段 中 第 三 对 二 % % 二 代码 实现 了 聊天 的 方法 。 当 单 击 “ 发 言 " 按 钮 提交 聊天 
内 容 后 ,将 获得 ServletContext 中 的 content 属性 的 值 , 即 当 前 聊天 的 内 容 , 然 后 把 这 个 值 显 


示 在 浏览 器 中 ,最 后 再 将 当前 用 户 聊 天 的 内 容 一 起 设置 为 ServletContext 中 的 content 属性 
的 值 。 该 程序 运行 结果 如 图 8-6 所 示 。 本 例 源 代 码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 liaotian. jsp 
文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 


聊天 室 


nullnull 
Hello. 
Hello. 
Hello. 

Hom are you. 
How are you. 
Hom are you. 


CC 


图 8-6 ”聊天 室 运行 效果 


8.4.2 在 JSP 中 通过 Servlet 访问 数据 库 


要 在 Web 组 件 之 间 实 现 信息 共享 ,并 且 在 对 一 个 Web 应 用 被 调用 的 间隙 内 维持 数据 
通常 是 由 一 个 数据 库 来 维护 的 。Web 组 件 使 用 JDBC API 来 访问 关系 数据 库 。 

【 例 8-4】 在 Servlet 中 用 JDBC 查询 一 个 数据 库 ， 
将 结果 返回 到 客户 端 并 显示 出 来 。 

该 程序 使 用 了 JDBC 驱动 程序 ,数据 库 采 用 了 
SQL Server 2000 数据 库 ,数据 库 名 为 jsp, 数 据 库 表 名 
为 users, 如 图 8-7 所 示 。 

本 例 首 先 要 选取 数据 库 的 Connection 对 象 ,并 创 图 8-7 数据 库 表 users 的 内 容 


| 
lwa | 
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建 Statement 对 象 ,然后 创建 表示 查询 的 命令 字符 串 ,再 调用 executeQuery() 方 法 ,最 后 取 
得 返回 的 ResultSet 对 象 , 并 将 取得 的 值 输出 。 该 程序 访问 数据 库 的 Servlet 文件 
ConnectDb. java 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 7 ConnectDb. java --> 


Package servlet; 
import java. io. IOException; 
import java. io. PrintWriter; 
import javax. servlet. ServletException; 
import javax. servlet. http. HttpServlet; 
import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 
import java. sql. *; 
public class ConnectDB extends HttpServlet 
{ 
Connection con= null; 
int flag= 0; 
public ConnectDB() { 
super(); 
} 
public void destroy() { 
super. destroy( ); 
// 关 闭 数据 库 连接 
try{ 
con. close(); 
}catch( SQLException e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 
public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 

response. setContentType( "text/html;charset = gb2312"); 

PrintWriter out = response.getWriter(); 

Switch (flag){ 

case 0:{ 
try{ 
out. println("< html >"); 
out. println("< head><title> 通 过 servlet 数据 库 访 问 </title></head>"); 
out. println("< body>"); 
out. println(" 数 据 库 连 接 成 功 !1"); 
Statement stmt = null; 
ResultSet rs = null; 
String sql = "select * from users"; 

stmt = con. createStatement (ResultSet. TYPE_ SCROLL SENSITIVE, ResultSet. CONCUR_ 
READ_ONLY) ; 
rs= stmt. executeQuery(sql); 
int count = 0; 
out. println("< table border = '1 >"); 
out. println("<tr>"); 
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out. println("< td bgcolor = ' 井 cccfff> 用 户 名 </td>"); 
out. println("< td bgcolor = ' 井 cccfff> 密 码 </td>"); 
out. println("</tr>"); 


// 显 示 数 据 库 表 中 的 信息 

while (rs.next()){ 
out. println("<tr>"); 
out. println("< td bgcolor = '# ffcc33>"); 
String username = rs. getString("username" ); 
out. println(username); 
out. println("</td>"); 
out. println("< td bgcolor = '# ffcc33>"); 
String pwd = rs. getString("pwd"); 
out. println(pwd); 
out. println("</td>"); 
out. println("</tr>"); 
count++ ; 


out. println("</table>"); 

out. println("< br> 共 查询 记录 : "+ count + "个 "); 
out. println("<p> 目 标 数据 库 为 : </p>"); 

out. println("</body >"); 

out. println("</html >"); 


// 关 闭 ResultSet 对 象 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
break; 
}catch(Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


上 
} 
case 1:{ 
out. println("< html >< body" ); 
out. println("<p> 不 能 加 载 JDBC 驱动 程序 !</p>"); 
out. println("</body></html >" ) ;break; 
} 
case 2:{ 
out. println("< html >< body >"); 
out. println("<p> 不 能 创建 数据 库 的 连接 !</p>"); 
out. println("</body></htm] >"); 
; 


} 
out. flush( ); 
out. close(); 
} 
public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 
$ 
public void init() throws ServletException { 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 


第 8 章 ”Servlet 编 程 技术 (2) 


String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = jsp"; 
String username = "sa"; 
String password= ""; 
try{ 

// 加 载 JDBC 驱动 程序 

Class. forName( drivername); 

// 连 接 数 据 库 

con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 


flag=1; 数据 库 连 接 成 功 | 
}catch( SQLException e){ Se 
flag= 2; 去 
, 目标 数据 库 
} 为 : 
} 用 户 技 密码 
an aa 
he he 
a ne iare 
此 例 运 行 效果 如 图 8-8 所 示 。 本 例 源 代 码 存 放 于 本 书 配套 
素材 中 的 ConnectDb. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 图 8-8 0 数据 库 
运作 


8.4.3 JSP 调 用 Servlet 


JSP 和 Servlet 是 两 种 极 具 特色 的 动态 Web 技术 ,如 果 撤 开 底 层 运 行 机 制 上 的 共同 之 
处 (JSP 被 翻译 成 Servlet 再 执行 ) , 单 从 开发 人 员 的 角度 来 看 ,完全 可 以 单独 采用 其 中 一 种 
技术 实现 一 个 动态 Web 应 用 。 由 于 Servlet 输出 HTML 时 采用 CGI 的 方式 ,是 一 名 一 句 
输出 的 ,所 以 ,编写 和 修改 HTML 文件 非常 不 方便 。 而 JSP 把 Java 代码 内 套 到 HTML 语 
句 中 ,大 大 简化 和 方便 了 网 页 的 设计 和 维护 。 因 此 ,在 开发 Web 应 用 实践 中 ,主要 是 整合 这 
两 种 技术 ,实现 两 种 技术 的 优势 互补 。 

在 整合 技术 中 ,表示 层 的 工作 由 JSP 技术 承担 ,注重 页 面 的 表现 ,编写 输出 HTML 网 
页 的 程序 ; 业务 逻辑 层 的 工作 由 Servlet 承担 ,注重 业务 逻辑 的 实现 ,编写 完成 诸如 数据 计 
算数 据 分 析 ,数据库 连接 等 操作 处 理 的 程序 。 

在 JSP 文件 中 访问 Servlet 所 采用 的 格式 与 HTML 页 面 中 调用 Servlet 的 方法 完全 一 
样 ,而 且 原理 也 完全 相同 。 只 不 过 这 时 访问 Servlet 的 是 动态 的 JSP 文件 ,而 不 是 静态 的 
HTML 页 面 。 

显然 ,在 JSP 文件 中 访问 Servlet 也 需要 编写 两 个 程序 , 即 一 个 JSP 程序 和 一 个 Servlet 
程序 。 下 面 通过 一 个 JSP 十 Servlet 程序 来 进行 讲解 。 

【 例 8-5】 编写 一 个 调用 Servlet 的 登录 页 面 程序 。 

本 例 中 的 login. jsp 程序 是 一 个 Web 登录 页 面 ,在 文本 框 中 输入 用 户 名 和 密码 , 单 击 
“登录 ”按钮 后 , 则 把 输入 的 信息 提交 给 过 FORM 之 标记 中 调用 的 Servlet。 程 序 
LoginServlet. java 是 FORM 一 标记 中 调用 的 Servlet, 它 接收 用 户 输入 的 信息 并 将 处 理 结 
果 输 出 到 用 户 界 面 上 。 

登录 页 面 login. jsp 的 源 代码 如 下 。 
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<! -- 例 程 8-8 login.jsp --> 


<%@ page language = "java" import = "java.util. * " pageEncoding = "gb2312" %> 
<S% 

String path = request. getContextPath(); 

String basePath = request. getScheme() +"://"+ request.getServerName()+":" 
+ request. getServerPort() +path+"/"; 

> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " — //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<base href = "<% = basePath%>"> 
<title> 在 JSP 中 调用 Servlet </title> 
<meta http - equiv= "pragma" content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "cache ~ control" content = "no - cache"> 


<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 


< meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl, keyword2,keyword3"> 
<meta http - equiv= "description" content = "This is my page"> 

i 

< link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "styles.css"> 


<body> 
< form method = "post" action= "/code/8/servlet/LoginServlet" > 
<table align = "center" width = "240" cellspacing = "1" cellpadding = "1" border = "0" 
bgColor = "#c4cab5"> 
<tr> 
< td colspan = "2" align = "center"> 用 户 登 录 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 用 户 名 : </td> 
<td>< input type = "name" name = "username" size = "20"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 密 码 : </td> 
<td>< input type = "password" name = "pwd" size= "20"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center">< input type = "submit”VALUE = "确定 "> &nbsp; 
Snbsp;< input type = "reset" value = " 重 置 "></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 
</html > 


【说 明 】 


< form method = "post" action= "/code/8/servlet/LoginServlet "> 
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由 于 在 Web. xml 中 我 们 将 LoginServlet 的 URL 形式 设置 为 /LoginServlet , 在 login. 
jsp 中 指定 将 表单 提交 给 /code/8/servlet/LoginServlet, 因 此 用 户 单 击 “提交 ”按钮 时 ,该 请 
求 将 提交 给 LoginServlet。 

LoginServlet. java 的 功能 是 测试 用 户 名 和 登录 密码 ,将 处 理 结果 输出 到 页 面 上 ,其 源 代 


码 如 下 。 


<! -- 例 程 8-9 LoginServlet. java --> 


package servlet; 
import java. io. IOException; 


import java. io. PrintWriter; 


import javax. servlet. ServletException; 
import javax. servlet. http. HttpServlet; 


import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 

import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 

public class LoginServlet extends HttpServlet { 
public LoginServlet() { 


. 


super( ); 


public void destroy() { 


} 


super. destroy( ); 


public void doGet ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response ) throws 
ServletException, IOException { 


} 


doPost( request, response); 


public void doPost ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response ) throws 
ServletException, IOException { 


} 


response. setContentType( "text/html;charset = GB2312"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
byte bl[ ] = request. getParameter("username").getBytes("ISO0— 8859— 1"); 
String username = new String(b1); 
String pwd = request. getParameter( "pwd" ); 
out. println("< html >< head></head >< body >"); 
out. println("< h3 > 输出 客户 端的 信息 </h3 >< br >"); 
if(username. equals("chen" ) && pwd. equals("123456") ) { 
out. println(" 用 户 名 : " + username+ "< br >"); 
out. println(" 登 录 成 功 !< br >"); 
} 
else 
{ 
out. print("<p align = 'center>"); 
out. println("<a href =" + "login. jsp" + "> 用 户 名 或 密码 错 ,请 重新 输入 !</a></p>"); 
} 
out. println("</body></htm] >"); 
out. flush( ); 
out. close( ); 


public void init() throws ServletException { 


; 
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【说 明 】 

(1) String pwd=request. getParameter("pwd"); 

在 LoginServlet 中 ,利用 HttpServletRequest 类 的 getParameter() 方 法 来 取得 由 网 页 
login. jsp 文本 域 框 input 传 来 的 数据 。 上 述 代码 是 用 于 获得 网 页 提交 的 密码 数据 。 


(2) PrintWriter out = response. getWriter(); 
byte bl[ ] = request. getParameter( "username").getBytes("IS0-8859-1"); 


数据 通过 HTTP 协议 传输 时 会 被 转 码 ,因此 在 接收 时 ,必须 再 做 转 码 的 工作 ,才能 够 正 
确 地 接收 到 数据 ,否则 得 到 的 数据 将 是 乱码 ,上 述 代码 getBytes("ISO-8859-1") 就 是 将 接收 
到 网 页 的 用 户 名 (username) 数 据 转换 成 中 文 模式 。 

该 例 程序 的 运行 效果 如 图 8-9 所 示 。 当 输入 的 用 户 名 和 密码 正确 时 ,显示 如 图 8-10 所 
示 的 效果 。 若 输入 的 用 户 名 和 密码 不 正确 时 , 则 显示 如 图 8-11 所 示 的 效果 。 本 例 源 代码 存 
放 于 本 书 配套 素材 中 的 login. jsp 及 Login Servlet. java 文件 中 (文件 路 径 为 code\8)。 


输出 客户 端的 信息 
用 户 名 : chen 
登录 成 功 1 
图 8-9 login. jsp 运行 效果 图 8-10 ”LoginServlet 运行 效果 
输出 客户 端的 信息 
用户 名 或 密码 销 请 重新 箱 入 | _ 


图 8-11 LoginServlet 运行 登录 错误 效果 


8.5 通过 Servlet 实现 多 层 数据 库 应 用 程序 


随 着 Web 技术 的 深入 和 发 展 ,传统 的 C/S( 客 户 机 /服务 器 ) 两 层 结构 的 企业 级 应 用 系 
统 已 逐渐 为 B/S( 表 示 层 /应 用 层 / 数 据 层 ) 多 层 结构 所 取代 ,这 种 结构 改变 无 论 在 Microsoft 
的 Windows DNA 中 还 是 在 以 Java 技术 为 核心 的 应 用 中 都 得 到 了 具体 的 体现 。Servlet 技 
术 的 出 现 推动 了 以 Java 为 核心 技术 的 多 层 Web 应 用 的 发 展 。 


8.5.1 B/S 多 层 结构 


B/S 结构 (Browser/Server 结构 ) 即 浏览 器 和 服务 器 结构 ,如 图 8-12 所 示 。 它 是 随 着 
lnternet 技术 的 兴起 ,对 C/S 结构 的 一 种 变化 或 者 改进 的 结构 。 在 这 种 结构 下 ,用 户 工作 界 
面 是 通过 WWW 浏览 器 来 实现 的 , 极 少 部 分 事务 还 es 
错 在 前 端 (Browsen) 实 现 ,但 是 主要 事务 逻辑 在 服务 入 = 训 人 2 soe 
器 端 (Server) 实现 ,形成 所 谓 三 展 结构 。 这 样 就 大 
大 简化 了 客户 端 电脑 负荷 ,减轻 了 系统 维护 与 升级 图 8-12 B/S 三 层 结构 
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的 成 本 和 工作 量 ,降低 了 用 户 的 总 体 成 本 。 以 目前 的 技术 看 ,局 域 网 建立 B/S 结构 的 网 络 
应 用 ,并 通过 Internet/Intranet 模式 下 数据 库 应 用 ,相对 易于 把 握 、 成 本 也 是 较 低 的 。 它 是 
一 次 性 到 位 的 开发 ,能 实现 不 同 的 人 员 , 从 不 同 的 地 点 ,以 不 同 的 接 人 方式 (如 LAN、WAN、 
Internet/Intranet 等 ) 访 问 和 操作 共同 的 数据 库 ; 它 能 有 效 地 保护 数据 平台 和 管理 访问 权 
限 ,服务 器 数据 库 也 很 安全 。 


8.5.2 数据 层 


数据 库 服务 器 在 数据 层 中 包含 系统 的 数据 处 理 逻 辑 , 位 于 数据 库 服 务 器 端 。 它 的 任务 
是 接受 Web 服务 器 对 数据 库 操作 的 请 求 , 实 现 对 数据 库 查询 修改 、 更 新 等 功能 ,把 运行 结 
果 提 交 给 Web 服务 器 。 应 用 层 可 以 通过 JDBC 来 访问 数据 层 。 


8.5.3 应 用 层 


具有 应 用 程序 扩展 功能 的 Web 服务 器 在 功能 层 中 包含 系统 的 事务 处 理 逻 辑 ,运行 在 服 
务 器 中 ,是 联系 表示 层 与 数据 层 的 纽带 。 它 的 任务 是 接受 用 户 的 请 求 ,首先 需 要 执行 相应 的 
扩展 应 用 程序 与 数据 库 进行 连接 ,通过 SQL 等 方式 向 数据 库 服 务 器 提出 数据 处 理 申 请 ,而 
后 数据 库 服务 器 将 数据 处 理 的 结果 提交 给 Web 服务 器 ,再 由 Web 服务 器 传送 回 客户 端 。 
这 一 层 通常 以 动态 链接 库 的 形式 存在 并 注册 到 服务 器 的 Registry 中 , 它 与 客户 端 通信 的 接 
口 符合 某 一 特定 的 组 件 标 准 ( 如 COM)。 目 前 可 用 于 实施 应 用 层 的 技术 CGI、Java 及 
Servlet 等 。 由 于 Servlet 由 Web 服务 器 进行 加 载 ,利用 Java 语言 进行 开发 , 它 在 性 能 可靠 
性 以 及 可 移植 性 等 方面 均 比 CGI 有 了 长 足 的 进步 ,因此 Servlet 是 目前 最 适合 实现 应 用 层 
的 技术 。 


8.5.4 表示 层 


Web 浏览 器 是 三 层 结构 中 的 第 一 个 层次 ,在 表示 层 中 包含 系统 的 显示 逻辑 ,位 于 客户 
端 。 利 用 Web 浏览 器 作为 客户 端 ,使 客户 端 对 应 一 个 统一 的 应 用 界面 。 它 的 任务 是 由 
Web 浏览 器 向 网 络 上 的 某 一 个 Web 服务 器 提出 服务 请 求 , Web 服务 器 对 用 户 身份 进行 验 
证 后 用 HTTP 协议 把 所 需 的 主页 传送 给 客户 端 ,客户 机 接受 传 来 的 主页 文件 ,并 把 它 显 示 
在 Web 浏览 器 上 。 

该 层 负责 处 理 用 户 的 输入 和 输出 ,但 并 不 负责 解释 其 含义 。 它 可 以 利用 Windows 操作 
系统 提供 的 API 和 应 用 服务 器 提供 的 各 种 服务 建立 丰富 的 图 形 用 户 界面 ,它们 可 以 是 用 
VB、VC、Delphi 等 编写 的 图 形 用 户 界面 GUI, 也 可 以 是 ASP.DHTML 等 。 它们 主要 提供 
给 用 户 查 询 ,维护 数据 的 界面 等 。 


8.5.5 多 层 应 用 程序 的 优点 


B/S 多 层 结构 从 根本 上 改变 了 C/S 结构 的 缺陷 ,是 应 用 系统 体系 结构 深刻 的 变革 , 它 
具有 如 下 突出 优点 。 

(1) 客户 端 不 再 负责 数据 库 的 存 取 和 复杂 数据 计算 等 任务 ,只 需要 对 其 进行 显示 ,充分 
发 挥 了 服务 器 的 强大 作用 ,这 样 就 大 大 地 降低 了 对 客户 端的 要 求 ,降低 了 投资 和 使 用 成 本 。 
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(2) 易于 维护 .易于 升级 。 维 护 人 员 不 再 为 程序 的 维护 工作 奔波 于 每 个 客户 机 之 间 ,而 
把 主要 精力 放 在 功能 服务 器 上 。 由 于 用 户 端 无 须 专 用 的 软件 , 当 企业 对 网 络 应 用 进行 升级 
时 ,只 需 更 新 服务 器 端的 软件 ,从 而 减轻 了 系统 维护 与 升级 的 成 本 与 工作 量 。 在 这 里 体现 了 
面向 对 象 编程 的 特性 之 一 一 一 封装 性 的 特点 ,而 这 一 点 在 开发 大 型 应 用 程序 时 尤其 有 用 。 
可 以 把 开发 人 员 分 成 两 组 : 一 组 负责 开发 系统 界面 层 ; 另 一 组 负责 开发 商业 数据 逻辑 层 。 
双方 只 要 按照 事先 约定 好 的 函数 接口 并 行 地 开发 就 可 以 ,而 不 必 像 以 前 那样 ,后 面 的 工作 必 
须 等 前 面 的 工作 完成 后 才能 开始 。 

Cay jo ili B/S 结构 的 客户 端 只 是 一 个 提供 友好 界面 的 浏览 器 ,通过 鼠 
标 即 可 访问 文本 、 图 像 .声音 .电影 及 数据 库 等 信息 ,用 户 无 须 培 训 便 可 直接 使 用 ,利于 推广 。 

(4) edging B/S 结构 使 用 的 是 Internet 的 Web 技术 ,因而 更 适合 网 
上 信息 的 发 布 ,拓展 了 传统 的 数据 库 应 用 的 功能 ,更 适合 Internet 时 代 的 需要 。 

然而 ,B/S 结构 相对 C/S 结构 也 有 其 弱点 ,主要 表现 在 : 由 于 是 三 层 的 结构 ,网 络 流 量 
不 仅 包 括 客户 机 与 Web 服务 器 之 间 的 流量 ,而 且 包 括 Web 服务 器 与 数据 库 服务 器 之 间 的 
流量 ,因而 网 络 流 量 较 大 ,运行 速度 较 慢 。 


8.6 上 机 指导 
2 


8.6.1 JSP 调 用 Servlet 应 用 实例 
1. 练习 目标 


(1) 熟悉 Servlet 类 的 doX XX0 〇 方法 。 
(2) 熟悉 Servlet 的 生命 周期 。 


2. 练习 指导 


本 程序 由 一 个 JSP 页 面 程序 diaoyong. jsp 构造 一 个 表单 接受 客户 输入 的 数据 ,提供 姓 
名 ,性别 .电话 录入 窗口 , 当 提 交 表 单 后 ,把 姓名 .性 别 . 电 话 数据 提交 给 Servlet 模块 
diaoyong. java, Servlet 模块 接受 数据 后 ,把 数据 写 入 到 文件 phone. txt 中 。 

1) diaoyong. jsp 

创建 一 个 表单 ,包含 3 个 文本 框 ,分 别 用 来 输入 姓名 (name)、 性 别 (sex)、 电 话 
(telphone)。 该 程序 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 10 diaoyong. jsp --> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 

< HIML> 

< BODY bgcolor = cyan >< FONT size= 3> 

< FORM action = "/doget5" method = "post" name = form> 

姓名 :< INPUT type = "text" name = "name" > <br> 
性 别 :< INPUT type = "text" name = "sex" > <br> 
电话 :< INPUT type = "text" name = "telphone"><br> 
< input type = submit value = 提交 > 
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</FORM> 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML > 


2) diaoyong. java 

(1) 扩展 类 HttpServlet ,构造 类 diaoyong。 

(2) 定义 两 个 成 员 变 量 : ou( 字 符 文件 输出 流 ), outbuff( 字 符 缓冲 输出 流 )。 

(3) 在 init() 方 法 中 ,创建 字符 文件 输出 流 和 字符 缓冲 输出 流 , 分 别 初始 化 成 员 变 量 ou 
和 outbuff 。 

(4) 在 doPost() 方 法 中 ,设置 向 客户 端 输出 类 型 为 text/html;charset 二 GB2312。 

(5) 获取 向 客户 端的 输出 流 为 out。 

(6) 设置 字符 编码 为 GB2312。 

(7) 获取 表单 中 的 数据 : name/sex/telphone。 

(8) 将 姓名 (name) 性别 (sex) .电话 (telphone) 写 和 缓冲 输出 流 outbuff 中 。 

(9) 将 姓名 (name) ,性 别 (sex) .电话 (telphone) 输 出 到 客户 端 。 

该 程序 的 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 8-11diaoyong. java --> 


import javax. servlet. 关 7 
import javax. servlet. http. *; 
import java. io. *; 
public class diaoyong extends HttpServlet 
: 
FileWriter ou= null; 
BufferedWriter outbuff = null; 
public void init(ServletConfig config) throws ServletException 
{ 
super. init(config); 
try{ 
ou= new FileWriter("E:\phone. txt", true); 
outbuff = new BufferedWriter( ou); 
} 
catch( IOException ioe) 
{ 
} 
} 
public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException 
{ 
response. setContentType( "text/htm];charset = GB2312" ); 
PrintWriter out = response. getWriter(); 
request. setCharacterEncoding( "GB2312"); 
String name = request. getParameter( "name"); 
String sex = request. getParameter("sex"); 
String telphone = request. getParameter( "telphone" ); 


outbuff. write(name + "\n"); 
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outbuff. write( sex + "\n"); 
outbuff. write(telphone + "\n"); 
outbuff. flush( ); 
out. println("< html >"); 
out. println("< body >"); 
out. println(" 姓 名 " + name + "< br >"); 
out. println(" 性 别 " + sex + "< br>"); 
out. println(" 电 话 " + telphone + "< br>"); 
out. println("</body >"); 
out. println("</html >"); 
out. close( ); 
} 
public void destroy() 
{ 
super. destroy( ); 
try 
{ 
ou. close(); 
outbuff. close( ); 
} 
catch( Exception e) 
{ 
e. printStackTrace( ); 


} 
=. 
本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 diaoyong. jsp 及 diaoyong. java 文件 中 (文件 路 径 
为 code\8\ 上 机 指导 )。 
8.6.2 留言 板 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 掌握 JSP 页面 .Servlet 类 JavaBean 类 的 创建 。 
(2) 熟练 掌握 Servlet 程序 Web. xml 文件 的 配置 。 
(3) 熟悉 JSP 十 Servlet 十 JavaBean 程序 的 运行 。 


2. 练习 指导 


JSP 十 Servlet 十 JavaBean 的 留言 板 界面 如 图 8-13 所 示 。 单 击 “ 提 交 留 言 " 按 钮 后 ,要 将 
留言 人 输入 的 信息 保存 到 数据 库 中 。 因 此 建立 一 个 JSP 数据 库 ,并 建立 一 个 messages 表 来 
存放 留言 人 输入 的 信息 。messages 表 的 结构 如 图 8-14 所 示 。 


列 各 IL 数据 类 型 ] 长 这 | 允许 空 | 
ia int 4 
Pnams varchar 2 Vv 
email varchar 2 v 
ltitle varchar Ey v 
content text 16 Vv 


图 8-13 数据 库 表 messages 的 结构 
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图 8-14 messages. html 用 户 界 面 


1) 创建 填写 留言 的 界面 messages. html 

填写 留言 界面 的 示例 程序 为 messages. html, 它 的 执行 效果 如 图 8-14 所 示 。 单 击 留言 
界面 的 “提交 留言 > 按钮 ,使 用 Servlet(AddMessageServlet ) 接收 HTTP 请 求 。messages 
. html 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 12 messages.html --> 


<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<title> messages. html </title> 
< meta http - equiv = "keywords" content = "keywordl, keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv= "description" content = "this is my page"> 
<meta http - equiv = "content - type" content = "text/html; charset = gb2312"> 
<!--<1link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "./styles.css"> 一 一 > 
</head> 
<body> 
<h2 align = "center"> 留 言 板 </h2 > 
< hr >< form action = "/servlet/AddMessageServlet" method= "post"> 
<table width = "320" border = "1" align = "center" cellpadding = "0" cellspacing = "0"> 
<tr> 
<td width= "80"> 姓 名 : </td> 
<td>< input name = "name" type = "text" id = "name" size= "25" /></td> 
</tr> 
和 
<td> Email: </td> 
<td>< input name = "email" type= "text" id = "email" size= "25" /></td> 
</tr> 
«tr> 
< td> 主 题 : </td> 
<td>< input name = "title" type = "text" id= "title" size= "25" /></td> 
</tr> 
LE 
< td> 内 容 : </td> 
<td>< textarea name = "content" cols= 25 rows = 7 id = "content"></textarea></td> 
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</tr> 
二 示人 
<td colspan = "2" align = "center"> 
< input type = "submit" name = "Submit" value = "提交 " /> gnbsp; &nbsp; 
< input name = "reset" type = "reset" id = "reset" value= " 重 置 " /> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 
</html > 


2) 创建 接受 请 求 保存 留言 的 Servlet 类 

该 Servlet(AddMessageServlet) 作 为 控制 器 ,完成 如 下 工作 : 

。 接受 浏览 器 发 送 的 所 有 请 求 。 

。 建立 与 数据 库 的 连接 。 

。 将 留言 板 中 需要 存 人 数据 库 的 信息 存 人 数据 库 。 

。 对 于 留言 板 中 “查看 留言 的 请 求 , 它 通过 访问 另 一 个 Servlet( ViewMessagesServlet) 响 
应 用 户 的 请 求 。 

AddMessageServlet. java 程序 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 8-13 AddMessageServlet. java --> 


package servlet; 
import java. io. IOException; 
import java. io. PrintWriter; 
import java. sql. Connection; 
import java. sql. DriverManager; 
import java. sql. PreparedStatement; 
import java. sql. SQLException; 
import javax. servlet. RequestDispatcher; 
import javax. servlet. ServletException; 
import javax. servlet. http. HttpServlet; 
import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 
public class AddMessageServlet extends HttpServlet { 
// 声 明 数据 库 连 接 对 象 con 
Connection con = null; 
public AddMessageServlet() { 
super(); 
} 
public void destroy() { 
super. destroy( ); 
} 
public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 
response. setContentType( "text/htm]1"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
byte bl[ ] = request. getParameter("name").getBytes("IS0— 8859— 1"); 
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String name = new String(b1); 

//String name = "chen" ; 

byte b2[ ] = request. getParameter("email" ). getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 
String email = new String(b2); 

//String email = "cqjxnc@163. com"; 

byte b3[ ] = request. getParameter("title" ). getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 
String title = new String(b3); 

//String title = "通过 servlet 访问 数据 库 "; 

byte b4[ ] = request. getParameter("content") . getBytes("ISO 一 8859 一 1"); 
String content = new String(b4); 

//String content = "通过 servlet 访问 数据 库 "; 


if(name==null) name=""; 


if(email 
if(title==null) title=""; 
if(content == null) content 
try{ 
// 将 获得 的 留言 信息 装 人 数据 库 
PreparedStatement stmt = con. prepareStatement ( " insert :into messages (name, email, 
title, content) values(?,?,?,?)"); 


stmt. setString(1, name); 


null) email = ""; 


stmt. setString(2, email); 
stmt. setString(3,title); 
stmt. setString(4, content); 
try { 
stmt. execute( ); 
out. println(" 数 据 添 加 成 功 !"); 
stmt. close( ); 
con. close(); 
’» 
catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 
} 
// 对 留言 板 中 "查看 留言 "的 请 求 
RequestDispatcher requestDispatcher = request. getRequestDispatcher ( "/servlet/ 
ViewMessageServlet" ); 
requestDispatcher. forward( request, response); 
} 
catch(Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 
doGet( request, response); 
} 
public void init() throws ServletException { 
String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 
String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = jsp"; 
String username = "sa"; 
String password = ""; 
try{ 
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// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName( drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 

}catch(ClassNotFoundException e){ 
e.printStackTrace( ); 

}catch( SQLException e){ 
e. printStackTrace( ); 

} 

} 
} 


【说 明 】 

requestDispatcher= request. getRequestDispatcher(" ViewMessages_servlet" ) 语 句 表 
示 生 成 一 个 RequestDispatcher 类 的 对 象 ,并 将 第 一 个 Servlet 的 控制 权 转 交 给 第 二 个 
Servlet(ViewMessages_servlet)。requestDispatcher. forward(request, response) 语 句 表 示 
服务 器 端的 重 定向 方式 。 

RequestDispatcher 是 一 个 Web 资源 的 包装 器 ,可 以 用 来 把 当前 的 request 传递 到 该 资 
源 ,或 者 把 新 的 资源 包括 到 当前 响应 中 。RequestDispatcher 的 forward ( ) 方 法 将 当前 的 
request 和 response 重 定向 到 该 RequestDispatcher 指定 的 资源 , 它 只 在 服务 器 端 起 作用 。 
使 用 forward() 方 法 时 ,Servletengine 传递 HTTP 请 求 从 当前 的 Servlet 或 JSP 到 另外 一 个 
Servlet JSP 或 普通 的 HTML 文件 。 因 为 完成 一 个 逻辑 操作 往往 需要 跨越 多 个 步 又 ,每 一 
步骤 完成 相应 的 处 理 后 转向 到 下 一 个 步骤 ,所 以 ,这 种 方式 在 实际 项 目 中 大 量 使 用 。 

使 用 时 应 该 注意 ,只 有 在 尚未 向 客户 端 输出 响应 时 才 可 以 调用 forward() 方 法 ; 调用 
forward() 方 法 时 ,如 果 页 面 缓存 不 为 空 , 则 在 转向 前 将 自动 清除 缓存 ,否则 将 抛 出 一 个 
IllegalStateException 异常 。 

3) 创建 表示 留言 数据 的 JavaBean 类 

MessageDataBean. java 程序 建立 表示 留言 板 信息 的 JavaBean,Bean 中 定义 的 每 个 属性 
对 应 MessageTable 表 中 的 一 个 字段 ,每 个 属性 定义 了 getXy() 和 setXy() 方 法 ,其 目的 是 为 
显示 留言 的 JSP 读 取 JavaBean 中 的 数据 提供 方便 。 

MessageDataBean. java 程序 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 14 MessageDataBean. java -一 > 


package servlet; 
public class MessageDataBean { 
private String name; 
private String email; 
private String title; 
private String content; 
public String getName() { 
return name; 
' 
public void setName(String name) { 
this.name = name; 
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public String getEmail() { 
return email; 

t 

public void setEmail(String email) { 
this.email = email; 

} 

public String getTitle() { 
return title; 

} 

public void setTitle(String title) { 
this. title = title; 

. 

public String getContent() { 
return content; 

* 

public void setContent(String content) { 
this. content = content; 


} 


4) 创建 显示 留言 消息 的 JSP 页 面 
显示 留言 消息 的 JSP 从 JavaBean 中 读 取 留言 信息 ,并 且 对 获得 的 结果 进行 显示 。 
viewmessages. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 15 viewmessages. jsp --> 


<% @ page language = "java" import = "java.util. * ,servlet.MessageDataBean" pageEncoding 
= "gb2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request.getScheme() +"://"+ request.getServerName()+":"+ 
request. getServerPort() + path+ "/"; 
第 > 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " ~ //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
< html > 
<head> 
<base href = "<% = basePath%>"> 
<title> 显 示 留 言 </title> 
< meta http - equiv = "pragma" content = "no - cache"> 
< meta http - equiv = "cache - control”content = "no~ cache"> 
<meta http~ equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http— equiv = "keywords" content = "keyword], keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 
</head> 
<body> 
<h2 align = "center"> 所 有 留言 信息 </h2 > 
<hr> 
<br> 
<table width= "80%" align= "center" border = "1" bgcolor = "yellow" cellspacing= "0"> 
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<% 
int message count = 0; 
Collection messages = (Collection)request. getAttribute( "messages" ); 
Iterator it = messages. iterator( ); 
while( 让 . hasNext()) 
{ 
MessageDataBean mg = (MessageDataBean) it. next(); 


$Y 
<tr> 
<td width= "25% "> 留言 人 姓名 : </td> 
<tdwidth="30%"><% =mg. getName( ) %></td> 
<td width= "20% "> Email: </td> 
<tdwidth="25% "><% =mg. getEmail() %></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 主 题 : </td> 
<td colspan = "3" width = "80% "><% = mg. getTitle() %></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 留 言 内 容 : </td> 
<td colspan = "3"><% = mg. getContent( ) %></td> 
</tr> 
<% 


message count ++; 


} 
先 > 


</table> 
<p align = "center"><a href = "messages. html"> 我 要 留言 </a></p> 
</body> 
</html > 
5) 创建 查看 留言 的 Servlet 类 
该 Servlet 作为 控制 器 ,完成 如 下 工作 : 
。 接受 AddMessageServlet 请 求 。 
。 建立 与 数据 库 的 连接 。 
。 从 数据 库 中 读 取 存 人 留言 板 的 信息 。 这 些 信息 正 是 留言 板 界面 中 “查看 留言 ?按钮 
所 提供 的 信息 。 
。 将 留言 信息 提交 给 JavaBean (MessageDataBean ), 再 由 JavaBean 对 象 保 留 到 
Collection 对 象 中 。 具 体内 容 见 下 面 的 “表示 留言 板 数据 的 JavaBean”。 
。 把 Collection 对 象 保 存 到 request 中 ,然后 访问 显示 留言 的 JSP(viewMessages. jsp) 页 面 。 
ViewMessagesServlet. java 的 程序 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 8- 16 viewmessages. java -一 > 


package servlet; 

import java. io. IOException; 
import java. sql. Connection; 
import java. sql. DriverManager; 
import java. sql. ResultSet; 
import java. sql. Statement; 
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import java. util. ArrayList; 


import java. util. Collection; 


import javax. servlet. RequestDispatcher; 


import javax. servlet. ServletException; 


import javax. servlet. http. HttpServlet; 


import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 


public class ViewMessageServlet extends HttpServlet { 
// 声 明 数 据 库 连 接 对 象 con 
Connection con= null; 
public ViewMessageServlet() { 


} 


String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 


String url = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = jsp"; 


String username = "sa"; 


String password = ""; 
try { 
Class. forName( drivername); // 加 载 JDBC - 0DBC 桥 驱 动 程序 
// 连 接 数 据 库 URL 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
} 
catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


public void destroy() { 


} 


super. destroy( ); 


public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 


throws ServletException, IOException { 
Collection ret = new ArrayList(); 
try{ 
Statement stmt = con. createStatement( ); 
ResultSet rs = stmt. executeQuery("select count( * ) from messages"); 
int message count = 0; 
if(rs.next()){ 
message count = rs.getInt(1); 
rs.close( ); 
} 
if(message count >0){ 
rs= stmt.executeQuery("select * from messages"); 
while(rs. next()){ 
String name = rs. getString( "name" ); 
String email = rs. getString("email"); 
String title= rs.getString("title"); 
String content = rs. getString("content"); 
// 将 数据 保存 到 MessageDataBean 中 
MessageDataBean message = new MessageDataBean( ); 
message. setName( name); 
message. setEmail(email); 
message. setTitle(title); 
message. setContent (content); 
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// 将 message 对 象 中 的 数据 取出 添加 到 ret 对 象 中 
ret.add(message); 
} 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
} 
// 设 置 名 字 为 messages 的 request 参数 的 值 , 该 值 由 ret 指定 
request. setAttribute( "messages", ret); 
// 访 问 显示 留言 的 JSP 
RequestDispatcher requestDispatcher = request. getRequestDispatcher 
("/viewmessages. jsp" ); 
requestDispatcher. forward( request, response); 


} 
catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 
} 


public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 
doGet( request, response); 
} 


public void init() throws ServletException { 


} 


本 例 源 代码 存放 于 本 书 配套 素材 中 的 相应 文件 中 (文件 路 径 为 code\8\ 上 机 指导 )。 


体 章 小 结 


本 章 主要 介绍 了 Servlet 技术 的 工作 原理 、 基 本 结构 及 生命 周期 等 相关 概念 。Servlet 
是 指 服务 器 端 小 程序 ,主要 用 于 处 理 客户 端 传 来 的 HTTP 请 求 ,并 返回 一 个 响应 。 理 解 
Servlet 很 重要 ,因为 它们 是 JSP 的 底层 实现 。 


一 、 简 答题 

1. 简 述 Servlet 的 基本 功能 。 

2. 简 述 Servlet 的 工作 原理 。 

3. Servlet 的 生命 周期 包括 哪 几 部 分 ? 说 明 每 一 部 分 的 具体 功能 。 
4. 一 般 在 什么 情况 下 应 该 使 用 doGet() 方 法 ? 


1. 编写 一 个 在 二 FORM 放 标记 中 访问 Servlet 的 加 法 器 程序 。 要 求 在 HTML 页 面 中 


输入 被 加 数 和 加 数 , 访 问 Servlet 后 输出 和 。 
2. 编写 一 个 JSP 页 面 程序 , 读 取 表单 信息 。 其 中 , 读 取 表单 信息 用 Servlet 实现 。 


Web 开 发 框架 | 


传统 的 Web 应 用 开发 工具 (如 ASP、JSP) 将 页 面 显示 商业 逻辑 和 数据 处 理 大 部 分 都 
集中 在 页 面 代码 中 ,Web 应 用 扩展 维护 比较 困难 ,也 不 利于 开发 人 员 分 工 协作 ,尤其 在 大 型 
Web 应 用 开发 中 愈 发 显得 力不从心 。MVC(ModeL-View-Controller) 设 计 模 式 将 页 面 显示 、 
商业 逻辑 和 数据 处 理 相 分 离 ,最 大 限度 地 降低 系统 各 部 分 之 间 的 耦合 性 ,从 而 增强 系统 的 可 
扩展 维护 性 ,提高 代码 重用 率 , 使 系统 的 层次 结构 更 加 清晰 ,易于 分 工 协 作 。 本 章 讲解 如 何 
规划 Web 应 用 程序 的 架构 上 选择 一 个 合适 的 框架 ,并 重点 介绍 Struts 的 特点 、 工 作 原 理 及 
Struts 的 编程 技术 。 

本 章 主要 内 容 : 

。 框架; 

。 MVC 设计 模式 ; 

。 JSP 的 Model 1 与 Model 2; 

。 Struts 框架 ; 

。 Struts 开发 实例 。 


@.1 框架 概述 
tl 


伴随 着 软件 开发 的 发 展 ,在 多 层 的 软件 开发 项 目 中 ,可 重用 、 易 扩展 的 且 经 过 良好 测试 
的 软件 组 件 , 越 来 越 为 人 们 所 青睐 ,这 意味 着 人 们 可 以 将 充裕 的 时 间 用 在 分 析 、 构 建 业 务 逻 
辑 的 应 用 上 ,而 非 繁 杂 的 代码 工程 ,于 是 人 们 将 相同 类 型 的 问题 解决 途径 进行 抽象 ,抽取 成 
一 个 个 的 框架 。 


9.1.1 什么 是 框架 


框架 , 即 Framework, 其 实 就 是 某 种 应 用 的 半成品 ,是 一 组 组 件 , 供 选 用 完成 自己 的 系 
统 。 简 单 地 说 就 是 使 用 别人 搭 好 的 舞台 来 表演 。 而 且 , 框 架 一 般 是 成 熟 的 ,不 断 升 级 的 软 
件 , 它 是 结构 和 创造 力 之 间 的 一 个 精确 的 天 平 。Web 应 用 程序 框架 则 鼓励 开发 人 员 使 用 一 
系列 框架 所 提供 的 基础 类 和 类 库 , 从 而 避免 杂乱 的 JSP 所 造成 的 混乱 。 

Framework 的 体系 提供 了 一 套 明 确 机 制 .从 而 让 开发 人 员 很 容易 地 扩展 和 控制 整个 
Framework 开发 上 的 结构 。 简 而 言 之 ,Framework 就 是 易于 扩展 和 控制 .能 提高 开发 效率 
的 程序 框架 。 
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采用 框架 技术 进行 软件 开发 的 主要 特点 如 下 。 

(1) 领域 内 的 软件 结构 一 致 性 好 。 

(2) 建立 更 加 开放 的 系统 。 

(3) 重用 代码 大 大 增加 ,软件 生产 效率 和 质量 也 得 到 了 提高 。 

(4) 软件 设计 人 员 要 专注 于 对 领域 的 了 解 ,使 需求 分 析 更 充分 。 

(5) 存储 了 经 验 ,可 以 让 那些 经 验 丰富 的 人 员 去 设计 框架 和 领域 构件 ,而 不 必 限 于 低层 
编程 。 

(6) 允许 采用 快速 原型 技术 。 

(7) 有 利于 在 一 个 项 目 内 多 人 协同 工作 。 

(8) 大 量 的 重用 使 得 平均 开发 费用 降低 ,开发 速度 加 快 ,开发 人 员 减 少 ,维护 费用 降低 ， 
而 参数 化 框架 使 得 适应 性 、 灵 活性 增强 。 


9.1.2 MVC 设计 模式 


MVC 模式 是 Model-View-Controller 的 缩写 , 中文 名 称 为 “模式 -视图 -控制 器 ”, 是 
20 世纪 80 年 代 出 现 的 一 种 软件 设计 模式 ,现在 已 经 被 广泛 地 应 用 在 多 种 应 用 软件 的 开发 
中 。 它 强制 地 把 一 个 应 用 的 输入 、 处 理 、 输 出 流程 按照 视图 (View)、 模 型 (Model) .控制 器 
(Controller) 的 方式 进行 分 离 ,3 个 核心 模块 分 别 承 担 了 不 同 的 任务 。 


1. 视图 


视图 是 应 用 程序 中 用 户 界面 相关 的 部 分 ,代表 用 户 交 互 界面 ,视图 向 用 户 显 示 数 据 , 并 
能 接收 用 户 的 输入 数据 。 对 于 Web 应 用 来 说 ,可 以 概括 为 HTML 界面 ,但 有 可 能 为 
XHTML、XML 和 Applet。 随 着 应 用 的 复杂 性 和 规模 性 ,界面 的 处 理 也 变 得 具有 挑战 性 。 
一 个 应 用 可 能 有 很 多 不 同 的 视图 , MVC 设计 模式 对 于 视图 的 处 理 仅 限 于 视图 上 数据 的 采 
集 和 处 理 , 以 及 用 户 的 请 求 , 而 不 包括 在 视图 上 的 业务 流程 的 处 理 。 业 务 流程 的 处 理 交 予 模 
型 (Model) 处 理 。 


2. 模型 


模型 是 应 用 程序 的 主体 部 分 ,就 是 业务 流程 /状态 的 处 理 以 及 业务 规则 的 制定 。 模 型 表 
示 业 务 数据 和 业务 逻辑 ,一 个 模型 可 以 为 多 个 视图 提供 数据 ,提高 了 应 用 的 可 重用 性 。 业 务 
流程 的 处 理 过 程 对 其 他 层 来 说 是 黑箱 操作 ,模型 接受 视图 请 求 的 数据 ,并 返回 最 终 的 处 理 结 
果 。 业 务 模型 的 设计 可 以 说 是 MVC 最 主要 的 核心 。 业 务 模型 还 有 一 个 很 重要 的 模型 就 是 
数据 模型 。 数 据 模型 主要 指 实体 对 象 的 数据 保存 (持续 化 ) 。 


3. 控制 器 


控制 器 工作 就 是 根据 用 户 请 求 , 调 用 相应 的 模型 组 件 进行 处 理 , 然 后 调用 相应 的 视图 显 
示 模 型 返回 的 数据 。 

一 个 模型 可 能 对 应 多 个 视图 ,一 个 视图 可 能 对 应 多 个 模型 。 三 者 之 间 的 关系 如 图 9-1 
所 示 。 
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状态 查询 ”模型 状态 改变 
“| 封装 应 用 程序 状态 | 
响应 状态 查询 
| 应 用 程序 功能 
| 通知 改变 是 和 各国 区 
1 
视 图 视图 选择 控制 器 
解释 械 型 国 定义 应 用 程序 行为 
模 志 更 新 请 求 _ 出 户 请 求 | 几 户 动作 映射 成 模 起 更 新 
发 送 用 户 输入 给 控制 器 选择 响 访 的 视图 
克 许 以 制 器 选择 视 网 
方法 调用 -一 ------ 一 事件 


图 9-1 MVC 组 件 类 型 的 关系 和 功能 


MVC 的 出 现 不 仅 实现 了 功能 模块 和 显示 模块 的 分 离 , 同 时 还 提高 了 应 用 系统 的 可 维 
护 性 、 可 扩展 性 、 可 移植 性 和 组 件 的 可 复 用 性 。 


9.1.3 JSP 的 Model1 与 Model 2 


尽管 MVC 设计 模式 很 早 就 出 现 了 ,但 在 Web 应 用 的 开发 中 引入 MVC 一 直 难 以 实现 。 
在 早期 的 Java Web 开发 应 用 中 ,JSP 文件 负责 业务 逻辑 .控制 网 页 流程 并 创建 HTML, 这 
给 Web 开发 带 来 了 强 耦 合 .调试 困难 ,程序 处 理 逻 辑 复 杂 等 问题 。 为 了 解决 这 些 问题 ,Sun 
公司 在 JSP 出 现 早期 制定 了 两 种 规范 ,分 别称 为 Model 1 和 Model 2。 虽 然 Model 1 在 一 定 
程度 上 实现 了 MVC, 但 是 它 的 应 用 并 不 尽 如 人 意 , 直 到 Model 2 问世 才 得 以 改观 。JSP 
Model 1 和 JSP Model 2 的 本 质 区 别 在 于 处 理 批量 请 求 的 位 置 不 同 。 


1. JSP Model 1 体系 结构 


JSP Model 1 体系 结构 如 图 9-2 所 示 ,JSP 页 面 独自 响应 请 求 并 将 处 理 结果 返回 客户 。 
这 里 仍然 存在 表达 与 内 容 的 分 离 ,因为 所 有 的 数据 存 取 都 是 由 Bean 来 完成 的 。 尽 管 Model 
1 体系 十 分 适合 简单 应 用 的 需要 , 却 不 能 满足 复杂 的 大 型 应 用 程序 的 实现 。 不 加 选择 地 随 
意 运用 Model 1, 会 导致 JSP 页 内 被 嵌入 大 量 的 脚本 片段 或 Java 代码 ,特别 是 当 需 要 处 理 的 
请 求 量 很 大 时 ,情况 更 为 严重 。 尽 管 这 对 于 Java 程序 员 来 说 可 能 不 是 什么 大 问题 ,但 如 果 
JSP 页 面 是 由 网 页 设计 人 员 开发 并 维护 的 (通常 这 是 开发 大 型 项 目的 规范 ), 这 就 确实 是 个 问 
题 了 。 从 根本 上 讲 , 将 导致 角色 定义 不 清和 职责 分 配 不 明 ,给 项 目 管理 带 来 不 必要 的 麻烦 。 


1.Request 


Le 1 1 训 ! 
1 JSP | 1 | 
了 | 
济 4.Response 1 2 | 1 | 
顺 | 响应 1 1 
pa 1 1 3 让 
| JavaBean i | [| 1 
1 1 
Eee 人 


应 月 服务 器 企业 服务 器 /数据 库 
图 9-2 JSP Model 1 体系 结构 
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JSP Model 1 这 种 架构 模型 的 优点 是 非常 适合 小 型 Web 项 目的 快速 开发 ,而 且 对 Java 
Web 开发 人 员 的 技术 水 平 要 求 不 高 。 

JSP Model 1 的 缺点 如 下 : 

。 HTML 和 Java 强 耦 合 在 一 起 ,导致 页 面 设 计 与 逻辑 处 理 无 法 分 离 。 

。 可 读 性 差 ,调试 困难 ,不 利于 维护 。 

。 功能 划分 不 清 。 


2. JSP Model 2 体系 结构 


JSP Model 2 就 是 MVC 架构 模式 ,其 体系 结构 如 图 9-3 所 示 ,是 一 种 把 JSP 与 Servlets 
联合 使 用 来 实现 动态 内 容 服务 的 方法 。 它 吸取 了 两 种 技术 各 自 的 突出 优点 ,用 JSP 
达 层 的 内 容 , 让 Servlets 完成 深层 次 的 处 理 任务 。 这 里 Servlets 充当 控制 者 的 角色 ,负责 管 
理 对 请 求 的 处 理 , 创 建 JSP 页 面 需要 使 用 的 Bean Pg ni 
JSP 页 面 传 给 请 求 者 。 特 别 要 注意 ,在 JSP 页 内 没有 处 理 逻 辑 ; 它 仅 负责 检索 原先 由 
Servlets 创建 的 对 象 或 Beans, 从 Servlet 中 提取 动态 内 容 插 入 静态 模板 ,这 是 一 种 有 代表 性 
的 方法 , 它 清晰 地 分 离 了 表达 和 内 容 , 明 确 了 角色 的 定义 以 及 开发 者 与 网 页 设计 者 的 分 工 。 
事实 上 ,项 目 越 复杂 ,使 用 Model 2 体系 结构 的 好 处 就 越 大 。 


1.Request 
请 开 1 下 np | 
1 (Controller) 上 人 1 | | 
Sevlet | 、、、2 刁 问 延 时 1 | | 
， 5.Responsei 3 二 | | ! 
Wl 响应 1 | ! 1 
1 (View) |4 Model 1 | ! 
! JSP JavaBean my | i 


应 用 服务 器 企业 服务 器 /数据 库 
图 9-3 JSP Model 2 体系 结构 


在 JSP Model 2 中 使 用 了 JSP、Servlet 和 JavaBeans 3 种 技术 ,各 技术 功能 如 下 所 述 。 
。 JSP 负责 生成 动态 网 页 ,只 用 做 显示 页 面 。 

。 Servlet 负责 流程 控制 ,用 来 处 理 各 种 请 求 的 分 派 。 

。 JavaBeans 负责 业务 逻辑 ,对 数据 库 的 操作 。 

使 用 JSP Model 2 的 交互 过 程 是 ,用 户 通过 浏览 器 向 Web 应 用 中 的 Servlet 发 送 请 求 ， 
Servlet 接受 到 请 求 后 实例 化 JavaBeans 对 象 ,调用 JavaBeans 对 象 的 方法 ,JavaBeans 对 象 
返回 从 数据 库 中 读 取 的 数据 。Servlet 选择 合适 JSP, 并 且 把 从 数据 库 中 读 取 的 数据 通过 
JSP 进行 显示 ,最 后 JSP 页 面 把 最 终 的 结果 返回 给 浏览 

JSP Model 2 的 优点 如 下 : 

。 消除 了 JSP Model 1 的 缺点 。 

。 该 模式 适合 多 人 合作 开发 大 型 的 Web 项 目 。 

。 各 司 其 职 , 互 不 干涉 。 

。 有 利于 开发 中 的 分 工 。 

。 有 利于 组 件 的 重用 。 
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JSP Model 2 的 缺点 是 Web 项 目的 开发 难度 加 大 ,同时 对 开发 人 员 的 技术 要 求 也 提 


高 了 。 


8.2 Struts 框架 


Struts 框架 是 一 个 由 Apache 软件 基金 会 发 起 的 一 个 开源 项 目 , 实 质 上 就 是 在 JSP 
Model 2 的 基础 上 实现 的 一 个 MVC 框架 。Struts 这 个 名 字 来源 于 在 建筑 和 旧式 飞机 中 使 
用 的 支持 金属 架 , 它 的 目的 是 帮助 开发 人 员 减 少 运 用 MVC 设计 模型 来 开发 Web 应 用 的 
时 间 。 

Struts 工程 设计 的 意图 是 为 JSP 的 Web 应 用 开发 提供 一 个 易于 把 显示 层 和 事务 层 分 
离 的 开源 框架 ,在 这 个 框架 支持 下 很 容易 实现 JSP 系统 的 Model 2 开发 模式 。Struts 框架 
具有 可 靠 性 高 .适应 性 强 、 开 发 和 维护 时 间 短 和 易于 维护 等 优点 。 


9.2.1 Struts 的 基本 结构 


Struts 是 基于 MVC 的 Web 应 用 框架 ,由 一 组 相互 协作 的 类 、Servlet 以 及 JSP TagLib 
组 成 。 在 Struts 框架 中 ,模型 由 实现 业务 逻辑 的 JavaBean 或 EJB 组 件 构成 ,控制 器 由 
ActionServlet 和 Action 来 实现 ,视图 由 一 组 JSP 文件 构成 。Struts 框架 的 体系 结构 如 图 9-4 
所 示 。 


Event Controller | _Dispatch Business Logic 
-一 一 一 
HI Serviet Action 
Request 6 | 
Client me 
Browser Struts-config.xml 
Update View Get Model 
一 一 一 一 
HTTP JSP <Tag> “| Application State 
Response 


图 9-4 Struts 框架 的 体系 结构 


(1) 视图 : 主要 是 通过 JSP 技术 生成 页 面 完 成 视图 ,利用 Struts 提供 的 自 定义 标记 库 
编写 用 户 界 面 , 将 应 用 逻辑 和 显示 逻辑 进行 分 离 。Struts 框架 通过 这 些 自 定义 标记 建立 了 
View 和 Model 之 间 的 联系 ,可 以 实现 和 Model 部 分 中 的 ActionForm 的 映像 ,完成 对 用 户 
数据 的 封装 。 

(2) 控制 器 : 作用 是 从 客户 端 接受 请 求 , 并 选择 执行 相应 的 业务 逻辑 ,然后 把 响应 结果 
送 回 到 客户 端 。 在 Struts 中 ,控制 器 由 ActionServlet 对 象 和 ActionMapping 对 象 构成 , 核 
心 是 一 个 Servlet 类 型 的 ActionServlet 对 象 , 它 用 来 接受 客户 端的 请 求 并 分 发 到 相应 的 动 
作 类 (Action 类 的 子 类 )。ActionServlet 对 象 包括 一 组 基于 配置 的 ActionMapping 对 象 ,每 
个 ActionMapping 对 象 实 现 了 一 个 请 求 到 一 个 具体 的 Model 部 分 中 Action 对 象 之 间 的 
映射 。 
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(3) 模型 : 在 Struts 中 ,Model 可 以 分 为 系统 的 内 部 状态 和 改变 系统 状态 的 行为 (业务 
逻辑 ) 两 部 分 。 系 统 的 内 部 状态 常 由 一 组 JavaBean 表示 ,业务 逻辑 由 Action 对 象 和 
ActionForm 的 类 对 象 进行 处 理 。Action 对 象 封装 了 具体 的 处 理 罗 辑 , 调 用 业务 逻辑 模块 ， 
并 且 把 响应 提交 给 合适 的 View 以 产生 响应 业务 对 象 更 新 应 用 程序 的 状态 。ActionForm 对 象 
可 以 派生 子 类 对 象 ,通过 结合 自 定义 标记 库 来 实现 对 客户 端的 表单 数据 的 良好 封装 和 支持 。 
Action 对 象 可 以 直接 对 ActionForm 对 象 进行 读 写 ,而 不 再 需要 与 request 对 象 和 response 对 
象 进 行 数据 交互 。 通 过 ActionForm 对 象 实现 了 对 View 和 Model 之 间 交 互 的 支持 。 

(4) Struts-config. xml: 用 于 建立 Controller 和 Model 之 间 的 关系 ,将 各 部 分 紧密 联系 
在 一 起 。 它 描述 了 Controller 所 使 用 的 把 请 求 对 应 到 具体 处 理 的 法 则 ,同时 描述 了 客户 提 
供 的 数据 与 ActionForm 组 件 的 对 应 映射 关系 。 


9.2.2 Struts 的 工作 流程 


对 于 采用 Struts 框架 的 Web 应 用 ,在 Web 应 用 启动 时 就 会 加 载 并 初始 化 ActionServlet， 
ActionServlet 从 struts-config. xml 文件 中 读 取 配置 信息 ,然后 把 它们 存放 到 各 种 配置 对 象 
中 ,如 Action 对 象 的 映射 信息 存放 在 ActionMapping 对 象 中 。 

客户 端 (Client) 通 过 本 地 浏览 器 (Browser) 向 服务 器 发 出 一 个 请 求 CHTTP Request)， 
当 ActionServlet 接收 到 一 个 客户 请 求 时 ,其 具体 工作 流程 如 下 : 

(1) 检索 和 用 户 请 求 匹配 的 ActionServlet 实例 ,如 果 不 存在 ,就 返回 用 户 请 求 路 径 无 
效 的 信息 。 

(2) 如 果 ActionForm 实例 不 存在 ,就 创建 一 个 ActionForm 对 象 , 把 客户 提交 的 表单 
数据 保存 到 ActionForm 对 象 中 。 

(3) 根据 配置 信息 决定 是 否 需要 表单 验证 。 如 果 需 要 验证 ,就 调用 ActionForm 的 
validate() 方 法 。 

(4) 如 果 ActionForm 的 validate() 方 法 返回 null 或 返回 一 个 不 包含 ActionMessage 的 
ActionErrors 对 象 ,就 表示 表单 验证 成 功 。 

(5) ActionServlet 根据 ActionMapping 实例 包含 的 映射 信息 决定 将 请 求 转发 给 哪个 
Action。 如 果 相 应 的 Action 实例 不 存在 ,就 先 创建 这 个 实例 ,然后 调用 Action 的 execute() 
记 法 。 

(6) Action 的 execute() 方 法 返回 一 个 ActionForward 对 象 ,ActionServlet 再 把 客户 请 
求 转发 给 ActionForward 对 象 指向 的 JSP 组 件 。 

(7) ActionForward 对 象 指向 的 JSP 组 件 生成 动态 网 页 ,并 返回 客户 。 

对 于 流程 (4), 如果 ActionForm 的 validate ( ) 方 法 返回 一 个 包含 一 个 或 多 个 
ActionMessage 的 ActionErrors 对 象 ,就 表示 表单 验证 失败 ,此 时 ActionServlet 将 直接 把 
请 求 转发 给 包含 用 户 提交 表单 的 JSP 组 件 。 在 这 种 情况 下 ,不 会 再 创建 Action 对 象 并 调用 
Action 的 execute() 方 法 。 

显示 了 Struts 响应 用 户 请 求 的 工作 流程 如 图 9-5 所 示 。 
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图 9-5 Struts 的 工作 流程 


9.2.3 Struts 的 组 件 


Struts 的 4 个 核心 组 件 有 ActionServlet、Action、ActionMapping (包含 ActionForward) 和 
ActionForm 组 件 ,这 些 组 件 的 作用 主要 是 控制 和 处 理 客户 的 请 求 。 


1. ActionServlet 控制 器 组 件 


ActionServlet 继承 自 javax. servlet. http. HttpServlet 类 ,其 在 Struts framework 中 扮 
演 的 角色 是 中 心 控制 器 。 它 提供 一 个 中 心 位置 来 处 理 全 部 的 终端 请 求 。 控 制 器 
ActionServlet 主要 负责 将 HTTP 的 客户 请 求 信息 组 装 后 ,根据 配置 文件 的 指定 描述 转发 到 
适当 的 处 理 器 。 

按照 Servlet 的 标准 ,所 有 的 Servlet 必须 在 Web 配置 文件 中 (web. xml) 声 明 。 同 样 ， 
ActionServlet 必须 在 Web Application 配置 文件 (web. xml) 中 描述 ,有 关 配 置信 息 如 下 : 
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< servlet> 

< servlet - name> action </servlet - name> 

< servlet - class > org. apache. struts. action. ActionServlet </servlet - class> 
</servlet> 


全 部 的 请 求 URL 以 * . do 的 模式 存在 并 映射 到 servlet ,其 配置 如 下 : 


<servlet ~ mapping> 
< servlet - name> action </servlet - name> 
<url- pattern>* .do </url - pattern> 
</servlet - mapping> 


一 个 该 模式 的 请 求 URL 符合 如 下 格式 : 
http://www. my_site_name. com/mycontext/actionName. do 


中 心 控 制 器 为 所 有 的 表示 层 请 求 提 供 了 一 个 集中 的 访问 点 。 这 个 控制 器 提供 的 抽象 概 
念 减轻 了 开发 者 建立 公共 应 用 系统 服务 的 困难 ,如 管理 视图 .会 话 及 表单 数据 。 它 也 提供 一 
个 通用 机 制 ,如 错误 及 异常 处 理 . 导航、 国际 化 、 数 据 验 证 .数据 转换 等 。 

当 用 户 向 服务 器 端 提交 请 求 时 ,实际 上 信息 是 首先 发 送 到 控制 器 ActionServlet ,一 旦 
控制 器 获得 了 请 求 , 就 会 将 请 求 信息 传 交 给 一 些 辅助 类 (help classes) 进 行 处 理 。 这 些 辅 助 
类 知道 如 何 去 处 理 与 请 求 信 息 所 对 应 的 业务 操作 。 在 Struts 中 ,这 个 辅助 类 就 是 org. 
apache. struts. action. Action。 通 常 开发 者 需要 自己 继承 Action 类 ,从 而 实现 自己 的 
Action 实例 。 


2. Action 行为 组 件 


ActionServlet 把 全 部 提交 的 请 求 都 被 控制 器 委托 到 RequestProcessor 对 象 。 
RequestProcessor 使 用 struts-config. xml 文件 检查 请 求 URL 找到 动作 Action 标示 符 。 

一 个 Action 类 的 角色 ,就 像 客 户 请 求 动作 和 业务 逻辑 处 理 之 间 的 一 个 适配器 
(Adaptor) ,其 功能 就 是 将 请 求 与 业务 逻辑 分 开 。 这 样 的 分 离 使 得 客户 请 求 和 Action 类 之 
间 可 以 有 多 个 点 对 点 的 上 映射。 而 且 Action 类 通常 还 提供 了 其 他 的 辅助 功能 ,比如 认证 
(Authorization) .日 志 (Logging) 和 数据 验证 (Validation ) 。 

Action 最 为 常用 的 是 execute() 方 法 ,代码 如 下 。 


public ActionForward execute( ActionMapping mapping, 
ActionForm form, 
javax. servlet. ServletRequest request, 
javax. servlet. ServletResponse response) 
throws java. io. IOException, javax. servlet. ServletException 


当 Controller 收 到 客户 的 请 求 , 再 将 请 求 转移 到 一 个 Action 实例 时 ,如 果 这 个 实例 不 
存在 ,控制 器 会 首先 创建 实例 ,然后 调用 Action 实例 的 execute() 方 法 。Struts Framework 
为 应 用 系统 中 的 每 一 个 Action 类 只 创建 一 个 实例 。 因 为 所 有 的 用 户 都 使 用 这 一 个 实例 ,所 
以 必须 确定 Action 类 运行 在 一 个 多 线程 的 环境 中 。 

专家 点 拨 : 客户 自己 继承 的 Action 子 类 必须 重 写 execute() 方 法 ,因为 Action 类 在 默 
认 情 况 下 是 返回 null 的 。 
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上 面 讲 到 了 一 个 客户 请 求 是 如 何 被 控制 器 转发 和 处 理 的 ,但 是 ,控制 器 如 何 知道 什么 样 
的 信息 转发 到 什么 样 的 Action 类 呢 ? 这 就 需要 一 些 与 动作 和 请 求 信 息 相 对 应 的 映射 配置 
来 说 明 。 在 Struts 中 ,这 些 配 置 映射 信息 存储 在 特定 的 XML 文件 中 (比如 struts-config. 
xinl)' 

这 些 配 置信 息 在 系统 启动 时 被 读 入 内 存 , 供 Struts framework 在 运行 期 间 使 用 。 而 在 
内 存 中 ,每 一 个 二 action 之 元素 都 与 org. apache. struts. action. ActionMapping 类 的 一 个 实 
例 对 应 。 下 面 代码 就 显示 了 一 个 登录 的 配置 映射 。 


3. ActionMapping 映射 组 件 


<action 一 mappings > 
< action path="/loginAction" 
type = "com. test. LoginAction" 
name = "LoginForm" 
scope = "request" 
input = "logincheck. jsp" 
validate = "false"> 
< forward name = "welcome" path = "/welcome. jsp"/> 
< forward name = "failure" path = "/login failure. jsp "/> 
</action> 
</action - mappings> 
上 面 的 配置 表示 当 可 以 通过 /loginAction. do( 此 处 假设 配置 的 控制 器 映射 为 *. do) 提 
交 请 求 信息 时 ,控制 器 将 信息 委托 com. test. LoginAction 进行 处 理 , 调 用 LoginAction 实例 
的 execute() 方 法 ,同时 将 Mapping 实例 和 所 对 应 的 LoginForm 信息 传人 。 其 中 name 一 
LoginForm ,使 用 的 是 form-bean 元 素 所 声明 的 ActionForm。 有 关 Form-bean 的 声明 如 下 
代码 所 示 。 
< form- beans > 
< form - bean name = "LoginForm" type = "com. test. LoginForm"/> 
</form - beans > 


4. ActionForward 导航 组 件 


ActionForward 对 象 是 配置 对 象 。 这 些 配置 对 象 拥有 独一无二 的 标识 以 允许 它们 按 
照 有 意义 的 名 称 如 success、 failure 等 来 检索 。ActionForward 对 象 封 装 了 向 前 进 的 URL 
路 径 且 被 请 求 处 理 器 用 于 识别 目标 视图 。ActionForward 对 象 建 立 自 二 forward 放 元 素 位 
于 struts-config. xml。 下 面 是 一 个 Struts 中 二 forward 放 元 素 例子 ,属于 二 action 放 元素 
范围 。 


<action path= "/editCustomerProfile" 
type = "packageName. EditCustomerProfileAction" 
name = "customerProfileForm" scope= "request"> 
< forward name = "success" path = "/MainMenu. jsp"/> 
< forward name = "failure" path = "/CustomerService. jsp"/> 
</action> 
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基于 执行 请 求 处 理 器 的 execute() 方 法 的 结果 , 当 传 递 一 个 值 匹配 指定 于 二 forward 放 元 素 
中 name 属性 的 值 的 时 候 , 下 一 个 视图 可 以 在 execute() 方 法 中 被 开发 者 用 方便 的 org. apache. 
struts. action. -ActionMapping. findForward() 方 法 选择 。ActionMapping. findForward() 
方法 既 从 它 的 本 地 范围 又 从 全 局 范围 提供 一 个 ActionForward 对 象 , 该 对 象 返回 至 
RequestProcessor ,以 RequestDispatcher. forward() 或 response. sendRedirect() 方 法 调用 下 
一 个 视图 。 当 到 forward 二 元 素 有 redirect 二 false 属性 或 redirect 属性 不 存在 时 ， 
RequestDispatcher. forward() 被 执行 ; 当 redirect 二 true 时 ,将 调用 sendRedirect() 方 法 。 
下 例 举 例 说 明了 redirect 属性 的 用 法 : 


< forward name = "success" path = "/success. jsp" redirect = "true"/> 


如 果 redirect 二 true，URL 建立 如 /contextPath/path, 因 为 HttpServletResponse. sendRedirect() 
中 解释 URL 采用 “/” 开 头 相对 于 Servlet 容器 根 目 录 。 如 果 redirect 二 false，URL 建立 如 
/path, 因 为 ServletContext. getRequestDisptacher() 采 用 虚拟 目录 相关 URL。 

在 此 稍稍 介绍 一 下 有 关 global-forwards 的 概念 。 其 在 配置 文件 中 描述 了 整个 应 用 系 
统 可 以 使 用 的 ActionForward ,而 不 仅仅 是 一 个 特定 的 Action 。 


<global - forwards > 
< forward name = "logout" path = "/logout. do"/> 
< forward name = "error" path = "/error. jsp"/> 
</global - forwards > 


5. ActionForm 组 件 


一 个 应 用 系统 的 消息 转移 (或 者 说 状态 转移 ) 的 非 持久 性 数据 存储 ,是 由 ActionForm 负责 
保持 的 。ActionForm 派生 的 对 象 用 于 保存 请 求 对 象 的 参数 ,因此 它们 和 用 户 紧 密 联 系 。 

一 个 ActionForm 类 被 RequestProcessor 建立 后 ,这 时 产生 一 个 重 定 位 的 URL ,该 
URL 是 为 映射 到 控制 器 Servlet 指定 表单 属性 的 ,而 不 是 JSP 和 相应 的 动作 映射 。 在 这 个 
情况 下 ,如 果 没 有 在 指定 的 活动 范围 内 找到 ,RequestProcessor 将 尝试 寻找 可 能 导致 创建 一 个 
新 ActionForm 对 象 的 表单 Bean。ActionForm 对 象 在 指定 的 活动 范围 内 被 用 二 action 二 元 
素 的 name 属性 找到 。 

RequestProcessor 将 随后 重新 安排 表单 属性 ,用 请 求 时 参数 填充 表单 ,随即 调用 表单 对 
象 的 validate() 方 法 以 履行 服务 器 端 用 户 输入 验证 。 仅 当 ActionMapping 对 象 中 validate 
属性 被 设 为 true 时 ,validate() 方 法 被 调用 ; 这 就 是 默认 的 行为 。request. getParameterValues() 
方法 被 用 于 得 到 一 个 String[ 对 象 , 它 用 来 填充 表单 ; 验证 的 结果 应 该 是 一 个 ActionErrors 
对 象 ,用 org. apache. struts. taglib. html. ErrorsTag 来 显示 验证 错误 给 用 户 。ActionForm 
岂可 以 被 用 于 为 当前 用 户 保存 即将 被 一 个 视图 引用 的 中 间 模 型 状态 。 

当 一 个 表单 对 象 被 RequestProcessor 找到 , 它 被 传递 到 请 求 处 理 器 的 execute() 方 法 。 
一 个 ActionForm 对 象 也 可 以 被 请 求 处 理 器 建立 。 表 单 对 象 建立 目的 是 提供 中 间 模 型 状态 
给 使 用 请 求 范围 JSP; 这 将 确保 对 象 不 会 在 有 效 性 过 期 后 仍然 存在 。 默 认 的 ,所 有 的 表单 
都 被 保存 为 会 话 范围 。 会 话 中 表单 对 象 脱 离 有 效 性 的 存在 可 能 导致 浪费 内 存 ,同样 地 ,请求 
处 理 器 必须 跟踪 保存 在 会 话 中 的 表单 对 象 的 生命 周期 。 一 个 好 的 捕获 表单 数据 的 实践 是 为 
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横 跨 多 用 户 交 互 的 相关 表单 用 一 个 单独 的 表单 Bean。 表 单 Bean 也 可 以 在 反馈 的 时 候 用 来 
储存 能 够 被 自 定义 标签 改变 的 中 间 模 型 状态 。 在 视图 中 标签 用 法 避免 结合 Java 代码 ,因此 
要 成 为 一 个 好 的 任务 划分 , Web 生产 组 主要 处 理 标志 ,而 应 用 开发 组 主要 处 理 Java 代码 。 
标签 因素 退出 访问 中 间 模 型 状态 的 逻辑 ; 当 访 问 柑 套 的 对 象 或 当 通 过 聚集 列举 时 这 个 逻辑 
可 能 很 复杂 。 

对 于 每 一 个 客户 请 求 ,Struts Framework 在 处 理 ActionForm 的 时 候 , 一 般 需 要 经 历 如 
下 几 个 步骤 。 

(1) 检查 Action 的 映射 ,确定 在 Action 中 已 经 配置 了 对 ActionForm 的 映射 。 

(2) 根据 name 属性 ,查找 Form bean 的 配置 信息 。 

(3) 检查 Action 的 Form bean 的 使 用 范围 ,确定 在 此 范围 下 ,是 否 已 经 有 此 Form bean 
的 实例 。 

(4) 假如 在 当前 范围 下 ,已 经 存在 了 此 Form bean 的 实例 ,而 对 当前 请 求 来 说 ,是 同一 
种 类 型 ,那么 就 重用 。 

(5) 否则 ,就 重新 构建 一 个 Form bean 的 实例 。 

(6) Form bean 的 reset() 方 法 备 调 用 。 

(7) 调用 对 应 的 setter() 方 法 ,对 状态 属性 赋值 。 

(8) 如 果 validated 的 属性 被 设置 为 true, 那 么 就 调用 Form bean 的 validate() 方 法 。 

(9) 如 果 validate( ) 方 法 没有 返回 任何 错误 ,控制 器 将 ActionForm 作为 参数 , 传 给 
Action 实例 的 execute() 方 法 并 执行 。 

专家 点 拨 : 直接 从 ActionFrom 类 继承 的 reset() 方 法 和 validate() 方 法 ,并 不 能 实现 什 
么 处 理 功能 ,所 以 有 必要 自己 重新 履 盖 。 


9.2.4 Struts 的 配置 文件 
Struts 的 配置 文件 包括 struts-config. xml 和 web. xml 文件 。 


1. struts-config. xml 配置 文件 


struts-config. xml 配置 文件 位 于 应 用 的 WEB-INF 目录 。 该 文件 是 Struts 中 的 核心 文 
件 ,该 文件 配置 各 种 组 件 文件 的 配置 包括 全 局 转发 .ActionMapping 类 、ActionForm Bean 
和 JDBC 数据 源 4 个 部 分 。 
1) 配置 全 局 转发 
全 局 转发 用 来 在 JSP 页 面 之 间 创 建 逻 辑 名 称 映射 。 转 发 都 可 以 通过 对 调用 操作 映射 
的 实例 来 获得 。 例 如 : 
<global - forwards > 
< forward name = "success" path = "/success. do"/> 
< forward name = "failure" path = "/failure. jsp"/> 
</global - forwards > 
其 中 ,name 属性 用 于 设置 全 局 转发 的 名 字 ,path 属性 用 于 设置 与 目标 URL 的 相对 路 径 。 
2) 配置 ActionMapping 类 
ActionMapping 类 帮助 进行 框架 内 部 的 流程 控制 ,它们 可 以 将 请 求 URL 映射 到 
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Action 类 ,并且 将 Action 类 与 ActionForm Bean 相关 联 。ActionServlet 在 内 部 使 用 这 些 映 
射 , 并 将 控制 转移 到 特定 Action 类 的 实例 。 所 有 Action 类 使 用 perform() 方 法 来 实现 特定 
应 用 程序 代码 ,返回 一 个 ActionForward 对 象 ,其 中 包括 响应 转发 的 目标 资源 名 称 。 例 如 : 


<action - mappings > 

<action path= "/login" type = "LoginAction" name = "loginForm" scope = "request" input = 
"/login. jsp"> 

</action> 

< forward name = "success" path = "/success. jsp"/> 

< forward name = " failure " path= "/failure. jsp"/> 
</action - mappings > 


Action 元 素 信息 说 明 如 表 9-1 所 示 。 


表 9-1 二 Action 一 元 素 配 置信 息 说 明 


属 性 描 述 
Path Action 类 的 相对 路 径 
Name 与 本 操作 关联 的 Action bean 名 称 
Type 连接 到 本 映射 的 Action 类 的 全 称 ( 可 有 包 名 ) 
Scope Actionform bean 的 作用 域 (请 求 或 会 话 ) 
Prefix 用 来 匹配 请 求 参数 与 bean 属性 的 前 级 
Suffix 用 来 匹配 请 求 参数 与 bean 属性 的 后 级 
attribute 作用 域名 称 
ClassName ActionMapping 对 象 的 类 的 完全 限定 名 ,默认 值 是 org. apache. struts. 
action. ActionMapping 
input 输入 表单 的 路 径 ,指向 bean 发 生 输入 错误 必须 返回 的 控制 
unknown 设 为 true, 操 作 将 被 作为 所 有 没有 定义 的 ActionMapping 的 URL 的 默认 操作 
validate 设置 为 true, 则 在 调用 Action 对 象 上 的 perform() 方 法 前 ,ActionServlet 将 调用 


Actionform bean 的 validate() 方 法 来 进行 输入 检查 


通过 所 forward 盖 元 素 可 以 定义 资源 的 逻辑 名 称 , 该 资源 是 Action 类 的 响应 要 转发 的 


目标 ,如 表 9-2 所 示 。 


表 9-2 ”二 forward 二 元 素 配置 信息 说 明 


属 性 描 ” 述 
Id ID 
ClassName ActionForward 类 的 完全 限定 名 ,默认 值 是 org. apache. struts. action. ActionForward 
Name 操作 类 访问 ActionForward 时 所 用 的 逻辑 名 
Path 响应 转发 的 目标 资源 的 路 径 
redirect 若 设置 为 true, 则 ActionServlet 使 用 sendRedirec 方法 来 转发 资源 


3) 配置 ActionForm Bean 
ActionServlet 使 用 ActionForm Bean 来 保存 请 求 的 参数 ,这 些 bean 的 属性 名 称 与 


HTTP 请 求 参 数 中 的 名 称 相 对 应 ,控制 器 将 请 求 参数 传递 到 ActionForm Bean 的 实例 , 然 
后 将 这 个 实例 传送 到 Action 类 ,其 代码 如 下 。 
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<form— beans> 
< form - bean name = "loginForm" type = "LoginForm"/> 
</form - beans > 


<<form-beans 之 元素 配置 信息 如 表 9-3 所 示 。 
表 9-3 ”二 form-beans 二 元 素 配置 信息 说 明 


属 狂 描 述 
Id ID 
ClassName ActionForm Bean 的 完全 限定 名 ,默认 值 是 org. apache. struts. action. ActionFormBean 
Name 表单 Bean 在 相关 作用 域 的 名 称 ,这 个 属性 用 来 将 Bean 与 ActionMapping 进行 关联 
Type 类 的 完全 限定 名 


4) 配置 JDBC 数据 源 
配置 JDBC 数据 源 使 用 过 data-sources 之 元素 可 以 定义 多 个 数据 源 , 例 如: 


<data— sources > 
< data- source id = "DS1”key = "conPool" type= 
"org. apache. struts. util. GenericDataSource" 
< set - property id = "SP1" autoCommit = "true" description = "Example Data Source 
Configuration" 
driverClass = "org. test. mm. mysql. Driver" maxCount = "4" 
minCount = "2" url = "jdbc:mysql://localhost/test" user = "sa" password = "123" /> 
< data- source/> 


</data - sources> 
二 data-sources 记 元 素 配 置信 息 如 表 9-4 所 示 。 
表 9-4 二 data-sources 二 元 素 配 置信 息 说 明 


属 性 描 述 
desciption 数据 源 的 描述 
autoCommit 数据 源 创 建 的 连接 所 使 用 的 默认 自动 更 新 数据 库 模 式 
driverClass 数据 源 所 使 用 的 类 
minCount 最 小 连接 数 


2. web. xml 配置 文件 


每 一 个 规范 的 Web 应 用 在 WEB-INF 目录 下 都 应 该 有 一 个 web. xml 配置 文件 ,用 来 对 

Web 应 用 的 属性 进行 配置 。web. xml 配置 文件 包含 的 内 容 很 多 ,但 是 基本 的 配置 应 该 包括 
如 下 几 部 分 : 
环境 参数 初始 化 。 
Servlet 配置 。 
。 过 滤器 配置 。 
。 监听 器 配置 。 
。 JNDI 配置 。 
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。 Session 配置 。 

。 JSP 网 页 相关 配置 。 

。 MIME TYPE 配置 。 

。 welcome 文件 清单 。 

。 错误 处 理 。 

1) 根 元 素 和 头 

因为 该 配置 文件 是 一 个 xml 文档 ,因此 必须 遵循 xml 的 书写 规范 ,例如 ,大 小 写 敏 感 ， 
需要 声明 版 本 号 和 字符 编码 等 ,一 个 没有 任何 配置 的 原始 的 xml 文件 代码 如 下 。 


<?xml version = "1.0" encoding = "ISO- 8859— 1"?> 
<web - app xmlns = "http://java. sun. com/xml/ns/j2ee" 

xmlns:xsi = "http://www.w3.org/2001/XMLSchema - instance" 

xsi: schemaLocation = "http://java. sun. com/xml/ns/j2ee 

http://java. sun. com/xml/ns/j2ee/web - app_2 4.xsd" version = "2.4"> 
</web - app> 


2) 环境 参数 初始 化 

根 元 素 : 二 initrparam> 。 

子 元 素 : 二 param-name 之 和 所 param-value 过 ,分别 对 应 参数 的 名 称 和 参数 取 值 ,其 中 
全 局 参数 的 设置 必须 在 与 文档 有 关 的 元 素 之 后 .而 必须 在 filter \listener 及 servlet 等 元 素 
之 前 ; Servlet 的 初始 参数 在 二 servletr-class 二 之 后 ; 在 JSP 中 初始 参数 在 二 jsp-file 二 之 后 ; 
filter 初始 参数 在 一 filter-class 二 之 后 。 应 用 范围 内 的 初始 化 参数 可 以 通过 ServletContext 
的 getInitParameter() 方 法 获得 。 


<! 一 全 局 范围 内 环境 参数 初始 化 一 > 
< context - Param > 
< param— name > username </param 一 name > 
<Pparam - value > admin </param - value> 
</context - param> 


3) Servlet 配置 

该 配置 在 Servlet 简介 一 文中 有 相关 介绍 ,在 这 里 就 省 略 了 ,要 增加 的 说 明 就 是 如 果 一 
个 Servlet 有 多 个 映射 , 则 需要 写 出 多 个 二 servletrmapping 二 模块 ,而 不 能 在 一 个 二 servlet- 
mapping 二 模块 中 写 出 多 个 二 url-pattern 祖 。 


<servlet> 
< description> add student </description> 
< display- name> Student_add </display — name> 
< servlet - name> Student_add </servlet - name> 
< servlet - class> servlets. Student add </servlet - class> 
< in 让 一 param> 
< param — name >..</param -nane> 
<param— value >..</param— value> 
</init ~ param> 
</servlet > 
<! 一 servlet 映射 名 称 及 映射 路 径 一 > 


< servlet — mapping> 


< servlet - name> Student_add</servlet - name> 
< url - pattern >/student/student_add</url - pattern > 
</servlet - mapping> 


4) 过 滤器 配置 
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过 滤器 可 以 截取 和 修改 一 个 Servlet 或 JSP 页 面 的 请 求 或 从 一 个 Servlet 或 JSP 页 面 发 


出 的 响应 ,用 过 filter 志 元素 和 过 filter-mapping 记 元 素 完成 设置 。 
<! 一 过 滤器 定义 一 > 


<filter > 
<filter - name> EncodingFilter </filter - name> 
<filter- class> filter. EncodingFilter </filter — class> 
<init— param> 
< param — name> Encoding </param — name> 
<param - value > GB2312 </param - value> 
</init ~ param> 
</filter> 


<! 一 过 滤器 映射 路 径 , 可 以 与 一 个 或 多 个 Servlet 或 JSP 页 面相 关联 一 > 


<filter ~ mapping> 
<filter - name> EncodingFilter </filter - name> 
<url - pattern >/ * </url - pattern> 

</filter - mapping> 


5) 监听 器 配置 


注册 一 个 监听 程序 用 一 listener 过 元素 ,在 listener 元 素 中 ,只 有 


子 元 素 , 指 明 监听 器 对 应 的 类 。 
<! 一 监听 器 配置 一 > 


<listener> 
<listener - class> listener. OnlineListener </listener - class> 
</listener > 


6) 数据 库 连 接 池 配置 
<! 一 数据 库 连 接 池 配置 一 > 


<resource— ref> 
<description> DataSource </description><! 一 描述 一 > 


一 个 二 listener-class 过 


<res- ref - name > jdbc/mysql/bookstore</res - ref - name><! 一 资源 名 称 一 > 


< res - type> javax. sql. DataSource </res - type><! 一 资源 类 型 一 > 


<res - auth> Container </res- auth><! 一 指出 由 Application 或 Container 提供 一 > 


</resource - ref > 


7) Session 配置 


如 果 某 个 会 话 在 一 定时 间 未 被 访问 , 则 服务 器 可 以 将 其 扔 掉 以 节 约 内 存 ,该 功能 的 实现 
可 借助 web. xml 文件 来 实现 ,使 用 二 session-config 之 及 其 子 元 素 二 session-timeout 二 ,其 中 


过 期 时 间 以 分 钟 为 单位 。 
<! 一 设置 会 话 过 期 时 间 一 > 


<session— config> 
< session— timeout > 180 </session — timeout > 
</session - config> 
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8) JSP 网 页 相关 配置 
去 jsp-config 之 元 素 主要 用 来 设置 JSP 的 相关 配置 ,该 元 素 包 括 二 taglib 之 和 所 jsp- 
property-group 祖 两 个 子 元 素 ,分 别 完成 标签 库 和 JSP 相关 属性 的 设置 。 


<jsp—- config> 
<! 一 自 定义 标签 配置 一 > 
< taglib> 
<taglib- uri>/formtag</taglib-uri>x<! 一 与 tld 中 的 uri 一 致 一 > 
< taglib - location>/WEB- INF/tlds/FormTag. tld</taglib- location><!--tld 文 件 路 径 一 > 
</taglib> 
<! 一 设置 jsp - property- group 一 > 
< jsp - property 一 group > 
< display - name > bookstore4 </display — name> 
<url - pattern>x . jsp</url - pattern> <! 一 设 定 影响 范围 一 > 
<el- ignored> false</el- ignored> <! -- 是 否 支 持 本 语法 --> 
< scripting- invalid> false</scripting- invalid> <! 一 是 否 支持 脚本 一 > 
<page - encoding> gb2312 </pageencoding> <! 一 设置 编码 一 > 
< include - prelude> head. jspf </include- prelude> <! 一 设置 jsp 网 页 的 开始 一 > 
< include - coda> end. jspf </include- coda> <! 一 设置 jsp 网 页 的 结尾 一 > 
</ jsp - property— group > 
</jsp— config> 


9) Welcome 文件 清单 
者 出 默认 的 欢迎 界面 ,按照 顺序 依次 查找 ,直到 找到 对 应 的 页 面 为 止 。 


<! 一 welcome 欢迎 清单 ~ 一 > 

<welcome — file— list> 
<welcome — file> index. html </welcome - file> 
<welcome - file> index. htm </welcome — file> 
<welcome - file> index. jsp </welcome - file> 


</welcome — file— list> 


10) 错误 处 理 

主要 是 当 JSP 页 面 或 Servlet 出 现 错误 或 者 抛 出 异常 时 ,显示 指定 的 页 面 。 

。 根 元 素 : 到 error-page 二 。 

。 子 元 素 : 二 error-code 二 设置 HTTP 错误 代码 ;二 exception-type 二 设置 java 异常 类 
型 ,二 error-location 盖 元 素 用 来 设置 发 生 错误 或 异常 时 要 显示 的 页 面 。 


<! 一 错误 处 理 一 > 
<error 一 page> 
<error - code> 404 </error — code> 
< location>/error. jsp </location> 
</error — page> 
<error 一 page> 
< exception - type > exception. loginerror </exception — type> 
< location>/loginerror. jsp </location> 
</error — page> 
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@.3 Struts 开发 实例 


本 节 采 用 Struts 框架 讲解 一 个 简单 的 Struts 应 用 例子 一 一 登录 系统 ,通过 这 个 例子 来 
理解 Struts 应 用 的 基本 经 验 。 该 例子 的 功能 : 接受 用 户 输入 的 用 户 名 过 username 之 和 密码 
二 password 记 ,如 果 用 户 名 和 密码 正确 , 则 登录 成 功 输出 “登录 成 功 !1”, 否 则 输出 “登录 
失败 1”。 


9.3.1 模块 构成 


Struts 框架 可 以 方便 迅速 地 把 一 个 复杂 的 应 用 划分 模型 .视图 和 控制 器 组 件 ,而 Struts 
的 配置 文件 struts-config. xml 则 可 以 灵活 地 组 装 这 些 组 件 ,简化 开发 过 程 。 以 下 是 该 例子 
应 用 的 各 个 模块 的 构成 。 
。 模型 包括 一 个 JavaBean 组 件 User, 它 有 userName 和 password 属性 ,代表 用 户 名 
和 密码 。 它 提供 了 get()/set() 方 法 ,分 别 用 于 读 取 和 设置 userName 和 password 
属性 ,也 可 以 提供 一 些 方 法 ,负责 把 这 两 个 属性 保存 到 持久 化 存储 系统 中 ,例如 , 数 
据 库 或 文件 系统 。 对 于 更 为 复杂 的 Web 应 用 ,JavaBean 组 件 可 以 作为 Web 服务 的 
前 端 组 件 。 
。 视图 包括 一 个 JSP 文件 login. jsp, 它 提供 用 户 界面 ,接受 用 户 输入 的 姓名 。 视 图 还 
包括 一 个 ActionForm Bean(LoginForm), 它 用 来 存放 表单 数据 并 进行 表单 验证 ,如 
果 用 户 没 有 输入 用 户 名 和 密码 就 提交 表单 ,将 返回 出 错 信息 。 
。 控制 器 包括 一 个 Action 类 LoginAction, 它 完成 两 项 任务 : 一 是 进行 业务 逻辑 验证 ， 
如 果 用 户 输入 的 用 户 名 或 密码 错误 ,将 返回 错误 消息 ; 二 是 决定 将 合适 的 视图 组 件 
返回 给 用 户 。 
除了 创建 模型 .视图 和 控制 器 组 件 ,还 需要 创建 Struts 的 配置 文件 struts-config. xml， 
它 可 以 把 这 些 组 件 组 装 起 来 ,使 它们 协调 工作 。 此 外 .还 需要 创建 整个 Web 应 用 的 配置 文 
件 web. xml。 


9.3.2 创建 模型 组 件 


模型 组 件 包 括 一 个 JavaBean 组 件 User, 它 有 userName 和 password 属性 ,代表 用 户 名 
和 密码 。 它 提供 了 get()/set() 方 法 ,分 别 用 于 读 取 和 设置 userName 和 password 属性 。 
User. java 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9- 1 User. java --> 
package bean; 
public class User { 
private String userName; 
private String password; 
public String getUserName() { 
return userName; 


} 
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public void setUserName(String userName) { 
this. userName = userName; 

} 

public String getPassword() { 
return password; 

} 

public void setPassword(String password) { 
this. password = password; 


9.3.3 创建 视图 组 件 


视图 包括 一 个 JSP 文件 login. jsp, 它 提供 用 户 界面 ,接受 用 户 输入 的 姓名 。 视 图 还 包 
括 一 个 ActionForm Bean(LoginForm) , 它 用 来 存放 表单 数据 并 进行 表单 验证 ,如 果 用 户 没 
有 输入 用 户 名 和 密码 就 提交 表单 ,将 返回 出 错 信息 。 


1. 创建 login.jsp 文件 
login. jsp 提供 用 户 界面 ,能 够 接受 用 户 输入 的 用 户 名 和 密码 ,login. jsp 源 代码 如 下 所 示 。 


<!-- 例 程 9 - 2 login. jsp --> 


// 声 明和 加 载 Struts 的 标签 库 

<% @ page language = "java" pageEncoding = "gb2312" %> 

<% @ taglib url = "http://struts. apache. org/tags - bean" prefix= "bean" %> 
<% @ taglib url = "http://struts. apache. org/tags - html" prefix= "html" %> 


<html> 
<head> 
<title> 登 录 系统 </title> 
</head> 
<body> 
< html:form action = "/login"> 
< table align = "center" border = "0" width= "400"> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center"> 用 户 登 录 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td align= "right" width= "80"> 用 户 名 :</td> 
<td>< html :text property = "username" maxlength = "20" size= "20"/> 
<font color = "#ff0000"> 
< html:errors property = "username" /> 
</font> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align = "right"> 密 gnbsp; 码 :</td> 
<td>< html :password property = "password" maxlength= "20" size= "20"/> 
< font color="#ff0000"> 
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< html :errors property = "password"/> 
<font> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan = "2" align = "center">< html:submit value = "登录 "/> &nbsp; 
<html:reset value = " 重 置 "> 
</html:reset ></td> 
</tr> 
</table> 
</html :form> 
</body> 
</html > 


【说 明 】 
程序 中 


<html:form action = "/login"> 
<html:text property = "username" maxlength= "20" size= "20"/> 


<html:errors property = "username"/> 


这 些 代码 都 使 用 了 Struts 的 客户 化 标签 ,客户 化 标签 是 联系 视图 组 件 和 Struts 框架 中 其 他 
组 件 的 纽带 ,这 些 标签 可 以 访问 或 显示 来 自 于 控制 器 和 模型 组 件 的 数据 。 

在 本 程序 中 仅 使 用 了 HTML 标签 库 中 的 标签 ,Struts HTML 标签 可 以 完成 和 标准 的 
HTML 元 素 相 同 的 功能 ,但 是 这 些 标 签 可 以 和 Struts 框架 中 其 他 组 件 产生 错误 消息 。 代 码 
所 html:errors property 一 "username"/ 二 ,显示 LoginForm Bean 中 validate() 方 法 对 表单 
中 的 数据 进行 合法 性 验证 时 所 产生 的 错误 信息 。 

语句 二 html:form action 一 "/login" 过 ,指定 将 form 提交 给 login. do。login. do 是 一 个 
Action ,在 Struts 的 配置 文件 struts-config. xml 中 进行 了 说 明和 定义 。 


2. 创建 success.jsp 文件 
success. jsp 显示 用 户 登 录 成 功 的 信息 ,success. jsp 源 代码 如 下 所 示 。 


<!-- 例 程 9 - 3 success. jsp -- > 


<g% @ page language = "java" import = "java.util. * ”pageEncoding = "gb2312" %> 
<% 
String path = request. getContextPath(); 
String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() + path+ "/"; 
%> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<base href = "<$% = basePath%>"> 
<title> 登 录 成 功 </title> 
<meta http— equiv = "pragma" content = "no 一 cache"> 
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<meta http - equiv = "cache - control”content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keyword1l, keyword2, keyword3"> 
<meta http - equiv= "description" content = "This is my page"> 
= 
< link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "styles. css"> 
wm 

</head> 

<body> 系 统 登 录 成 功 !<br> 

</body> 

</html> 


3. 创建 failure. jsp 文件 
failure. jsp 显示 用 户 登 录 失败 的 信息 ,failure. jsp 源 代码 如 下 所 示 。 


<!-- 例 程 9-4failure. jsp--> 
<% @ page language = "java" import = "java.util. *" pageEncoding = "gb2312" %> 


<S% 
String path = request. getContextPath( ); 


String basePath = request. getScheme ( ) + "://" + request. getServerName ( ) + ":" + request. 
getServerPort() +path+ "/"; 
%> 
<! DOCTYPE HTML PUBLIC " - //W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN"> 
<html > 
<head> 
<base href ="<% = basePath%>"> 
<title> 登 录 失败 </title> 


<meta http - equiv= "pragma" content = "no ~ cache"> 
<meta http - equiv= "cache - control" content = "no - cache"> 
<meta http - equiv = "expires" content = "0"> 
<meta http - equiv = "keywords" content = "keyword1l,keyword2,keyword3"> 
<meta http - equiv = "description" content = "This is my page"> 
> 
<link rel = "stylesheet" type= "text/css" href = "styles.css"> 
一 学 

</head> 

<body> 用 户 名 或 密码 错误 ,系统 登录 失败 !<br> 

</body> 

</html > 


4. 创建 LoginForm.java 文件 


LoginForm. java 用 来 存放 表单 数据 并 进行 表单 验证 ,如 果 用 户 没有 输入 用 户 名 和 密码 
就 提交 表单 ,将 返回 出 错 信息 ,其 源 代 码 如 下 。 


<!-- 例 程 9 - 5 LoginForm. java -- > 


package com. my. struts. form; 
import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
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import org. apache. struts. action. ActionErrors; 
import org. apache. struts. action. ActionForm; 
import org. apache. struts. action. ActionMapping; 
import org. apache. struts. action. ActionMessage; 
public class LoginForm extends ActionForm { 
/xx 密码 */ 
private String password; 
/xx 用 户 名 */ 
private String username; 
/ xx 
* validate 方 法 ,用 于 检验 用 户 名 和 密码 是 不 是 为 空 
x*/ 
public ActionErrors validate( ActionMapping mapping, 
HttpServletRequest request) { 
// TODO Auto - generated method stub 
ActionErrors errors = new ActionErrors( ); 
if ((username == null)|| (username. length()<1)){ 
errors.add( "username", new ActionMessage( "login. no. username. erros")); 
上 
if ((password== null)|| (password. length()<1)){ 
errors.add( "password", new ActionMessage("login. no. password. erros") ) ; 


} 


return errors; 
} 
/ x 
x reset 方法 
x*/ 
public void reset(ActionMapping mapping, HttpServletRequest request) { 
this. username = null; 
this. password = null; 
} 
public String getPassword() { 
return password; 


} 
public void setPassword(String password) { 


this. password = password; 


} 
public String getUsername() { 
return username; 


} 
public void setUsername(String username) { 
this.username = username; 


} 

【说 明 】 

当 用 户 提 交 了 登录 页 面 表单 后 , Struts 框架 将 自动 把 表单 数据 组 装 到 ActionForm 
Bean 中 。 接 下 来 ,Struts 框架 会 自动 调用 ActionForm Bean 的 validate() 方 法 进行 表单 验 
证 。 如 果 validate() 方 法 返回 的 ActionErrors 对 象 为 null, 或 者 不 包含 任何 ActionMessage 
对 象 , 就 表示 没有 错误 ,数据 验证 通过 。 如 果 ActionErrors 中 包含 ActionMessage 对 象 ,就 
表示 发 生 了 验证 错误 ,Struts 框架 会 把 ActionErrors 对 象 保存 到 request 范围 内 ,然后 把 请 
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求 转 发 到 某 个 JSP 页 面 , 通 过 所 html:errors 二 标签 把 request 范围 内 的 ActionErrors 对 象 
中 包含 的 错误 消息 显示 出 来 ,提示 用 户 名 没有 输入 。 代 码 errors. add("username", new 
ActionMessage("login. no. username. erros") ) 就 是 当 用 户 名 (Cusername) 没 有 输入 时 ,将 一 
个 错误 信息 加 到 errors 中 ,这 里 ,login. no. username. erros 是 一 个 消息 文本 的 名 字 , 在 资源 
文件 ApplicationResources. properties 中 进行 定义 。 该 资源 文件 内 容 如 图 9-6 所 示 。 


nane value 
login mo. nsername, erros 语 辆 入 用 户 名 9 
login no. password. erros 请 辆 入 冠 码 4 


图 9-6 资源 文件 ApplicationResources. properties 内 容 


9.3.4 创建 控制 器 组 件 


控制 器 包括 一 个 Action 类 LoginAction, 它 进行 业务 逻辑 验证 ,如 果 用 户 输入 的 用 户 名 
或 密码 错误 ,将 返回 错误 消息 ,并 决定 将 合适 的 视图 组 件 返 回 给 用 户 。LoginAction. java 源 
代码 如 下 所 示 。 


<!-- 例 程 9 - 6 LoginAction. java -- > 


package com. my. struts. action; 
import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 
import org. apache. struts. action. Action; 
import org. apache. struts. action. ActionForm; 
import org. apache. struts. action. ActionForward; 
import org. apache. struts. action. ActionMapping; 
import com. my. struts. form. LoginForm; 
/x 
x* @struts. action path = "/login" name = "loginForm" input = "/login. jsp" scope = "request" 
validate = "true" 
x*/ 
public class LoginAction extends Action { 
/x 关 
* execute 方 法 ,用 于 执行 检验 用 户 名 和 密码 是 否 正 确 
*/ 
public ActionForward execute( ActionMapping mapping, ActionForm form, 
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) { 
LoginForm loginForm = (LoginForm) form; 
String username = loginForm. getUsername( ); 
String password = loginForm. getPassword( ); 
if ((username.equals("admin")) && (password. equals("admin" ) ) ) 
return mapping. findForward( "success" ); 
else 


return mapping. findForward( "failure"); 
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(1) 程序 中 通过 LoginAction 的 execute() 方 法 从 LoginForm Bean 获得 数据 。 

(2) if ((username. equals("admin")) &.&. (password. equals("admin"))) 的 作用 是 
LoginAction 把 控制 转 给 合适 的 视图 组 件 , 以 显示 提示 信息 。 在 成 功 登 录 的 情况 下 ,将 控制 
转 给 success。 其 中 success 和 failure 是 一 个 请 求 转发 路 径 的 名 字 , 在 Struts 的 配置 文件 


struts-config. xml 中 定义 。 


9.3.5 创建 配置 文件 
1. 配置 Struts 框架 


Struts 框架 的 配置 文件 struts-config. xml 是 一 个 非常 重要 的 文件 ,在 启动 时 会 读 入 其 
配置 文件 ,根据 它 来 创建 和 配置 各 种 Struts 组 件 。struts-config. xml 源 代码 如 下 。 


<?xml version= "1.0" encoding = "UTF ~ 8"?> 
<! DOCTYPE struts - config PUBLIC " - //Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 
1.2//EN" "http://struts. apache. org/dtds/struts - config 1 2.dtd"> 
<struts— config> 
< data- sources /> 
< form- beans > 
< form— bean name = "loginForm" type = "com.my. struts. form. LoginForm" /> 
</form— beans> 
< global - exceptions /> 
<global - forwards > 
< forward name = "success" path = "/success. jsp" /> 
< forward name = "failure" path = "/failure. jsp" /> 
</global - forwards > 
<action— mappings > 
< action 
attribute = "loginForm" 
input = "/login. jsp" 
name = "loginForm" 
path = "/login" 
scope = "request" 
type = "com. my. struts. action. LoginAction" /> 
</action - mappings > 
<message - resources parameter = "com. my. struts. ApplicationResources" /> 


</struts - config> 

【说 明 】 

(1) 二 form-beans 记 元 素 配 置 了 与 HTTP 请 求 参数 中 的 名 称 相对 应 ,name 属性 指定 
Form Bean 为 loginForm,type 属性 指定 FormBean 的 完整 类 名 ,控制 器 将 请 求 参数 传递 到 
ActionForm Bean 的 实例 ,然后 将 这 个 实例 传送 到 Action 类 。 


(2) < forward name = "success" path = "/success. jsp" /> 
< forward name = "failure" path = "/failure. jsp” /> 


< 反 forwards 过 元 素 配 置 了 与 sendRedirect() 方 法 转向 的 页 面 ,name 属性 指定 转向 的 名 
称 为 success,path 属性 指定 转向 页 面 的 路 径 为 /success. jsp。 


266 ”JsP 动 态 网 站 开发 基础 与 上 机 指导 


(3) < action - mappings > 
< action 
attribute = "loginForm" 
input = "/login. jsp" 
name = "loginForm" 
path = "/login" 
scope = "request" 
type = "com. my. struts. action. LoginAction" /> 
</action - mappings> 
struts-config. xml 通过 一 action 过 元 素 配置 了 一 个 Action 组 件 , 其 中 二 action 过 元素 的 
path 属性 指定 请 求 访问 Action 的 路 径 为 /login,type 属性 指定 Action 的 完整 类 名 ,name 属 
性 指定 需要 传递 给 Action 的 ActionForm Bean 为 loginForm,scope 属性 指定 ActionForm 
Bean 的 存放 范围 为 request,input 属性 指定 当 表 单 验证 失败 时 的 转发 路 径 为 /login. jsp。 
(4) <message-resources parameter = "com. my. struts. ApplicationResources" /> 
二 message-resources 记 元 素 指定 了 资源 文件 properties 的 参数 名 为 com. my. struts. 


Application-Resources 。 


上 述 一 些 struts-config. xml 文件 配置 关系 如 图 9-7 所 示 。 


type: com my, struts. action Loginhetion 


ane: success rl; fsuceess, jsp 
Path. /success. jsp | 


CEES a 


nane: Eailure arl; 1Esilars jsp 
Path: /failure. jsp 2 


图 9-7 struts-config. xml 文件 配置 关系 


2. 配置 Web 应 用 


对 于 Struts 应 用 , 它 的 配置 文件 Web 应 该 对 ActionServlet 类 进行 配置 。 此 外 ,还 应 该 
声明 Web 应 用 所 使 用 到 的 Struts 标签 库 。web. xml 代码 如 下 。 


<?xml version = "1.0" encoding = "UTF — 8"?> 
<web— app version = "2.4" xmlns = "http://java. sun. com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi= "http://www. w3. org/2001/XMLSchema - instance" 
xsi: schemaLocation = "http://java. sun. com/xml/ns/j2ee 
http://java. sun. com/xml/ns/j2ee/web— app 2_4.xsd"> 
<servlet> 
< servlet - name> action </servlet - name> 
< servlet - class> org. apache. struts. action. ActionServlet </servlet - class> 
< in 让 一 param> 


第 9 章 ”Web 开 发 框架 /297) 


< param — name > config </param — name> 
< param - value >/WEB — INF/struts - config. xml </param — value> 
</init ~ param> 
< in 让 一 param> 
< param - name > debug </param - name > 
< param— value> 3 </param — value> 
</init ~ param> 
< in 让 一 param> 
< param - name> detail </param - name> 
<param- value> 3 </param ~ value> 
</init ~ param> 
<load— on- startup>0 </load— on- startup> 
</servlet > 
< servlet 一 mapping> 
< servlet - name> action </servlet - name> 
<url - pattern>* . do</url - pattern> 
</servlet - mapping> 
<welcome— file— list> 
<welcome - file> login. jsp </welcome - file> 
</welcome — file— list> 
<login- config> 
<auth— method> BASIC </auth - method> 
</login— config> 
</web - app> 


【说 明 】 

(1) web. xml 通过 一 servlet 二 元 素 配 置 了 ActionServlet 的 属性 。 

(2) 通过 二 servlet-mapping 之 元 素 配 置 了 URL 的 匹配 形式 ,表明 ActionServlet 负责 
处 理 所 有 以 . do 为 后 级 的 URL。 如 在 login. jsp 中 就 用 二 html:form action 一 "/login. do" 过 
或 二 html:form action 二 "/login" 记 的 形式 提交 请 求 给 ActionServlet 。 

(3) 通过 二 welcomerfilerlist 之 元 素 配 置 了 Web 程序 的 默认 首页 为 login. jsp 页 面 。 


9.3.6 ”部署 和 运行 Struts 程序 
1. 添加 Struts 软件 包 


在 编写 程序 之 前 ,还 需要 把 Struts 框架 所 需要 的 JAR 文件 和 标签 库 描述 文件 TLD 部 
署 到 Tomcat 中 。 
(1) Struts 的 JAR 文件 如 图 9-8 所 示 。 
(2) Struts 的 TLD 文件 如 图 9-9 所 示 。 
日 -BN Struts 1.2 Libraries 
由 .加 antlr jar 


由 -加 =ommons-beanntils jar 


由 .机 commons-digester. jar 


BB struts-bean. tld 
| 四 commons-fileupload jar 所 :trats-config xnl 
由 站 -ommons-logging jar 国 :trats-htm.td 
由 .加 commons-validator. jar 一 国 :trats-logic tld 
由 加 jakarta-oro jar BB struts-nested tld 
struts. jar 国 struts-tiles. ld 


9-8 Struts 的 JAR 文 件 图 9-9 Struts 的 TLD 文件 
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(3) 登录 程序 的 目录 结构 如 图 9-10 所 示 。 


日 Er Nebkoot 
国 - 什 .PETA-TRF 
© EB-IN 
日 人 BE dssses 
日 色 ben 
从 sr cass 
BE co 
日 色 ry 
BB struts 
日 久 action 
BD LoginAction class 
日 久 form 
Bh LoginForn. class 
图 RpplicationResources properties 
Br lib 
struts-eonfig nex 
{8 struts-bean. tld 
truts-eonfis xml 
{Bstruts-htnl. tld 
园 :trutx-logic td 
地 struts-nested. td 
园 :eeuts-tiles td 
国 validator-rules. xml 
于 we ml 
团 failure jsp 
[login jsp 
suecess. jsp 


图 9-10 登录 程序 的 目录 结构 


人 
所 
8 
磋 

上 


序 运行 后 的 初始 界面 如 图 9-11 所 示 。 


用 户 查 录 
用 记名 :[ 清 答 入 用 户 各 1 
密码 :[ 二 输 入 窑 码 


图 9-11 用 户 登 录 未 输入 用 户 名 和 密码 错误 提示 


在 登录 页 面 中 要 求 必须 输入 用 户 名 和 密码 ,如 果 没 有 输入 这 些 信息 , 则 表单 验证 不 能 通 
过 ,系统 提示 必须 输入 。 输 入 正确 的 用 户 名 和 密码 后 显示 "系统 登录 成 功 ! 界面 ; 若是 输入 
错误 则 显示 ”* 用 户 名 或 密码 错误 ,系统 登录 失败 ! "界面 。 


@.4 上 机 指导 


9.4.1 数据 库 登 录 程 序 设计 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 掌握 Struts 框架 结构 。 
(2) 熟练 掌握 Struts 框架 Web 程序 的 设计 。 
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(3) 熟练 掌握 数据 库 访问 程序 的 设计 。 
(4) 熟练 掌握 Struts 框架 程序 的 部 署 和 和 运行。 


2. 练习 指导 


添加 一 个 数据 库 jsp_db ,数据 库 中 有 一 个 users 反 用户 之 数据库 表 ,该 表 中 存放 着 用 户 
的 信息 ,包括 用 户 名 二 username 之 和 密码 一 password> 等 。 
(1) users 表 结 构 和 数据 如 图 9-12 和 图 9-13 所 示 。 


列 各 ”| 癌 据 类 型 | 长 度 | 区 许 守 | 
Bid int 4 
lasername varchar 20 A 绚 ER password 
password varchar 20 WA 1 Er rp admin 
时 | 2 chen chen 
转 下 
图 9-12 ”users 表 结 构 图 9-13 users 表 数据 信息 


(2) 创建 模型 组 件 一 一 连接 数据 库 DBConnect. java, 源 代码 如 下 。 


一 !-- 例 程 9 - 7 DBConnect. java -- > 


package util; 
import java. sql. *; 
public class DBConnect { 
public DBConnect() { 
} 
public Connection getConnection( ){ 


Connection con= null; 


//JDBC 驱动 程序 名 称 


String drivername = "com. microsoft. jdbc. sqlserver. SQLServerDriver"; 


// 连 接 数 据 库 url 


String url = "jdbc:microsoft: sqlserver://localhost:1433;DatabaseName = jsp_db"; 


// 连 接 数 据 库 用 户 名 为 sa 


String username = "sa"; 


// 连 接 数据 库 密码 为 空 
String password= ""; 
try{ 
// 加 载 JDBC 驱动 程序 
Class. forName( drivername); 
// 连 接 数 据 库 
con = DriverManager. getConnection(url, username, password); 
System. out. println(" 数 据 库 连 接 成 功 !"); 
}catch(ClassNotFoundException e){ 
e. printStackTrace( ); 
}catch( SQOLException e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 
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return con; 


} 
(3) 创建 模型 组 件 一 一 访问 数据 库 表 users 信息 的 UserUtil. java, 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9- 8 UserUtil. java--> 


package util; 

import java. sql. *; 

public class UserUtil { 
private Connection con; 


// 查 询 数 据 库 表 中 的 信息 是 否 存 在 
public boolean findUser(String username, String password){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
boolean flag = false; 
Statement stmt; 
ResultSet rs; 
String sql = "select * from users where username 


+username + "'and password= '" 十 
password+ "'"; 
try{ 
stmt = con. createStatement( ); 
rs= stmt. executeQuery( sql); 
if (rs.next()) 
flag = true; 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 
}catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 


} 


return flag; 


} 
(4) 修改 控制 器 组 件 一 一 LoginAction. java, 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9 - 9 LoginAction. java --> 


package com. my. struts. action; 

import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 
import org. apache. struts. action. Action; 

import org. apache. struts. action. ActionForm; 
import org. apache. struts. action. ActionForward; 
import org. apache. struts. action. ActionMapping; 
import com. my. struts. form. LoginForm; 

import util. UserUtil; 

/x 

x* @struts.action path = "/login" name = "loginForm" input = "/login. jsp" scope = "request" 
validate= "true” 
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x*/ 
public class LoginAction extends Action { 
/x 
关 Method execute 
x (@return ActionForward 
CA 
public ActionForward execute( ActionMapping mapping, ActionForm form, 
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) { 
LoginForm loginForm = (LoginForm) form;// TODO Ruto - generated method stub 
String username = loginForm. getUsername( ); 
String password = loginForm. getPassword( ); 
UserUtil userutil = new UserUtil(); 
if (userutil. findUser(username, password)) 
return mapping. findForward( "success" ); 
else 
return mapping. findForward( "failure"); 


} 


部 署 和 运行 该 程序 。 
9.4.2 注册 用 户 信 息 
1. 练习 目标 


(1) 熟练 掌握 MVC 程序 设计 的 方法 。 

(2) 熟练 掌握 Struts 框架 Web 程序 的 设计 。 
(3) 熟练 掌握 数据 库 程序 存 取 的 设计 。 

(4) 熟练 掌握 Struts 框架 程序 的 部 署 和 运行 。 


2. 练习 指导 


在 上 个 实验 的 基础 上 完成 对 用 户 信 息 的 注册 , 即 在 users 志 用 户 二 表 中 添加 用 户 的 信 
息 ,包括 用 户 名 过 username 二 和 密码 二 password 二 等 。 
(1) 修改 模型 组 件 一 一 UserUtil. java, 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9 - 10 UserUtil. java -- > 


package util; 

import java. sql. *; 
import bean. User; 
public class UserUtil { 


private Connection con; 


// 查 询 数 据 库 表 中 的 信息 是 否 存 在 

public boolean findUser(String username, String password){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
boolean flag = false; 
Statement stmt; 
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ResultSet rs; 
String sql = "select * from users where username = '" +username+ 


and password= '" 十 
password + "'"; 
try{ 
stmt = con. createStatement( ); 
rs = stmt. executeQuery( sql); 
if (rs.next()) 
flag = true; 
rs.close( ); 
stmt. close(); 
con. close(); 
}catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 
} 


return flag; 


// 向 数据 库 表 中 添加 一 个 user 的 信息 
public boolean addUser (User user){ 
con = (new DBConnect( ) ) . getConnection( ) ; 
PreparedStatement pstmt; 
String sql = "insert into users values(?,?)"; 
boolean flag = false; 
try{ 
pstmt = con. prepareStatement( sql); 
pstmt. setString(1, user. getUserName( )); 
pstmt. setString(2, user. getPassword( )); 
pstmt. execute( ); 
flag = true; 
pstmt. close( ); 
con. close(); 
}catch( Exception e){ 
e. printStackTrace( ); 
} 
return flag; 


: 
(2) 创建 视图 组 件 ,其 相关 程序 的 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9- 11 addUser. jsp --> 


<g% @ page language = "java" pageEncoding = "gb2312" %> 
<% @ taglib url = "http://struts. apache. org/tags - bean" prefix= "bean" %> 
<% @ taglib url = "http://struts. apache. org/tags - html" prefix= "html" %> 
<html> 
<head> 
<title> 添 加 用 户 信息 </title> 
</head> 
<body> 
< htm]l :form action = "/addUser"> 
<table align = "center" border = "0" width= "400"> 
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<tr> 

<td colspan = "2" align = "center"> 用 户 注册 </td> 

</tr> 

Er 

<td width= "80" align = "right"> 用 户 名 :</td> 

<td>< html :text property = "username"/>< html :errors property = "username"/></td> 

</tr> 

<tr> 

<td align = "right"> 设 置 密码 : </td> 

< td>< htm] :password property = "password"/>< html :errors property = "password"/></td> 

</tr> 

六 和 

<td align= "right"> 验 证 密码 : </td> 

<td><html:password property = "repassword"/> < html: errors property = 
"repassword"/></td> 

</tr> 

<tr> 

< td colspan = "2" align = "center">< html:submit value = "登录 "/> &nbsp; < html: 
reset value = " 重 置 "></html:reset ></td> 

</tr> 

</table> 
</html :form> 
</body> 
</html > 
<!-- 例 程 9 - 12 AddUserForm. jsp --> 


package com. my. struts. form; 
import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import org. apache. struts. action. ActionErrors; 
import org. apache. struts. action. ActionForm; 
import org. apache. struts. action. ActionMapping; 
import org. apache. struts. action. ActionMessage; 
/x 
x* @struts.form name = "addUserForm" 
wy 
public class AddUserForm extends ActionForm { 
/x 
¥ Generated fields 
*/ 


/x*x password property */ 
private String password; 


/x*x username property * 


private String username; 


/x*x repassword property */ 
private String repassword; 


/ xx 
¥x Method validate 
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¥ (@return ActionErrors 
x*/ 
public ActionErrors validate( ActionMapping mapping, 
HttpServletRequest request) { 
// TODO Auto - generated method stub 
ActionErrors errors = new ActionErrors(); 


=null)|| (username. length()<1)){ 


errors.add( "username", new ActionMessage( "reg. no. username. errors")); 


if ((username 


} 
证 ((password== null)|| (password. length()<1)){ 
errors.add( "password", new ActionMessage( "reg. no. password. errors" )); 
} 
if ((password. equals(repassword) ) ){ 
errors.add("repassword" ,new RctionMessage("reg. notsame. password. errors" ) ) ; 
} 


return errors; 


/x 
关 Method reset 
# (@param mapping 
# (@param request 
x*/ 
public void reset(ActionMapping mapping, HttpServletRequest request) { 
// TODO Auto - generated method stub 


/x 
* Returns the password. 
* (return String 
x*/ 
public String getPassword() { 
return password; 


/xxx 
x* Set the password. 
x* (@param password The password to set 
*/ 
public void setPassword(String password) { 
this. password = password; 


/ xx 
¥ Returns the username. 
¥x (@return String 
x*/ 

public String getUsername() { 


return username; 


/ xx 
¥ Set the username. 
* 四 param username The username to set 
x/ 
public void setUsername(String username) { 
this. username = username; 


/x% 
* Returns the repassword. 
x* @return String 
*/ 
public String getRepassword() { 
return repassword; 


/x 
* Set the repassword. 
x* (@param repassword The repassword to set 
x*/ 
public void setRepassword(String repassword) { 
this. repassword = repassword; 


} 
(3) 创建 控制 器 组 件 AddUserAction. java, 其 源 代码 如 下 。 


<!-- 例 程 9 - 13 addUserAction. java -- > 


package com. my. struts. action; 

import javax. servlet. http. HttpServletRequest; 
import javax. servlet. http. HttpServletResponse; 
import org. apache. struts. action. Action; 

import org. apache. struts. action. ActionForm; 
import org. apache. struts. action. ActionForward; 
import org. apache. struts. action. ActionMapping; 
import util. UserUtil; 

import bean. User; 

import com. my. struts. form. AddUserForm; 


/xx 
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x* (@ struts. action path = "/addUser" name = "addUserForm" input = "/addUser. jsp” scope = 


"request" validate = "true" 
x*/ 
public class AddUserAction extends Action { 


/x 
¥ Method execute 
x (@return ActionForward 


x*/ 
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public ActionForward execute(RctionMapping mapping, ActionForm form, 
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) { 
AddUserForm addUserForm = (AddUserForm) form;// TODO Auto— generated method stub 
String username = addUserForm. getUsername( ); 
String password = addUserForm. getPassword( ); 
User user = new User(); 
user. setUserName(username); 
user. setPassword(password); 
UserUtil userutil = new UserUtil(); 
if (userutil.addUser(user)) 
return mapping. findForward( "addUsersuccess" ); 
else 
return mapping. findForward( "addUserfailure"); 


} 
(4) 修改 配置 文件 struts-config. xml, 其 源 代码 如 下 。 


<?xml version= "1.0" encoding = "UTF — 8"?> 
<! DOCTYPE, struts - config PUBLIC " - //Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 
1.2//EN" "http://struts. apache. org/dtds/struts - config 1 2.dtd"> 


<struts— config> 
<data- sources /> 
<form— beans > 
< form— bean name = "loginForm" type = "com.my. struts. form. LoginForm" /> 
< form— bean name = "addUserForm" type = "com. my. struts. form. AddUserForm" /> 


</form— beans > 


<global - exceptions /> 

<global - forwards > 
success" path = "/success. jsp" /> 
failure" path= "/failure. jsp" /> 


< forward name = 


< forward name = 
</global - forwards> 


< action - mappings > 
< action 
attribute = "loginForm" 
input = "/login. jsp" 
name = "loginForm" 
path = "/login" 
scope = "request" 
type = "com. my. struts. action. LoginAction" /> 
<action 
attribute = "addUserForm" 
input = "/addUser. jsp" 
name = "addUserForm” 
path= "/addUser" 
scope = "request" 
type = "com. my. struts. action. AddUserAction" /> 
</action - mappings > 
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<message - resources parameter = "com. my. struts. ApplicationResources" /> 
</struts - config> 


其 他 一 些 页 面 的 创建 与 设置 请 读者 自行 设计 。 


体 章 小 结 


Struts 是 一 种 基于 MVC 设计 模式 的 Java Web 框架 , 它 使 系统 开发 过 程 各 个 模块 更 加 
细 化 。 利 用 taglib 获得 可 重用 的 代码 ; 利用 ActionServlet 配合 struts-config. xml 实现 对 整 
个 系统 导航 ,增强 了 开发 人 员 对 系统 的 整体 把 握 ; 用 户 界 面 . 业 务 逻 辑 和 业务 控制 的 分 离 ， 
使 系统 的 层次 结构 更 加 清晰 ,易于 分 工 协作 ,同时 增强 系统 的 可 扩展 性 和 维护 性 。 


侣 题 9 


一 、 简 答题 

1. 简 述 Struts 框架 的 基本 结构 及 工作 流程 。 

2. 简 述 Struts 框架 中 控制 器 的 特征 ,以 及 如 何在 配置 文件 struts. xml 文件 中 配置 。 
3. 简 述 如 何 实现 JSP 页 面 国际 化 及 校 验 错误 信息 国际 化 。 

二 、 操 作 编 程 题 


根据 9.4.1 小 节 和 9.4.2 小 节 完 成 对 用 户 注册 修改 、 删 除 和 密码 修改 功能 的 struts 杠 
架 程 序 。 


范 


导 综 合 范 例 


| 


前 9 章 分 别 介绍 了 JSP 概念 、 运 行 环境 、 页 面 组 成 .各 种 技术 的 应 用 方法 。 本 章 将 综合 
各 章 概念 .技术 和 方法 ,把 这 些 概 念 .技术 和 方法 运用 到 实际 应 用 当中 ,使 读者 对 JSP 技术 
和 应 用 有 更 深刻 的 理解 。 

本 章 主 要 内 容 : 

。 设 计 原理 和 设计 方法 的 应 用 ; 

。 设计 合理 的 程序 结构 ; 

。 综合 运用 各 项 编程 技术 和 方法 。 


fo.1 成 绩 管理 系统 
~ 一 
成 绩 管理 系统 对 学 校 加 强 学 生成 绩 管理 有 着 极其 重要 的 作用 ,建立 成 绩 管理 系统 ,采用 
计算 机 对 学 生成 绩 进行 管理 ,进一步 提高 办 学 效益 和 现代 化 水 平 ,帮助 广大 教师 提高 工作 效 
率 , 实 现 学 生成 绩 信 息 管理 工作 流程 的 系统 化 .规范 化 和 自动 化 。 本 节 介绍 如 何 开发 一 个 简 
单 的 成 绩 管 理 系统 ,本 系统 实现 用 户 登 录 ,成 绩 管 理 、 成 绩 录 入 、 修 改 查询、 删除 6 个 模块 。 


10.1.1 设计 原理 


1. 系统 构成 
本 系统 由 6 个 模块 组 成 ,分 别 是 用 户 登 录 模 块 .成 绩 管理 用 户 登 录 模 块 
模块 .成 绩 录 入 模块 .成 绩 修改 模块 .成 绩 查询 模块 .成 绩 删 除 
模块 。 其 模块 结构 如 图 10-1 所 示 。 成 绩 管理 模块 
各 模块 功能 如 下 。 
。 用 户 登 录 模 块 : 用 于 登录 客户 输入 用 户 名 和 密码 ,经 在 | | 器 
系统 验证 后 转 和 成 绩 管理 页 面 。 个 | | 主轴 
。 成 绩 管理 模块 : 登录 成 功 后 显示 该 模块 ,负责 与 其 他 因 国 国 国 本 


页 面 进 行 交 互 ,通过 该 模块 进入 成 绩 录入 、 成 绩 修 改 、 
成 绩 查 询 及 成 绩 删 除 界 面 。 图 10-1 系统 模块 结构 图 
。 成 绩 录入 模块 : 用 于 录入 学 生 的 成 绩 ,并 将 成 绩 保存 到 数据 表 中 。 
成 绩 修改 模块 : 用 户 可 以 通过 此 模块 来 修改 学 生 的 成 绩 
。 成 绩 查询 模块 : 通过 此 模 吴 用 户 可 以 根据 学 号 查询 学 生 的 成 绩 。 
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。 成 绩 删除 模块 : 通过 此 模块 用 户 可 以 根据 学 号 删除 学 生 的 成 绩 。 


2. 数据 库 设计 


本 系统 使 用 的 是 Access 数据 库 ,数据 库 为 新 建立 的 cjgl. mdb ,该 数据 库 中 包含 两 张 表 ， 
存放 系统 中 所 需要 的 数据 。 
(1) 学 生成 绩 表 (students) : 该 表 用 于 保存 学 生 的 成 绩 ,其 表 结 构 如 表 10-1 所 示 。 


表 10-1 学 生 表 结 构 


字段 名 数据 类 型 字段 宽度 
number 文本 5 
name 文本 10 
math 单 精度 数字 自动 
english 单 精度 数字 自动 
phics 单 精度 数字 自动 


(2) 用 户 登 录 网 站 的 账号 表 (Login): 用 于 保存 用 户 账号 ,其 表 结 构 如 表 10-2 所 示 。 
表 10-2 账号 表 的 结构 


字段 名 数据 类 型 字段 宽度 
XM 文本 10 
PW 文本 10 


10.1.2 用 户 登 录 


在 网 站 设计 中 ,希望 某 些 网 页 只 有 有 具有 特定 权限 的 用 户 才 能 访问 需要 建立 登录 机 制 ,由 
系统 管理 员 给 访问 者 分 配 账号 ,只 有 具有 账号 的 客户 才能 访问 网 页 。 本 系统 实现 登录 模块 
的 页 面 由 LogFrm. htm 和 Login. jsp 组 成 。 

LogFrm. htm 页 面 检查 输入 账号 的 合法 性 ,Login. jsp 检查 输入 账号 的 正确 性 。 其 页 面 
关系 如 图 10-2 所 示 。 


登录 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 
LogFrm.htm Loginjsp |[___ 1 LoginSuceessjsp | 
re A 
重新 登录 i 1 凑 录 成 功 才 
1 | 机 
1 登录 类 败 _! 进入 此 页 而 


于 


图 10-2 登录 页 面 交 互 图 
在 LogFrm. htm 页 面 中 创建 一 个 表单 ,包含 两 个 文本 框 ,用 于 登录 客户 输入 用 户 名 和 
密码 。 该 页 面 的 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 10 - 1 LogFrm.htm--> 
<HTML> 


< HEAD> 
<TITLE > 用户 登录 </TITLE> 
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< SCRIPT Language = javascript> 
7 
// 下 面 是 对 用 户 账号 和 密码 检查 的 函数 定义 
function datacheck() 
{ 
// 下 面 的 if 判断 语句 将 检查 是 否 输入 账号 
if(frmLogin. UserNm. value == "") 
t 
window. alert(" 您 必须 完成 账号 的 输入 !"); // 显 示 错 误 信 息 
document. frmLogin. elements(0). focus(); // 将 光标 移 至 账号 输入 栏 
return ; 
} 
// 下 面 的 i£ 判断 语句 将 检查 是 否 输入 密码 
if(frmLogin. UserPasswd. value == "") 
{ 
window.alert(" 您 必须 完成 密码 的 输入 !"); 
document. frmLogin. elements(1). focus(); // 将 光标 移 至 密码 输入 栏 
return ; 
} 
frmLogin. submit( ); // 送 出 表单 中 的 资料 
一 > 
</SCRIPT> 
</HEAD> 
< BODY> 
< CENTER >< FONT SIZE = 5 COLOR = blue > <b> 用 户 登 录 </b></FONT> 
<HR> 
< FORM action = "Login. jsp”method = "post" name = "frmLogin" > 
< FONT color = midnightblue size= 4>< STRONG> 
用 户 名 称 : < INPUT name = "UserNm" ><P></P> 
用 户 密码 : < INPUT name = "UserPasswd" type = password > 
<P></P> 
</STRONG ></FONT> 
<! 一 按 下 此 指令 按钮 可 进行 资料 检查 并 送出 表单 资料 一 > 
< INPUT type = "button" value= " 登 录 " onclick = "datacheck( ) "> 
</FORM> 
</CENTER > 
</BODY> 
</HTML> 


【说 明 】 
在 该 段 代 码 中 定义 了 一 个 函数 datacheck() ,用 于 检查 账号 和 密码 输入 的 完整 性 。 


Login. jsp 页 面 的 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 2 Login. jsp --> 


<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = GB2312" import = "java.sql.* " %> 
<% (@ page import = "java. io. * "%> 
<sS! 
String CheckLogin( String Loginl, String Passwordl) throws Exception 
{ 
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Connection con = null; 

Statement stmt = null; 

ResultSet rs = null; 

String result = null; 

String Login = Login]l. trim(); 

String Password = Password1. trim( ); 

try 

{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"); 
stmt = con.createStatement(ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE, 

ResultSet. CONCUR_READ ONLY); 


String strSQL = "SELECT x* FROM Login" + "WHERE XM= '" + Login + "™'"; 
rs = stmt.executeQuery(strSQL);  // 执 行 SQL 语句 ,进行 账号 查询 
if(!rs.next()) // 检 查 游标 是 否 指 到 最 后 一 条 记录 

result = "无 此 账号 "; // 若 指向 最 后 一 条 记录 则 表示 没有 记录 
else 


if(!rs. getString("PW"). equals(Password)) // 判 断 密码 是 否 正 确 


result = "密码 错误 "; 
else 
result = "成 功 登 录 "; 
) 
catch(Exception ex) 


{ 
throw ex; 

J 

finally 

{ 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 

} 


return result; 


} 


第 > 
<% 
String UserNm = request. getParameter("UserNm"); 
// 取 得 表单 输入 的 账号 
String UserPasswd = request.getParameter("UserPasswd"); 
// 取 得 表单 输入 的 密码 
if(UserNm == null || UserPasswd == null) 


response. sendRedirect("LogFrm. htm" ); 


String strCheckLogin = CheckLogin(UserNm, UserPasswd); // 进 行 账号 与 密码 的 检查 
if (strCheckLogin. equals(" 成 功 登 录 ")) // 判 断 是 否 成 功 登 录 


{ 


session. setAttribute( "UserNm", UserNm); 


// 将 登录 账号 储存 在 session 中 


session. setAttribute( "UserPasswd", UserPasswd); 


// 将 账号 密码 储存 在 session 中 
response. sendRedirect("LoginSuccess. jsp" ); 


// 将 显示 网 页 导向 LoginSuccess. jsp 网 页 
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} 
%> 


<! 一 若 登录 失败 则 会 执行 下 面 的 语句 一 > 
< HIML> 
< HEAD> 
<TITLE > 用户 登录 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY > 
< CENTER> 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue> 使 用 者 登录 </FONT> 
</CENTER> 
<HR> 
<Center> 
<% = strCheckLogin %> // 输 出 登录 失败 原因 
<P></P> 
<A href = "LogFrm. htm"> 请 重新 登录 </A> 
</Center> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

该 段 代码 中 定义 了 函数 CheckLogin(String Loginl1,， String Password1) ,用 于 检查 账号 
和 密码 的 正确 性 。 若 账号 或 密码 为 空 , 则 转向 LogFrm. htm 页 面 ; 若 账号 和 密码 正确 , 则 将 
账号 和 密码 保存 到 session 中 ,并 转向 成 绩 管理 页 面 (LoginSuccess. jsp); 若 登 录 失 败 , 则 输 
出 登录 失败 的 原因 并 建立 超 链 接 ,连接 到 LogFrm. htm 页 面 。 


10.1.3 成绩 管 理 


该 模块 由 LoginSuccess. jsp 页 面 实现 , 通 过 该 界面 进入 成 绩 录 入 成 绩 修 改 ` 成 绩 查 询 、 
成 绩 删 除 界面 。 该 模块 与 其 他 页 面 的 交互 关系 如 图 10-3 所 示 。 


Fe append 1jsp 1 成 绩 录 入 成 绩 查 询 ! query_ 
绩 各 ， 
网 (成 绩 人) 1 LoginSuccess.jsp | (成 


下 update | 下 PK 一 一 一 一 | (成 绩 管理 ) oY cdel 六 1) 
1 (成 绩 修改 ) ， 战绩 修改 1 则 除 记 尿 ! (删除 记录 ) | 
0 ! 芳 客户 未 登录 四 
人 
全 LogFrm.htm 了 
1 _( 恰 录 模 块 ) 


图 10-3 成 绩 管理 模块 交互 图 
LoginSuccess. jsp 程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 10 - 3 LoginSuccess. jsp --> 
$% @ page contentType = "text/html; charset = GB2312" %> 


< 
// 检 查 用 户 是 否 已 经 完成 登录 
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String Name = (String)session. getAttribute("UserNm"); 
if(Name == null) // 若 Name 变量 为 null 代表 尚未 完成 登录 
{ 


response. sendRedirect("LogFrm. htm" ) ; 


笛 > 
<HIML> 
<HEAD> 
< TITLE > 成 绩 管理 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
< CENTER> 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue> <b> 成 绩 管理 </b></FONT> 
<HR> 
<h2> <font size=3 color= yellow> 管理 员 : <% = Name %> </font> </h2> 
<P></P> 
<Table> 
<TRalign= left> 
<TD width=78> 
<a href = "append/append_1.jsp"> 成 绩 录 入 </A> 
</TD> 
<TD width=78> 
<a href = "update/update_1. jsp"> 成 绩 修改 </RA> 
</TD> 
<TD width= 78> 
<a href = "query/query_1. jsp"> 成 绩 查询 </A> 
</TD> 
<TD width= 78> 
<a href = "del/del 1. jsp"> 删 除 记 录 </RA> 
</TD> 
</TR> 
</Table><BR> 
</CENTER > 
</BODY> 
</HTML> 


【说 明 】 
该 段 代 码 中 获取 session 中 的 账号 Name. 若 账号 为 空 ( 表 示 客 户 还 未 登录 ), 则 定向 到 
LogFrm. htm 页 面 。 该 页 面 中 创建 了 4 个 超 链接 ,分 别 连 接 到 其 他 4 个 页 面 。 


10.1.4 成 绩 录 入 


该 模块 提供 一 个 界面 ,用户 在 此 界面 中 录入 学 生成 绩 。 

该 模块 由 两 个 页 面 组 成 ,append_1.jsp 页 面 提供 成 绩 录入 界面 ,把 成 绩 提交 给 append_ 
2.jsp 页 面 ,由 append_2. jsp 页 面 把 成 绩 保存 到 数据 表 (students) 中 。 其 页 面 交互 关系 如 
图 10-4 所 示 。 
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图 10-4 成绩 录入 模块 交互 图 


append_1.jsp 程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 10 - 4 append 1.jsp--> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 @ page import = "java. sql. * " $%> 
<HIML> 
<HEAD> 
<TITLE> 成 绩 录 入 </TITLE> 
<body> 
<center> 
<p><font size=5><b> 成 绩 录入 </b> </font> 
<FONT size=4> 
<FORM action= "append 2.jsp" method= post> 
同学 学 号 : < Input type = "text" name = "number">< BR> 
同学 姓名 : < Input type = "text" name= "name"> <BR> 
数学 成 绩 : < Input type = "text" name = "math"> <BR> 
英语 成 绩 : < Input type = "text" name = "english">< BR> 
物理 成 绩 : < Input type = "text" name = "physics">< BR> 
< Input type = "submit" name = "b" value = "添加 "> 
</FORM> 
<BR> 
<% 
String lr= (String)session.getAttribute("tianjia"); 
if(lr==null) lr=""; 
第 > 
<p><font size=4color=red> 数据 录入 :< 多 = lr%></font> 
</FONT> 
<br><br> 
<a href = "../LoginSuccess. jsp"> 返 回 </A> 
</center> 
</BODY > 
</HEAD> 
</HTML> 


【说 明 】 
该 程序 创建 一 个 表单 ,表单 中 包含 5 个 文本 框 ,这 些 文本 框 用 于 输入 学 生成 绩 。 提 交 该 


表单 后 ,从 session 中 获取 添加 执行 标志 (tianjia 二 成 功 | 失 败 )。 同 时 表单 中 还 有 一 个 超 链 
接 , 指 向 LoginSuccess. jsp 页 面 。 


append_2. jsp 程序 源 代码 如 下 。 
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<! -- 例 程 10- 5 append 2.jsp--> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 


<% @ page import = 
<% 人 @ page import = 
<HIML> 
< BODY bgcolor = pink >< FONT size=3> 
<%! boolean insert(String number, String name, String m, String e, String p) 
{ 


Connection con= null; 


"java. sql. x* " %> 


java. io. *" $%> 


Statement sql = null; 
ResultSet rs = null; 
int num = 0; 
try 
{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException event) 
t 
Tx 
{ 
con = DriverManager. getConnection(" jdbc:odbc:grade" ); 
sql = con. createStatement( ); 
String condition = " INSERT INTO students VALUES" +"("+"'"+number+"','"+name+t 
Wntmt","+et","+pt+")"; 
num = sql. executeUpdate( condition); // 执 行 添加 操作 
con. close( ); 
} 
catch( SQLException event) 
在 
if (num>0) 


return true ; 


return false; 


> 
<% 
// 获 取 提 交 的 学 号 
String number = request. getParameter( "number" ); 
if(number == null) 
{ 
number = 


有 
byte b[ ] = number. getBytes("ISO— 8859— 1"); 
number = new String(b); 
// 获 取 提 交 的 姓名 


String name = request. getParameter( "name"); 
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if(name== null) 
‘ 
name= ""; 
} 
byte c[ ] = name. getBytes("ISO 一 8859 — 1"); 
name = new String(c); 
// 获 取 提 交 的 新 的 数学 成 绩 
String m= request. getParameter( "math" ) ; 
if(m== null) 
{ 
m="— 100"; 
) 
// 获 取 提 交 的 新 的 英语 成 绩 
String e = request. getParameter("english"); 
if(e== null) 
e="—100"; 
} 
// 获 取 提 交 的 新 的 物理 成 绩 
String p= request. getParameter("physics"); 
if(p== null) 
| 
p="—100"; 
} 
先 > 
< 和 
if( insert(number, name, m,e,p)) 
session. setAttribute("tianjia", "成 功 "); 
else 
session. setAttribute("tianjia", "失败 "); 
response. sendRedirect("append 1.jsp"); 
第 > 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

该 程序 中 定义 了 boolean insert() 方 法 ,该 方法 向 students 表 中 添加 记录 ,从 表单 中 获 
取 要 添加 的 数据 后 ,调用 insert(number,name,m,e,p) 方 法 ,将 数据 添加 到 students 表 中 。 
车 添加 成 功 , 则 把 属性 值 ("tianjia", "成功") 加 入 session 中 ,否则 把 属性 值 ("tianjia"," 失 
败 ") 加 入 到 session 中 ,并 返回 到 append_1.jsp 页 面 。 


10.1.5 成 绩 修改 


该 模块 提供 一 个 界面 ,用 户 通过 此 界面 根据 学 号 修改 学 生成 绩 。 

该 模块 由 两 个 页 面 完 成 ,update_1. jsp 页 面 提供 一 个 修改 成 绩 的 界面 , 它 把 修改 后 的 数 
据 提交 给 update_2. jsp 页 面 ,update_2. jsp 页 面 首先 在 表 中 查询 该 学 号 是 否 存在 , 若 存在 该 
学 号 , 则 执行 查询 。 页 面 交互 关系 如 图 10-5 所 示 。 
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图 10-5 成 绩 修改 模块 交互 图 


update_1. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 -6 update 1.jsp--> 


<g% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% 四 page import = "java.sql. *" $%> 


< HTML > 
< TITLE > 成 绩 修 改 </TITLE > 
< HEAD> 

<BODY> 

<center> 


<FONT size = 5><b> 成 绩 修改 </b> </FONT> 


< FONT size=4> 


< FORM action = "update 2.jsp" Method= post> 


<br><br> 


输入 修改 者 的 学 号 : < Input type = "text" name = "number" value=" "> <BR> 
输入 新 的 数学 成 绩 : < Input type = "text" name = "math" value=0> <BR> 
输入 新 的 英语 成 绩 : < Input type = "text" name = "english" value = 0> <BR> 
输入 新 的 物理 成 绩 : < Input type = "text" name = "physics" value= 0><BR> 
<p></p>< Input type = "submit" name = "b" value = "更 新 "> <br> 


</FORM> 
</FONT> 
<% 


String xiugai= (String)session.getAttribute("xiugai"); 


out. println(xiugai); 
第 > 
<br><br> 


<a href = "../LoginSuccess. jsp"> 返 回 </A> 


</center> 
</BODY > 
</HEAD> 
</HTML> 


【说 明 】 


该 程序 创建 一 个 表单 ,表单 包含 4 个 文本 框 ,用 于 输入 关键 字 ( 学 号 ) 和 修改 后 的 成 绩 。 
提交 该 表单 后 ,从 session 中 获取 修改 执行 标志 (xiugai 二 成 功 | 失败 | 无 此 学 号 ) ,并 输出 修 


改 执行 标志 xiugai。 
update_2. jsp 程序 源 代 码 如 下 。 
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<! -- 例 程 10- 7 update 2. jsp--> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" $%> 

<%@ page import = "java. sql. *" %> 

< HTIML> 

< BODY> 

<FONT size=3> 
<%! 

boolean query(String number) // 查 询 是 否 有 学 号 是 number 的 学 生 


{ 


Connection con= null; 


Statement sql = null; 
ultSet rs= null; 
try 


{ 


Res 


} 


Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 


catch(ClassNotFoundException e) {} 


try 


{ 


} 


con = DriverManager. getConnection( "jdbc:odbc:grade" ); 
sql = con. createStatement( ); 
String condition = "SELECT #* FROM students where number = 
rs= sql.executeQuery(condition); 
int num= 0; 
while(rs.next()) num++ ; 
con. close(); 
if(num> 0) 
return true; 
else 


return false; 


catch( SQLException e) 


} 


{ return false; } 


"+ mm+number+n 


String update(String number,float newMath, float newEnglish, float newPhysics) 


{ 


if(query(number)) 


{ 


Connection con= null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs = null; 
try 
{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e) {} 
try 
{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"); 
sql = con. createStatement( ); 
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String conditionl = "UPDMTE students SET math = ”+ newMath + ”WHERE number = 
"十 "十 number 二 " 

String condition2 = "UPDATE students SET english = " + newEnglish + ”WHERE 
number ="+"'"+number+""" 

String condition3 = " UPDATE students SET phics = ”+ newPhysics + ”WHERE 
number ="+"'"+number+"'"; 

// 执 行 更 新 操作 

sql. executeUpdate(conditionl ); 

sql. executeUpdate( condition2); 

sql. executeUpdate( condition3); 

con. close(); 


return "修改 成 功 "; 


} 
catch( SQLException e) 
{ return "修改 失败 "” ;} 
} 
else 
{ return "没有 这 个 学 号 ”;} 
} 
先 > 
< 5 
// 获 取 提 交 的 学 号 
String number = request. getParameter("number") ; 
number = number. trim( ); 
if(number == null) 
{ 
number = ""; 
} 
byte b[ ] = number. getBytes("ISO0— 8859— 1"); 
number = new String(b); 
// 获 取 提 交 的 新 的 数学 成 绩 
String newMath = request. getParameter( "math" ); 
if(newMath== null) 
{ 
newMath = "0"; 
l 
float math= Float.parseFloat(newMath); 
// 获 取 提 交 的 新 的 英语 成 绩 
String newEnglish = request. getParameter("english"); 
if(newEnglish== null) 
{ 
newEnglish= "0"; 
} 
float english= Float.parseFloat(newEnglish); 
// 获 取 提 交 的 新 的 物理 成 绩 
String newPhysics = request. getParameter("physics" ); 
if(newPhysics == null) 
{ 
newPhysics = "0"; 
} 
float physics= Float.parseFloat(newPhysics); 


加 
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> 
<% 
String del= update(number, math,english, physics); 
if(del. equals( "修改 成 功 ")) 
session. setAttribute("xiugai", "修改 成 功 "); 
else 
if(del. equals(" 修 改 失 败 ")) 
session. setAttribute("xiugai", "修改 失败 "); 
else 
session. setAttribute("xiugai", "没有 这 个 学 号 "); 
response. sendRedirect ("update 1.jsp"); 
> 
</FONT> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

该 程序 中 定义 了 两 个 方法 ,boolean query(String number) 方 法 查询 学 号 为 number 的 
学 生 是 否 存在 , 若 存在 返回 值 为 true, 和 否则 返回 值 为 false。String update() 方 法 修改 学 号 为 
number 的 成 绩 , 该 方法 返回 值 有 3 种 情况 ,分 别 为 “修改 成 功 "“ 修 改 失败 ”和 "没有 这 个 学 
号 ”。 程 序 从 表单 中 获取 学 号 和 新 的 成 绩 数据 ,然后 执行 修改 操作 del 二 update (number， 
math,english，physics) ,根据 执行 情况 ,将 属性 值 ("xiugai" ,del) 加 入 到 session 中 ,然后 再 
重新 定向 到 update_1. jsp 页 面 。 


10.1.6 成 绩 查询 


该 模块 根据 学 号 查询 学 生 的 成 绩 , 由 两 个 页 面 组 成 ,在 query_1. jsp 页 面 中 输入 学 号 ， 
然后 提交 给 query_2. jsp 页 面 ,query_2. jsp 页 面 完 成 学 生 查 询 。 其 页 面 交 互 关 系 如 图 10-6 
所 示 。 


> “| 成 绩 查询 
| LoginSuccess.jsp i 业 语 L uery 2.ig 
| “(成 绩 管理 ) = 一 = 人 
| 返回 1 查 
| 1 询 
1 1 半 
1 据 
1 一 一 
| 


人 表 (students) 


图 10-6 成 绩 查询 模块 交互 图 
query_1. jsp 程序 源 代码 如 下 。 
<! -- 例 程 10 - 8 query 1.jsp--> 


<% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% @ page import = "java.sql. *" %> 

<HIML> 

<HEAD> 

<TITLE > 成 绩 查 询 </TITLE > 


<BODY > 
<center > 
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<P><font size=5> 成 绩 查询 </font> 
<FONT size=4> 


*P> 


< FORM action = "query 2.jsp" method= post name = form> 
按 学 号 查询 : 


< INPUT type = "text" name = "number" value 


< Input type = submit name = "g" value = "查询 "> 
</FORM> <br> 


< 和 
String 
String 


number = null; 
name= null; 


float math,english,physics; 

Connection con = (Connection) session. getAttribute( "con"); 
ResultSet rs= (ResultSet) session. getAttribute("rs"); 
if(rs != null) 


{ 


out. 
out. 
out. 
out. 
out. 
out. 
out. 
out. 
out. 


print(" 数 据 查询 结果 "); 

print("<Table Border >"); 

print("<TR>"); 

print("<TH width= 100>" + "学 号 " + "</th>"); 
print("<TH width= 100>" +" 姓 名" + "</th>"); 
print("<TH width= 50>" + "数学 成 绩 " + "</th>"); 
print("< TH width= 50>" + "英语 成 绩 " + "</th>"); 
print("<TH width= 50>" + "物理 成 绩 " + "</th>"); 
print("</TR>"); 


while(rs. next()) 


{ 


} 


out. 


} 


else 


out. print("< TR>"); 

number = rs. getString(1); 

name= rs.getString(2); 

out. print("<TD>" + number + "</TD>"); 
out. print("<TD>" + name + "</TD>"); 
math= rs. getInt(3); 

out. print("<TD>" + math+ "</TD>"); 
english= rs.getInt(4); 

out. print("<TD>" + english+ "</TD>"); 
physics = rs. getInt(5); 

out. print("<TD>" + physics + "</TD>"); 
out. print("</TR>") ; 


print("</Table>"); 


out. println(" 无 数据 "); 


%S> 
</font > 


<br><br> 


<ahref = 
</center> 


"../LoginSuccess. jsp"> 返 回 </A> 
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</BODY> 
</HEAD> 
</HTML> 


【说 明 】 

该 程序 创建 一 个 表单 ,表单 包含 一 个 文本 框 ,客户 在 此 框 输入 学 号 。 提 交 该 表单 后 ,从 
session 中 获取 结果 集 rs, 并 以 表格 形式 输出 该 结果 集 数据 。 

query_2. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 9 query 2. jsp --> 


<g% @ page contentType = "text/html;charset = GB2312" %> 
<% 四 page import = "java.sql. *" %> 
<HIML> 
<BODY > 
<%! 
ResultSet chaxun( String number) 
{ 
Connection con= null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs = null; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e) {} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection( "jdbc:odbc:grade" ); 
sql = con. createStatement( ); 
String condition = "SELECT * FROM students where number LIKE "+ "'"+number+""; 
rs= sql.executeQuery(condition); 
con. close(); 
return rs; 
| 
catch( SQLException e) 
{ return rs; } 
} 
%> 
<% 
// 获 取 提 交 的 学 号 
String number = request. getParameter( "number" ); 
if(number == null) 
{ 
number = ""; 
有 
number = number + ""; 
byte b[ ] = number. getBytes("ISO— 8859— 1"); 
number = new String(b); 
%> 
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< 各 
ResultSet shu= chaxun(number) 
if(shu== null) 


{ 
session. setAttribute("rs", "null"); 
} 
else 
{ 
session. setAttribute("rs", shu); 
} 
response. sendRedirect("query 1.jsp"); 
> 
</BODY > 
</HTML> 
【说 明 】 


该 程序 中 定义 了 一 个 ResultSet chaxun(String number) 方 法 ,该 方法 用 于 获取 学 号 是 
number 的 结果 集 。 程 序 从 表单 中 获取 学 号 number, 然 后 执行 查询 ,获得 结果 集 数 据 shu， 
如 果 shu 不 为 空 , 则 把 属性 值 ("rs" ,shu) 加 入 session 中 ,并 重新 定向 到 query_1.jsp 页 面 。 


10.1.7 删除 记录 


该 模块 根据 学 号 删除 学 生 记录 ,由 两 个 页 面 组 成 。 在 del_1.jsp 页 面 中 输入 学 号 ,提交 
给 del_2.jsp 页 面 ,del_2.jsp 页 面 完 成 学 生 记录 删除 。 其 页 面 交互 关系 如 图 10-7 所 示 。 


| LoginSuccessjj 下 删除 
,0ginSuccess.isp 
La 
人 1 
1 除 
i 1 人 
1 末 
1 
L------- 表 (students) 


图 10-7 成 绩 删 除 模块 交互 图 


del_1. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 10 del 1.jsp--> 


<g @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 

< 外 @ page import = "java. sql. *" %> 

<HIML> 

< HEAD> 

<TITLE> 删 除 记录 </TITLE > 

< BODY > 

< center > 
< font size=5><b> 删 除 记 录 </b> </font> 
<FONT size= 4> 
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< FORM action= "del 2.jsp" method= post> 
<table> 
<tr> 
<th align= left> 
<font size=4> 输入 学 号 :</font> < Input type = "text" name = "number"> 
</th> 
</tr> 
过 直人 
<th align = center ><br> 
< Input type = "submit" name = "b" value= "删除 "> 
</th> 
</tr> 
</table> 
</FORM> 
<br></br> 
<% 
String del= (String)session. getAttribute("del"); 
if(del == null) del = ""，; 
out. println(del); 
> 
<br></br> 
<a href = "../LoginSuccess. jsp"> 返 回 </R> 
</FONT > 
</center> 
</BODY > 
</HEAD> 
</HTML> 


【说 明 】 

该 程序 创建 一 个 表单 ,表单 中 包含 一 个 文本 框 ,客户 在 此 框 中 输入 学 号 。 提 交 表 单 后 ， 
从 session 中 获取 删除 标志 (del)。del 有 3 种 取 值 :“ 删 除 成 功 "“ 删 除 失败 * 和 “没有 这 个 学 
号 ”, 最 后 输出 删除 标志 del。 

del_2. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 11 del 2.jsp--> 


<% @ page contentTYpe = "text/html;charset = GB2312" %> 
< 外 @ page import = "java. sql. *" $%> 
<HIML> 
< BODY> 
<%! 
boolean query(String number)  // 查 询 是 否 有 学 号 是 number 的 学 生 
和 
Connection con = null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs= null; 
try{ 
Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException e) {} 


第 10 章 上 机 指导 综合 范例 


try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade", "sa", "123456"); 
sql = con. createStatement(); 
String condition = "SELECT * FROM students where number = "+ "+number+"'"; 
rs= sql.executeQuery(condition); 
int num= 0; 
while(rs. next()) num++ ; 
con. close(); 
if(num> 0) 
return true; 
else 
return false; 
} 
catch( SOLException e) 
{ return false; } 


> 
<%! 
String del(String number) // 删 除 学 号 是 number 的 学 生 
{ 
if(query(number)) 
{ 
Connection con= null; 
Statement sql = null; 
ResultSet rs= null; 
try{ 
Class. forName( " sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
} 
catch(ClassNotFoundException event) {} 
try{ 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"); 
sql = con. createStatement( ); 
// 删 除 操作 
String deleteALL = "DELETE FROM students WHERE number" +" = "+""+number+""; 
sql. executeUpdate( deleteALL); 
con. close(); 
return "删除 成 功 "; 
} 
catch( SOLException event) 
{ 
return “删除 失败 ”， 


于 


else 
return "没有 这 个 学 号 "; 


Se> 
<% 
// 获 取 提 交 的 学 号 : 
String number = request. getParameter( "number"); 
number = number. trim( ); 
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if(number == null) 
{ 
number = ""; 
} 
byte b[ ] = number. getBytes("IS0— 8859— 1"); 
number = new String(b); 
先 > 
<S% 
if(del(number).equals(" 删 除 成 功 ")) 
session. setAttribute("del", "删除 成 功 "); 
else 
if(del(number) .equals(" 删 除 失败 ")) 
session. setAttribute("del", "删除 失败 "); 
else 
session. setAttribute("del", "没有 这 个 学 号 "); 
response. sendRedirect("del 1.jsp"); 
%> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

该 程序 定义 了 两 个 方法 ,boolean query(String number) 方 法 用 于 查询 学 号 是 number 
的 学 生 , 若 查找 成 功 , 则 返回 值 为 true, 和 否则 返回 值 为 false; String del(String number) 方 法 
则 用 于 删除 学 号 是 number 的 学 生 。 根 据 删 除 返回 的 标志 向 session 中 添加 相应 的 属性 值 ， 
并 重新 定向 到 del_1. jsp 页 面 。 


(10,2 在 线 考试 系统 


网 络 在 线 考试 系统 旨 在 实现 考试 的 无 纸 化 管理 ,对 一 些 科 目的 考试 可 以 通过 互联 网 络 
或 局 域 网 进行 ,方便 校方 考 务 的 管理 ,也 方便 了 考生 ,尤其 适合 考生 分 布 广 ,不 易 集中 的 远程 
教育 。 本 系统 的 考试 题 由 系统 从 题库 中 随机 抽取 ,考生 做 完 试题 交卷 后 ,系统 自动 改 卷 , 自 
动 评分 。 


10.2.1 考试 设计 原理 
1. 系统 构成 
本 系统 由 3 个 模块 组 成 ,分 别 是 产生 试卷 模块 .获取 试题 模块 和 改 卷 模 块 。 其 中 产生 试 


卷 模块 用 于 获取 库 中 的 题目 .选项 .答案 ; 获取 试题 模块 用 于 产生 考题 界面 ; 改 卷 模块 交 由 
系统 自动 改 卷 ,自动 评分 。 


2. 数据 库 设计 


本 数据 库 包含 一 张 表 (Exam) ,该 表 用 来 存放 考试 题目 、 每 道 题 的 4 个 选项 .答案 编号 。 
该 表 结 构 如 表 10-3 所 示 。 
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表 10-3 Exam 表 结 构 


字段 名 数据 类 型 字段 宽度 字段 作用 

QID 文本 自动 关键 字段 

Qus 文本 255 考题 

Optl 文本 50 第 1 选项 ,对 应 编号 是 : 1 
Opt2 文本 50 第 2 选项 ,对 应 编号 是 : 2 
Opt3 文本 50 第 3 选项 ,对 应 编号 是 : 3 
Opt4 文本 50 第 4 选项 ,对 应 编号 是 : 4 
Ans 文本 I 答案 编号 , 取 值 : 1 一 4 


3. 系统 执行 流程 
本 系统 执行 流程 如 图 10-8 所 示 。 


| Param( 》 
1 Retum( 题 口 ， 选 项 ， 管 案 绸 号 ) 


(组 件 ) 
人 
1 
| 从 表 Exam 由 读 取 是 日 、 选 项、 答案 编写 
表 : Exam 


图 10-8 在 线 考试 的 执行 流程 图 


10.2.2 产生 试卷 


本 模块 由 Exam. jsp 页 面 实现 。 它 从 Exam 表 中 获取 题目 .选项 和 答案 编号 ,创建 试 
卷 ,客户 在 试卷 上 选择 答案 。 
Exam. jsp 程序 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 12 Exam. jsp -- > 


<% @ page contentTYpe = "text/html; charset = GB2312" 
import = "java. sql. *, java.util.Random" %> 
<% @ page import = "smal1. dog. *" %> 
<HIML> 
< HEAD> 
<TITLE > 产生 考题 </TITLE> 
</HEAD> 
< BODY> 
< CENTER > 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue> 在 线 考试 </FONT> 
</CENTER> 
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<HR> 
<P></P> 
< jsp:useBean id = "top" class = "smal1. dog. TopicBean" scope = "page" > 
</jsp:useBean> 
<%! 
ResultSet rs=null; 
> 
< FORM action = ". /ExamRes.jsp" method = post name= FORM1 > 
<% 
rs = top.getRs("SELECT x FROM Exam"); 


boolean chcQus[] = new boolean[17]; // 设 表 中 有 17 道 题目 
int i = 1; 
Random Rnd = new Randonm(); // 建 立 产生 随机 数 的 Randon 对 象 
while(i < 8) // 产 生 7 道 考题 
{ 
int chcNum = Rnd.nextInt(16) + 1; // 取 得 值 为 1 一 17 的 随机 数 
if(chcQus[chcNum - 1] != true) // 判 断 表 中 行 号 为 chcNum 的 记录 是 否 被 选取 
{ 
chcQus[chcNum - 1] = true; // 将 标记 设 为 真 ,将 选取 该 记录 
rs.absolute(chcNum) ; // 游 标 移 到 被 选取 的 记录 处 
String Ans = rs.getString("Ans"); // 取 得 该 记录 答案 编号 


String Qus = rs.getString("Qus"); // 取 得 该 记录 的 题目 

String Opt = null; 

session. setAttribute("Ans” + i Ans); // 答 案 编 号 存 人 session 对 象 中 
session. setAttribute("Qus”+ i, Qus); // 试 题 存 人 session 对 象 中 


<! 一 显示 题 号 i 一 > 
<FONT SIZE = 4 COLOR = brown><% = i %>.</FONT> 
<FONT SIZE = 4 COLOR = DarkBlue> 
<! 一 显示 题目 Qus 一 ><% = Qus%> 


</FONT>< BR> 
<% 
for(intj = 1; j<= 4; j++) // 利 用 for 循环 产生 选项 


{ 
Opt = rs.getString("Opt" + j); 
if (Integer.parseInt(Ans) == j) 
session. setAttribute("RghOpt" + i, Opt); 


<! 一 显示 单 选 按钮 ,选项 值 分 别 是 :1,2,3,4 一 > 
< INPUT type= "radio" name = rdoQ <% = i%>value=<% = j %>> 
<FONT SIZE = 4> 
<! 一 显示 选项 内 容 Opt 一 > 
<% = Opt %> </FONT> 


< 
二 
1= + 1 // 已 产生 题 数 加 1 
%><P></P><% 


} 
竺 > 
< INPUT type = "submit"” value = "提交 答案 " name = submitl > 
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</FORM> 
</BODY > 
</HTML> 


【说 明 】 

(1) 本 程序 将 表单 中 的 数据 提交 给 ExamRes. jsp 页 面 。 

(2) 程序 中 用 类 small. dog. TopicBean 创建 一 个 Bean, 其 名 称 是 top, 并 声明 一 个 结果 
集 类 型 的 变量 rs, 用 于 获取 组 件 top 的 结果 集 ,该 结果 集中 包含 Exam 表 的 所 有 记录 。 

(3) 程序 创建 了 一 个 布尔 型 数组 chcQus[] ,用 来 标示 表 中 已 被 选取 的 题目 。 

(4) 创建 随机 数 对 象 Rd ,通过 外 循环 随机 产生 7 道 试题 。 把 正确 答案 编号 (Ans) . 试 
题 (Qus) .正确 答案 (Opt) ,分 别 以 属性 名 "Ans" 十 i Qus" 十 i、"RghOpt" 十 i 保存 到 
session 对 象 中 。 


(5) 通过 内 循环 for(int j = 1; j 二 = 4; j 十 十 ) 为 每 道 试题 产生 4 个 单 选 按钮 和 选项 。 
10.2.3 获取 试题 


本 模块 是 由 组 件 (TopicBean. java) 实 现 的 ,其 功能 是 从 试题 库 ( 即 Exam 表 ) 中 获取 试 
题 和 答案 (rs) 。 


TopicBean. java 程序 源 代 码 如 下 。 
<! -- 例 程 10 - 13 TopicBean. java -- > 


package small. dog; 
import java. sql. *; 
public class TopicBean 
{ 
Connection con = null; 
Statement stmt = null; 
ResultSet rs = null; 
public TopicBean() 
{ 
try{ 
Class. forName( " sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
con = DriverManager. getConnection("jdbc:odbc:grade"); 
stmt = con.createStatement(ResultSet. TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ_ ONLY); 
// 建 立 Statement 对 象 , 并 设置 记录 指标 类 型 为 可 前 后 移动 
ly 
catch( Exception ex) 
{ 
System. out. println(ex. toString( )); 
} 
} 
public ResultSet getRs(String sql) 
| 
try 
{ 


rs = stmt.executeQuery(sql); 


Go 
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return rs; 


} 
catch( SQLException ex) 


System. out. println(ex. toString( )); 
return null; 
} 
} 
public void closeBean() // 执 行 关 闭 各 种 对 象 的 操作 
try{ 
rs.close(); 
stmt. close( ); 
con. close(); 


} 


catch( Exception ex) 


{ 


System. out. println(ex. toString( )); 


} 


} 


【说 明 】 

本 程序 中 定义 了 3 个 方法 ,TopicBean() 方 法 用 于 加 载 驱动 程序 .创建 连接 对 象 (con) 和 
语句 对 象 (stmt); ResultSet getRs (String sql) 方 法 用 于 获取 sql 语句 的 结果 集 (rs); 
closeBean() 方 法 用 于 释放 各 种 对 象 。 


10.2.4 批改 试卷 


本 模块 提供 一 个 界面 ExamRes. jsp, 用 于 获取 客户 提交 的 答案 ,并 与 试题 库 中 的 正确 答 
案 比 较 来 批改 试题 ,最 后 统计 考生 的 得 分 。 
ExamRes. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 14 ExamRes. jsp -- > 


<% @ page contentType = "text/html; charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< HEAD> 
<TITLE > 阅卷 </TITLE > 
</HEAD> 
< BODY> 
<CENTER> 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue > 在 线 考试 </FONT> 
</CENTER> 
<HR> 
<P></P> 
过 才 
int RightAns = 0; // 保 存 答对 的 题 数 
// 在 下 面 的 for 循环 中 , 利用 if 判断 式 进行 答案 的 对 比 
for(int i = 1; i<8; i++) 


{ 
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> 
<P> 第 <% = i%> 题 您 
<% 


// 从 session 对 象 中 取得 第 i 道 题 目的 答案 (Ans ) 
String Ans = (String) session.getAttribute("Ans" + i); 
// 从 表单 中 取得 客户 对 第 i 道 题 选择 的 答案 (UserAns) 
String UserAns = request. getParameter("rdoQ" + 1 ); 
if(UserAns == null) // 客 户 没 有 选择 答案 
{ 
第 > 
<FONT Size = 4 COLOR = RED> 未 做 答 </FONT>< BR> 题 目 是 
<FONT COLOR = Green><B> 


<! 一 输出 题目 一 > 
<% = session.getAttribute("Qus" + i) %> 
</B></FONT>< BR > 答案 是 <FONT COLOR = Brown><B> 


<! 一 输出 答案 编号 一 > 
[<% = Ans %>] 


<! 一 输出 答案 所 对 应 的 选项 一 > 
<% = session.getAttribute("RghOpt" + i) %></B></FONT></P> 
< 和 
} 
else if(UserAns. equals(Ans))// 客 户 选 择 了 正确 答案 


上 
RightAns = RightAns + 1; // 答 对 题 数 加 1 


%> 
答 <FONT Size = 4 COLOR = Blue> 对 </FONT> 了 </P> 
< 地 
} 
else // 客 户 选择 了 错误 的 答案 
%> 


答 <FONT Size = 4 COLOR = RED> 错 </FONT> 了 < BR> 


题目 是 <FONT COLOR = Green><B><% = session.getAttribute("Qus" + i) %> 
</B> </FONT> <BR> 
答案 是 <FONT COLOR = Brown><B> 


<! 一 输出 答案 编号 一 > 
[<% = Ans %>] 


<! 一 输出 答案 所 对 应 的 选项 一 > 
<% = session.getAttribute("RghOpt" + i) 委 > </B> </FONT> </P> 


<% 
’ 
} 
多 > 
<HB3> 七 题 中 您 共 答 对 了 


<FONT COLOR = RED><! 一 输出 答对 的 题 数 一 ><% = RightAns %> 
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</FONT> 题 

</BODY> 

</HTML> 

【说 明 】 

本 程序 声明 了 一 个 变量 RightAns, 用 来 保存 客户 答对 试题 的 数目 ,通过 循环 语句 遍历 
试题 ,批改 每 道 试题 。 其 批改 步骤 如 下 : 

(1) 从 session 对 象 中 获取 正确 答案 编号 (Ans) 。 

(2) 从 表单 中 获取 客户 提交 的 答案 编号 (UserAns) 。 

(3) 若 客户 提交 的 答案 编号 为 空 , 即 未 选择 答案 (UserAns 三 = null) , 则 输出 : 试题 ， 
正确 答案 编号 ,答案 。 

(4) 若 客户 选择 的 答案 与 正确 答案 相同 , 则 输出 信息 : 答对 了 。 

(5) 若 客户 选择 了 错误 的 答案 , 则 输出 信息 : 答 错 了 ,试题 正确 答案 编号 ,答案 。 

(6) 输出 答对 题 的 数目 : RightAns。 


(10,3 问卷 调查 
问卷 调查 是 指 以 试卷 的 方式 调查 客户 意见 ,并 对 调查 结果 作出 统计 。 


10.3.1 问卷 设计 原理 


1. 系统 构成 


本 系统 由 4 个 模块 构成 ,分 别 是 问卷 界面 模块 ,数据库 连接 模块 .保存 问卷 记录 模块 和 
查看 问卷 结果 模块 。 各 模块 的 作用 如 下 所 述 。 

。 问卷 界面 模块 (usFrm. jsp) : 产生 问卷 调查 界面 ,客户 在 此 界面 选择 选项 。 

。 数据 库 连 接 模块 (DBCon. java 组 件 ) : 建立 与 数据 库 的 连接 。 

。 保存 问卷 记录 模块 (QusBean. java 组 件 ) : 保存 问卷 题目 .选项 .问卷 记录 。 

。 查看 问卷 结果 模块 (QusRes. jsp): 从 库 中 获取 调查 结果 ,并 加 以 统计 显示 。 


2. 数据 库 设 计 


本 系统 包含 一 张 问卷 表 (Qus) ,用 于 保存 问卷 数据 。 该 表 的 结构 如 表 10-4 所 示 。 
表 10-4 问卷 表 结 构 


字段 名 数据 类 型 字段 宽度 字段 作用 
ID 文本 自动 关键 字段 
Qusl 数字 自动 第 一 题 选项 值 
Qus2 数字 自动 第 二 题 选项 值 
Qus3 数字 自动 第 三 题 选项 值 


在 该 问卷 系统 中 包括 3 道 题目 ,每 一 道 题 有 5 个 选项 , 当 客 户 选 择 第 1 选项 时 ,其 选项 
值 就 是 1, 以 此 类 推 , 当 客 户 选择 第 i 个 选项 时 ,其 选项 值 就 是 i。i 的 取 值 是 1 一 5。 
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10.3.2 创建 问卷 界面 


该 模块 产生 一 个 问卷 界面 ,客户 在 此 界面 选择 自己 对 问题 的 答案 。 该 模块 用 QusFrm. 
jsp 页 面 来 实现 ,QusFrm. jsp 页 面 从 Qus 组 件 ( 由 类 QusBean. class 创建 ) 中 获取 问题 和 选 
项 ,创建 问卷 界面 。 然 后 把 客户 选择 的 答案 提交 给 Qus 组 件 。 由 Qus 组 件 把 客户 选择 的 答 
案 保存 到 数据 表 Qus 中 。 本 页 面 与 其 他 页 面 ( 组 件 ) 的 交互 关系 如 图 10-9 所 示 。 


提交 客户 答案 


一 一 统计 结果 + ~ 一 一- 一 一 
QusFrm.jsp EE—Y QusResjsp | 


二 二 


Param( ,1 | Param( 客 户 答案 ) 


Return( 试 题 )| | Return( ) 
QusBean.java 
(组 件 ) 


1 客户 管 案 写 入 Qus 表 中 


图 10-9 创建 问卷 界面 交互 图 


QusFrm. jsp 页 面 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 15 QusFrm. jsp -- > 


<% @ page contentType = "text/html; charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< HEAD><TITLE > 问卷 调查 </TITLE ></HEAD> 
<BODY> 
< CENTER > 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue> 问 卷 调查 </FONT> 
</CENTER> 
<HR> 
BB 
< jsp:useBean id = "qus" scope = "session" class = "small. dog. QusBean"/> 
<% 
if(request. getParameter("submit1") == null) // 若 没有 提交 表单 则 创建 问卷 界面 
{ 
%S> 
< FONT size = 4> 请 告诉 我 们 您 对 <BR></FONT> <B> 
< FONT size= 5 Color = midnightblue> 


<s 一 显示 title 属性 值 一 %> 
< jsp:getProperty name = "qus" property= "title"/> 
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</FONT> 
< FONT size = 4 Color = green> 


< 一 显示 subTitle 属性 值 一 %> 
< jsp:getProperty name = "qus" property= "subTitle"/> 
</EONT> </B><BR> 
< FONT size = 4> 一 书 的 意见 </FONT></P><BR> 
< FORM action = "QusFrm. jsp”method = Post> 
<% 
// 第 一 层 for 循环 用 于 输出 问卷 题目 
for(int i = 0; i<3; i++) 


{ 


竺 > 

<FONT size=4 color =Gray ><B><% = qus.getQus(i)%> 
</B></FONT >< BR><BR> 

<% 


// 第 二 层 for 循环 用 于 输出 问卷 各 题目 的 选项 
for(int j = 0; j<5; j++) 
{ 
> 
< INPUT type= "radio" name = radio<% = i+ 1%> 
value=<% = j+ 1%>> 
< FONT size= 4 color = Brown>< = qus.getOpt(j) 多 > 
</FONT> 
<% 
} 
%><BR><BR><BR> 
<% 
} 
第 > 
<BR> 
< INPUT type= "Submit" name= submitl value = "提交 客户 答案 " > gnbsp;&nbsp;&nbsp; 
<RA href = QusRes. jsp> 统 计 结 果 </A> 
</FORM> 
<% 


} 
else // 若 提交 了 表单 数据 , 则 将 数据 增加 到 数据 表 中 
LS 

< jsp:useBean id = "con" scope = "session"” class="small.dog.DBCon"/> 

<% 
qus. InsertAns(con. getConnection(), 
request. getParameter("radiol1"), 
request. getParameter("radio2"), 
request. getParameter("radio3")); 

第 > 

<P><FONT SIZE = 5 COLOR = red> 非 常 感谢 您 的 意见 </FONT></P> 

<A href = QusRes. jsp> 统 计 结 果 </A> 

<% 


%> 
</BODY > 
</HTML> 
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【说 明 】 本 程序 中 用 small. dog. QusBean 类 创建 组 件 qus, 若 提交 控件 (submitl) 的 值 
为 空 , 即 还 未 创建 问卷 界面 , 则 输出 组 件 qus 的 标题 和 副标题 的 属性 值 , 输 出 问卷 题目 和 选 
项 ,以 此 来 创建 问卷 界面 ,否则 ,就 将 问卷 数据 加 入 数据 库 表 Qus 中 。 


10.3.3 保存 问卷 答案 


本 模块 由 两 个 组 件 来 完成 ,功能 是 把 客户 的 答案 保存 到 数据 库 表 中 。 其 中 ,DBCon. java 
组 件 用 于 实现 数据 库 连 接 , 而 QusBean. java 组 件 有 两 个 方面 的 作用 : 一 方面 保存 问卷 题目 
和 每 个 题目 的 选项 ,用 于 创建 问卷 界面 ; 另 一 方面 是 将 用 户 选择 的 问卷 答案 加 入 到 数据 库 
表 Qus 中 。 

本 模块 程序 源 代 码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 16 DBCon. java -- > 


package small. dog; // 定 义 Bean 所 属 的 包 
import java. io. *; 
import javax. servlet. http. *; 


import java. sql. *; 


// 定 义 DBCon 类 实现 HttpSessionBindingListener 接口 
public class DBCon implements HttpSessionBindingListener 
{ 

private Connection con = null; 

public DBCon( ) 

{ 


BulidConnection( ); // 建 立 库 连 接 
} 
private void BulidConnection( ) // 建 立 库 连 接 的 方法 
{ 

try{ 


Class. forName( "sun. jdbc. odbc. JdbcOdbcDriver" ); 
con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:grade"); 
} 
catch( Exception ex) 
{ 
System. out. println(ex. toString( )); 
} 
} 
public Connection getConnection() // 获 取 连 接 对 象 的 方法 
{ 
// 若 con 为 null 时 , 重新 建立 库 连接 
if(con == null) 
BulidConnection( ); 
return this. con; 
} 
public void close() 
{ 
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try{ 
con. close(); 
con = null; 
} 
catch( SOLException sex) 
{ 
System. out. println( sex. toString( )); 
} 


} 


// 当 有 对 象 加 入 session 中 时 , 将 自动 执行 此 方法 
public void valueBound( HttpSessionBindingEvent event){} 


// 当 有 对 象 从 session 中 删除 时 , 将 自动 执行 此 方法 
public void valueUnbound(HttpSessionBindingEvent event) 
{ 
if(con != null) 
close(); 


<! -- 例 程 10 - 17 QusBean. java -- > 


package small. dog; 
import java. sql. *; 
public class QusBean 
{ 
private String Title = "JSP 编程 技术 "; 


private String SubTitle = "上 机 练习 与 实际 应 用 ( 附 光 盘 )"; 


private int QusNum = 3; // 题 目 数 

private String ous[] = { "您 满意 本 书 的 内 容 吗 ?"， 
"您 满意 本 书 的 版 面 编辑 吗 ?”， 
"您 满意 该 书 的 封面 设计 吗 ?" }; 

Private int OptNum = 5; 


// 书 籍 名 称 


// 书 籍 副 标题 


// 题 目 
// 选 项 个 数 


private String Opt[] = {" 很 满意 ", "满意 ", " 尚 可 ", "不 满意 ", "很 不 满意 "}; 
private String Color[] = {"Yellow","DeepPink","DarkCyan","DeepSkyBlue", 
"Orange", "LightSlateGray"}; // 定 义 产生 图 表 的 颜色 


// 以 下 的 方法 获取 组 件 的 属性 
public String getQus(int i) 

{ return Qus[i]; } 

public String getOpt(int i) 

{ return Opt[i]; } 

public String getColor( int i) 
{ return Color[i]; } 

public String getTitle() 

{ return this. Title; } 
public String getSubTitle() 
{ return this. SubTitle; } 


// 与 数据 库 连 接 有 关 的 属性 
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private Connection con = null; 
null; 


private Statement stmt 
public QusBean() 

{ 

} 


// 将 问卷 的 答案 加 入 数据 库 表 中 , 返回 值 为 加 入 的 记录 笔 数 
public int InsertAns(Connection con, String radl, String rad2，String rad3) 
{ 
int affect = 0; 
String strSQL = "INSERT INTO Qus(Qusl, Qus2, Qus3) " + 
"VALUES(" + radl + "," + vad + rds 
try{ 
this.con = con; 
stmt = this.con.createStatement( 
ResultSet. TYPE SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ_ ONLY); 
affect = stmt.executeUpdatel( strSQL); 
} 
catch( SQLException sex) 
{ 
System. out. println( sex. toString( )); 
} 
return affect; 
} 
public int RecNum( Connection con, String filter) // 取 得 记录 总 数 
{ 
String strSQL = "SELECT ID FROM Qus"; 
int num = 0; 


if(!filter. equals("")) // 判 断 filter 字符 串 是 否 为 空白 字符 串 


{ 
StrSQL = strSQL + "WHERE " + filter; 
} 
try{ 
Statement lstmt = con. createStatement( 
ResultSet. TYPE_SCROLL INSENSITIVE, 
ResultSet. CONCUR_READ ONLY) ; 
ResultSet rs = lstmt. executeQuery(strSQL); ”// 执 行 查 询 
rs. last(); // 移 至 最 后 一 条 记录 
num = rs.getRow(); // 取 得 记录 总 数 
rs.close(); 
lstmt. close(); 
} 
catch( SQLException sex) 
{ 
System. out. println( sex. toString( )); 
} 
return num; 


} 
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专家 点 拨 : 两 个 类 文件 (DBCon. class、QusBean. class) 部 署 在 small. dog 包 中 。 


10.3.4 查看 问卷 结果 


此 模块 由 一 个 QusRes. jsp 页 面 实现 ,其 作用 是 从 数据 库 中 获取 客户 的 答卷 数据 并 加 以 
统计 ,用 条 状 图 方式 输出 问卷 结果 。 
QusRes. jsp 程序 源 代码 如 下 。 


<! -- 例 程 10 - 18 QusRes. jsp -- > 


<% @ page contentType = "text/html; charset = GB2312" %> 
<HIML> 
< HEAD>< TITLE > 问卷 调查 </TITLE></HEAD> 
<BODY> 
< CENTER> 
<FONT SIZE = 5 COLOR = blue > 问卷 调查 </FONT> 
</CENTER> 
<HR> 
<jsp:useBean id = "qus" scope = "session" class = "small. dog. QusBean"/> 
<jsp:useBean id = "con" scope = "session" class = "small. dog. DBCon"/> 
<FONT size=5 Color = midnightblue> 
< jsp:getProperty name = "qus" property= "title"/> 
</FONT> 
< FONT size= 4 Color = green> 
< jsp:getProperty name = "qus" property= "subTitle"/> 


</FONT> 
< FONT size = 4> 问卷 统计 结果 ... </FONT></B> 
< 和 


int TotalRec = qus.RecNum(con.getConnection(), ""); 
// 取 得 Qus 表 中 的 总 记录 笔 数 ， 此 值 相 当 于 总 问卷 数 
int Count = 0, PRad = 0; 


// 第 一 层 for 循环 用 于 输出 问卷 题目 
for{iiti = 0 i< 14+) 
{ 
委 > 
< BR ></BR> 
<FONT size= 4 color = Gray><B>< 光 = qus.getQus(i) %></B></FONT> 
<BR></BR> 
区 和 
// 第 二 层 for 循环 用 于 输出 问卷 各 选项 统计 
for(intj = 0; j<5; j++) { 
%> 
< TABLE>< TR width = 290> 
<TD width= 120>< FONT size= 4 color = Maroon><B> 
<! 一 从 aryOpt 阵列 取得 选项 值 一 > 
<% = qus. getOpt(j) %></B></FONT></TD> 
< 多 
Count = qus.RecNum(con.getConnection(),"Qus" + (i+1) + "= "+ (j+1)); 


// 取 得 记录 集中 第 i 题 . 第 j 选项 被 选中 的 次 数 
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PRad = Count * 100 / TotalRec; // 计 算 第 并 题 、 第 j 选 项 被 选取 的 百分比 
%> 
<! 一 
以 百分比 值 作为 储存 格 的 宽度 ,该 格 的 颜色 从 aryColor 阵列 中 取得 
二 
<TDwidth=<% = PRad%> bgcolor =<% = qus.getColor(j)%>></TD> 
<TD><FONT size= 4 color = Red><B>(<% = PRad %>%)</B></FONT> 
</TD> 
</TR></TABLE > 
< 和 
} 
} 
%> 
</BODY> 
</HTML> 


【说 明 】 
本 程序 用 small. dog. DBCon 类 创建 连接 对 象 con ,用 small. dog. QusBean 类 创建 问卷 


对 象 qus。 
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tsinghua. edu. cn) 上 查询 和 下 载 。 


如 果 您 在 使 用 本 教材 的 过 程 中 遇 到 了 什么 问题 ,或 者 有 相关 教材 出 版 计划 ,也 请 您 发 邮 


件 或 来 信 告 诉 我 们 ,以 便 我 们 更 好 为 您 服务 。 


地 址 : 北京 市 海淀 区 双 清 路 学 研 大 厦 A 座 708 


邮编 : 100084 


电话 : 010-62770175-4604 


计算 机 与 信息 分 社 魏 江 江 收 


电子 邮件 : weijj@tup. tsinghua. edu. cn 


邮购 电话 : 010-62786544 


